+1:'Fh‘|:,

'INSPBR@)WA@UNIWERSUM

> DPAGON iﬁ’\*uh,x
' '“b*Lr\_P G RZECIHINE

Wolne

Marehie

Czatachowa;13-15 Sierpnia 2025

F%AMBERG




Olktadka i oprawa graficzna: Agnieszka ,,Bobiks” Pawlak

Autorzy tekstu:
Kasia Kehl

Natalia ‘Luna’ Nizinska

Skiad: Natalia ,,Luna” Niziriska




Geografia i Struktura Polityczna

i & W N =

Historia

Kultura i Spoleczeristwo

Polityka i Tytuly

Trzy Gtéwne Miasta Marchii

Tantervale

Kirkwall

Starkhaven



TN L

jeografia i STruktur.
Polvl'gczna

Wolne Marchie to grupa miast-panstw we wschodnim Thedas,

otoczona przez Antive, Imperium Tevinter, Nevarre i Ferelden.
Najwazniejsze miasta to Kirkwall, Starkhaven i Tantervale, kazde
zarzgdzane przez wlasnego przywddce, ktéry moze nadad tytul
Bohatera miasta jakim byt kiedys na przyklad Bohater Kirkwall -

Hawke.

Marchie utworzone zostaly przez barbarzyriskie ludy, a kazdy z nich
mial swoje wlasne poglady i spojrzenie na swiat. Kazde z miast
rzadzi sie swoimi wlasnymi prawami i rzadko zgadzaja sie z
sgsiadami. Jednakze handel pomiedzy miastami panstwami
kwitnie.

Mimo niezaleznosci, miasta tworza luzng konfederacje i jednoczg
sie w obliczu zagrozenia, a polaczone armie wszystkich Marchii
stanowig site nie do pobicia. Dlatego tez zadne panstw nie prébuje
podbi¢ tych terendw, albowiem walka bylaby krwawa i wedle

wszelkich wyliczen Marchie wygralyby takie starcie.




Poczatkowo Marchie byly osadami pod panowaniem Imperium
Tevinter, a pod ich rzgdami rozrosly sie z niewielkich wiosek w
potezne miasta. W okresie -180 do -171 Alamarri, dowodzeni przez
Andrastase 1 Maferata, najechali Tevinter, zdobywaj3c
poludniowe miasta. Po zdradzie Maferata, Alamarri zaczeli walczy¢

miedzy sobg, a Tevinter odzyskal kontrole nad miastami.

Préba unifikacji miast przez kréla Starkhaven w II Erze zakoniczyla sie
niepowodzeniem, a Nevarra uzyskala niepodlegltosé¢ dopiero w V
Erze, stajac sie potega w regionie 1 przeistaczajac sie z miasta w

wolne panstwo.

W 5:12 Swietych arcydemon Andoral wywolal Czwarty Plage, a

miasta Wolnych Marchii zostaly zniszczone przez mroczne pomioty.

W VIII Erze po buncie przeciwko Orlais w 8:82 Nevarrczycy podjeli
nieudang kampanie podboju Wschodnich Marchii. W 21. roku Wieku
Smoka wicehrabia Threnhold prébowal usunaé templariuszy z
Kirkwall, co doprowadzilo do zamachdow i rzadéw Meredith

Stannard.
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“Kulturai ¢
Spoteczenstwo

Marchijczycy maja barbarzyriskie korzenie, a ich region jest znany
jako ,spichlerz Thedas” ze wzgledu na zyzne ziemie. Dawniej
Marchie stanowily czesé Imperium Tevinter, co do dzis widoczne jest
w architekturze miast.

Miasta, cho¢ kosmopolityczne, niechetnie przyjmuja cudzoziemcow,
co nasililo sie podczas Pigtej Plagi, gdy do Kirkwall naplyneli
uchodzcy z Fereldenu. Przez to, niektdre dzielnice miast, nie tylko
budynki, stanowig siedlisko réznego rodzaju przemytnikow, gangow

iinnych struktur zwigzanych ze swiatem przestepczym.

Z drugiej strony poprzez centralne polozenie Marchii na mapie
Thedas $cigga tam bardzo duzo kupcéw, handlarzy i rzemieslnikow.
Mieszkancy Marchii nie s3 calkowicie przyjaznie nastawieni do
nowoprzybylych — wielu z nich wadzi obecnos¢ cudzoziemcow,
ktorych postrzegaja jako zagrozenie dla ich stylu zycia, a takze
traktuja ich jako potencjalng konkurencje. Mimo to miasta wciaz sie

rozrastaja.

Wielki Turniej to najwazniejsze swieto, podczas ktédrego wojownicy
rywalizuja o tytul czempiona, a zwyciezca uhonorowany zostaje

diademem z lisci szalwii oraz mieczem znanym jako Celebrans, na

ktérym wyryte s3 imiona wszystkich poprzednich czempiondow
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Polityka i Tytuty'

Marchie nie majg centralnej wladzy — kazde miasto rzadzi sie
samodzielnie, a w razie kryzysu liderzy mogg sie zebraé, by rozwigzad
spory. Rézne miasta uzywajg odmiennych tytuléw dla swoich
wladcow, np. ksigze w Starkhaven, wicehrabia w Kirkwall, lord

kanclerz w Tantervale czy teyrn w Ostwick.

W Wolnych Marchiach powszechnie uzywanymi, neutralnymi
ptciowo formami zwracania si¢ do siebie sg serah, odnoszacy sie do
0séb o réwnym lub nizszym statusie, oraz messere, odnoszacy sie do

0sOb wyzej postawionych.

Podsumouwranie

Wolne Marchie to region pelen wewnetrznych podzialéw, ale o silnej

tozsamosci. Miasta, cho¢ niezalezne, czasami wspodlpracujg wobec
zagrozen. Burzliwa historia, wplywy wielu kultur i wewnetrzne
napiecia ksztaltujg zycie mieszkancow, czynigc Marchie kluczowym,

chod niestabilnym punktem na mapie Thedas.



Trzy Growne Miasta
Marehii
Tantervale

Polozone na zachodnich rubiezach Wolnych Marchii nad brzegiem

rzeki Minanter, to miasto, ktdre charakteryzuje sie zaréwno powaga,
jak 1 porzadkiem. Jako jedno z trzech najpotezniejszych miast
Wolnych Marchii, Tantervale kwitnie pod niezlomnym wplywem
Zakonu. Silna, monumentalna architektura z szarego kamienia
odzwierciedla powage mieszkanicow — ,ponurych, powaznych
ludzi”, jak opisal ich Kanclerz w 9:29 roku Smoka — ktdrzy noszg

glebokg, niezachwiang czcig dla boskich nauk.

Miastem nie rzgdzi wicehrabia ani ksigze,

lecz Kanclerz, lider wybrany za niezachwiang
wiare. Wladza Kanclerza jest najwyzsza, a
jego stowo swiete, jak kazde boskie oredzie.
Pod jego czujnym okiem, Tantervale jest

forteca dyscypliny i wiary, gdzie prawa

Zakonu s3g przestrzegane z gorliwoscig, jesli

nie ze strachem.

Straz miejska jest by¢ moze najbardziej widocznym symbol tej
militarystycznej  poboznosci. Mania porzadku i zarliwe
egzekwowanie Kodeksu nie pozostawiajg miejsca na odstepstwa od
wyznaczonej drogi. Prawa nie s3 po prostu przestrzegane w

Tantervale; sg egzekwowane z pasja, ktdra graniczy z fanatyzmem.



Zycie w Tantervale to zycie pelne struktury i rutyny. Ludzie sg cisi,
powsciaggliwi i nie sklonni do lekkomyslnych przyjemnosci ani
rozrywek. Ich zachowanie, jak zauwazyt Kanclerz, to powaznosé —
odzwierciedlona nie tylko w interakcjach miedzyludzkich, ale takze
w ich wierzeniach. Religia przenika wszystkie aspekty zycia, a choc
ten sztywny system nie pozostawia miejsca na osobistg wolnosé, jest
to zycie przezywane w oddaniu i obowigzku. Miasto moze byc¢
niezlomne w swojej wierze, ale pod jego powierzchnig czasami

mozna ustyszed szepty tych, ktdrzy pragna zmiany.

Kirlkwall

Niegdy$ nazywane Miastem Emerius, bylo nie tylko jednym z
glownych zrodel surowcow, ale i centrum niewolniczego handlu,
ktéry mial wspiera¢ budowe s$wigtyni w Minratusie podczas
panowanie Imperium Tevinterna. W wyniku krwawych wydarzen,
jak powstanie niewolnikdéw, miasto stalo sie znane jako kluczowy
osrodek w imperium. Jego rozwdj byt scisle zwigzany z politycznymi

intrygami i wojng o kontrole nad tym przemystowym centrum.
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Miasto zostalo ostatecznie ostabione przez upadek Tevinteru, kiedy
to Andrasta poprowadzila powstanie przeciwko jego rzadom, ale
przez wiele lat pozostalo jednym z najpotezniejszych osrodkéw w
regionie. Pomimo upadku, Kirkwall, jak zaczeto nazywad miasto,
stalo sie symbolem krwi, walki o wolnos¢ i brutalnych zmian

politycznych.

Po wielkich zawirowaniach politycznych, takich jak najazd qunari i
okupacja przez Orlezjan, Kirkwall przeszio przez liczne zmiany
rzadow. Jednak wcigz pozostawalo strategicznym portem, ktdrego
losy byly ksztaltowane przez sitly zaréwno lokalne, jak i zewnetrzne.
Pod rzgdami wicehrabiow, miasto stawalo sie polem walki o
religijng i polityczng tozsamosé, az po brutalne czasy rzaddéw
Meredith Stannard, kiedy to miasto znowu staneto w obliczu rebelii

1 walki o niezaleznosdé.

W 9:37 Smoka apostata Anders zniszczyl zakon w Kirkwall,
rozpoczynajac powstanie przeciwko templariuszom, ktore
zainspirowalo inne Kregi. Hawke zabil pierwszego zaklinacza i
Komtur Meredith, ktéra szalala przez czerwone lyrium. Wydarzenia
te doprowadzily do ogdélnego buntu Kregéw w calym Thedas, a
konflikt ten prébowano zakonczy¢ podczas Konklawe w Azylu,

gdzie zgineta Boska Justynia.
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Wspolczesne Kirkwall to miasto pelne kontrastéw, gdzie wcigz czuj @
sie echa dawnej brutalnosci i walki o przetrwanie. Z jednej strony,
rozkwita jako tetnigcy zyciem port handlowy, z drugiej strony,
nieustannie zmaga si¢ z problemami wewnetrznymi, zdominowane
przez nieustanng walke o wladze, przepelnione nieufnoscig wobec
obcych i wewnetrznych podzialéw. Miasto, ktorego historia jest tak

krwawa, jak i pelna nadziei.

Herb Kirkwall przedstawia smoka, ktéry z czasem
przeszedl ewolucje. Poczatkowo symbolizowat on
powstanie niewolnikow przeciwko magistrom
Tevinteru, bedac jednym z gléwnych motywdw
mobilizujacych do buntu w czasach, gdy miasto
znajdowalo sie pod panowaniem Imperium. Chod
sama forma smoka zmienila si¢ przez wieki, jego
znaczenie pozostaje niezmienne — Kirkwall to
miasto niezalezne, ktdre nigdy nie podporzadkuje
sie zadnej wladzy. Jest symbolem oporu, wolnosci
i niezaleznosci, ktéory wybrzmiewa w sercach

mieszkancow do dzis.

Wszystkie te elementy przyczyniaja sie do skomplikowane;j
tozsamosci Kirkwall — miasta, ktére pomimo trudnej historii i licznych

przejsé, wciaz utrzymuje swoje dziedzictwo jako symbol oporu i sily.



SPtarkhaven

To jedno z najbardziej wplywowych miast Wolnych Marchii,
potozone nad rzekg Minanter, w poblizu granicy z Antivy. To
niezalezne miasto-panstwo, ktdére, obok Kirkwall i Tantervale,
odgrywa kluczowsa role w regionalnej polityce i gospodarce. Jako
najwieksze miasto Wolnych Marchii, Starkhaven wyrdznia sie
zardwno swoja potega ekonomiczng, jak i wojskowa, a jego rzady od

wiekdw sg zwigzane z Zakonem, ktéry ma tutaj silny wplyw.

Miasto jest symbolem dobrobytu i majestatu. Wysokie, marmurowe
posiadlosci krdlewskie z granitowymi $ciezkami i ogrodami
wypelnionymi fontannami stanowig wizytowke zamoznosci
Starkhaven. Jest to miejsce pelne kontrastéw — z jednej strony
eleganckie rezydencje, z drugiej, tetnigce zyciem wulice pelne
handlarzy i rzemieslnikow.

Miasto jest znane ze swojej kuchni, szczegdlnie ze swojego dania
narodowego — ryby w jajecznym ciescie. Jest to potrawa sktadajgca
sie z trzech filetdw rybnych, gotowanych jaj, suszonych owocow,
przypraw 1 gestej Smietany, podawana z krucha posypkas,

stanowigca prawdziwg dume miasta.




Rzady Starkhaven od wiekdéw pozostaja w rekach rodziny Vaelow,
ktérzy objeli wladze po upadku samozwanczego "Krdla Kamiennej
Piesci”, ostatniego z nisko urodzonych watazkow, ktérzy walczyli o
niezaleznosé miasta. Pierwszy wiladca z rodu Vaelow, swiadomy
wagi swojej wladzy, odmoéwit przyjecia tytulu krdla, preferujac
bardziej skromny tytut ksiecia, ktéry stal sie tradycjg rodziny

Vaelow.

Dzieki swojej strategicznej lokalizacji i silnym powigzaniom
handlowym, w tym =z Kirkwall, Starkhaven nie tylko jest
politycznym centrum, ale réwniez jednym z gléwnych osrodkéw
handlu w regionie. To miasto, ktére zyje w cieniu dawnej
niezaleznosci, ale i ambicji, by pozostac jednym z najwazniejszych

graczy na mapie Wolnych Marchii.
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