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Drodzy gLgcze, _ - ‘%\ #
na kolejnych s%i%ﬁ@cﬁﬁ?najdziecie propozycje gotowych, napisanychirzez nas
wakatéw na ,Stare Grzechy”. Jesli nie mieliscie okazji przeczytaé¢ dokumentu,

ktory po krdtce objasnia zasady zgloszen znajdziecie go TUTA]

Postaci do wyboru jest fgcznie 67, z czego 37 to postaci uniseks, 12 to kobiety, a
18 — mezczyZni. Postaci uniseks pisane sg w formie meskiej tylko i wytacznie dla

wygody w czytaniu.

Kazda postad zostala opatrzona hasztagami i triggery, ktdre moga pojawic sie w
historii postaci lub podczas gry. Pamie¢tajcie, by odpowiedzialnie dobierac
wakaty pod swoje potrzeby i mozliwosci. Slowniczek z wyjasnieniem

hasztagéw i triggeréw mozna znalezé na kolejnej stronie.

Postaci pochodzg z ré6znych srodowisk i ras, dlatego przypominamy o konieczne;j
charakteryzacjii dostosowaniu stroju:
e Elfy: spiczaste uszy i tatuaz w wypadku elféw pochodzenia Dalijskiego.
e Zakon: Szata zakonna oraz widoczny symbol Zakonu
e Magowie: Kostur maga (bezpieczny), w wypadku Magéw z Kregu - szata i
symbol
e Templariusze: Zbroja, bron i widoczny symbol templariuszy
e Szarzy Straznicy: Zbroja Strazy lub zbroja z szatg w kolorze niebieskiego i
bieli, a takze symbol Szarych Straznikdw na tabardzie, tarczy itp.
Podrecznik mody opisujgcy ubiory poszczegolnych frakcji zostanie opublikowany w

poZniejszym terminie.

Na samym koricu znajdziecie link do ankiety zgtoszeniowe;j!

W  razie jakichkolwiek  pytan  zachecamy do  kontaktu na



https://flamberg.pl/wp-content/uploads/2025/01/Zasady-Zg%C5%82oszenia-na-gr%C4%99.pdf

atounmie hasztagous 14
Triggerow

Hasztagi

#romans Posta¢ ma watki romansowe Q
#swoboda Postaé ma swobode, by eksplorowac swiat gry

#sledztwo Postac prowadzi jakies poszukiwania lub sledztwo

#tozsamos¢ Posta¢ ma niejasng tozsamos$¢ (nie zawsze oznacza to podwdjng
tozsamo$¢)

#mistycyzm Postad ma potencjal na zglebianie watkéw mistycznych

#dziedzictwo Postaé ma dylematy na tle rodziny i przodkéw

#sztandar Postad nalezaca do grupy o wyrazniej hierarchii. Swoboda w poruszaniu
sie po grze moze by¢ ograniczona przez obowigzki postaci

#ambicja Postad, ktora podczas gry bedzie silnie ukierunkowana na osiggniecie celu
#religia Postac bedzie miala watki zwigzane z religig - niekoniecznie andrastianiskg
#polityka Postaé zaangazowana polityczni

#slawa Postac stawna i rozpoznawalna, na $wieczniku

#przestepczos¢ Posta¢ byla lub jest zwigzana ze sSwiatem przestepczym.
Konsekwencje moga ja dopasc na grze lub moze by¢ zmuszona do robienia rzeczy
moralnie watpliwych.

#ucieczka Postaé, ktéra bedzie miala watek ucieczki. Moze to by¢ ucieczka z jakiegos
miejsca, jak i przed przeszioscis.

#7 dzie¢mi Postad, ktora ze wzgledu na swoje watki jest odpowiednia dla osdb
grajacych z dzie¢mi

#16+ Postac¢ odpowiednia dla os6b 16 lat plus

#lore Postad dla oséb cheacych zglebiad i eksplorowad wiedze oraz nauke

#rodzina Postad, dla ktdrej rodzina/najblizsi sa szczegdnie wazni albo dla ktérej
wiezy rodzinne mogg mied istotny wplyw na gre

#honor Posta¢, dla ktdrej honor ma szczegdlny wplyw na gre
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Triggery

uzaleznienie Postaé w jakis sposéb zwigzana z tematem uzaleznien

(moze to by¢ zaréwno postaé dilera, uzaleznionego lub borykad sie

z uzaleznieniem bliskiej osoby)

manipulacja (sprawca) Postad, ktéra manipuluje innymi, by osiggnaé swdéj cel

zaloba Postad, ktdra stracita kogos bliskiego.

osierocenie Postad, ktdra przezyla samotne, trudne dzieciistwo lub utrate rodzicow
kryzys wiary Postad, ktorej dotychczasowa wiara zostala zachwiana przez trudne
wydarzenia

osamotnienie Postad, ktdéra przezyta lub przezywa osamotnienie (nie oznacza to, ze na
grze postac bedzie osamotniona!)

dyskryminacja Postad, ktéra doswiadczyta (lub doswiadcza) dyskryminacji

przemoc fizyczna/psychiczna/seksualna(ofiara) Postaé, ktéra padia (lub wciaz
jest) ofiarg przemocy fizycznej/psychicznej/seksualnej

przemoc fizyczna/psychiczna/seksualna (oprawca) Postaé, ktéra byta (lub jest)
sprawcg przemocy psychicznej lub fizycznej/psychicznej/seksualnej

szantaz Postad, ktdra jest szantazowana lub szantazuje kogos innego

zdrada Postac ktdra zostala zdradzona, zdradzita kogos - w przesztosci lub w trakcie
rozgrywki

rasizm Postaé, ktéra doswiadczyla/doswiadcza lub przejawia dyskryminacje na tle
rasowym

spotlight Posta¢, ktéra moze znalez¢ sie w centrum uwagi podczas gry, z nie do korica
przyjemnych powoddéw

bezdzietnos¢ - Postad, ktdrej watki mogg obejmowad bezptodnosd i utrate dziecka.
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W tej sekcji znajdziecie krotkie opisy przybywajacych grup, byscie bez czytanie

konkretnych wakatow, mogli podjac decyzje, czy jest to cos, co chcecie grad.

Magister z Orszakiem
Zaproszeni gos$cie z Imperium Tevinter. Magister wraz ze swoja $witg, najblizszymi

pracownikami i niewolnikami.

Zakon Imperialny - Kaplan z Templariuszami
Kaptan zakonu Imperialnego przybywajacy na miejsce spotkania w obstawie czterech
Templariuszy Imperialnych, ktérych zadaniem jest zadbanie o bezpieczenistwo Ojca.

Skaczacy za zaslone
Rezydujacy w Lesie Arlatan Skaczacy za Zaslone. To gldwnie elfy, cho¢ w ich szeregach

jest rowniez Krasnolud. Prébujg poznad sekrety Arlathanu.

Zakon Swiatla
Kaplanki Zakonu Andriastanskiego przybywajace na zaproszenie gospodarza. Wraz z

matkg sg dwie siostry, ktérych wiedza i umiejetnosci mogg okazac sie niezbedne.

Krag Magow z Orlais
Matka Wielbna zwrdcita sie do Zaklinacza o najlepszych ekspertéw, ktorzy mogliby

ulatwic jej podréz do Arlathanu i stuzyé rada juz na miejscu.

Templariusze Zakonu Swiatla
Matka Wielebna zwrdcila sie¢ do Komtura o wsparcie zbrojnego ramienia zakonu, by
podréz do Lasu Arlathan przebiegla pomyslnie. Dodatkowo s3 gwarantem

bezpieczeristwa magow.

Szara Straz

Mistrz i uczen, ktérzy po otrzymaniu zaproszenia do Lasu Arlathan nie mogli odmdwic.



Szlachcic z Orszakiem - Ferelden
Nowo mianowany Arl otrzymal zaproszenie od gospodarza wydarzenia. Postanowil wiec
zabraé ze sobg swojg rodzine, najwierniejszych kompandéw i stuzgcych by mdc

reprezentowac Ferelden.

Szlachcic z Orszakiem - Wolne Marchie

Rodzina wywodzgca si¢ z Orlais, dorobila sie niezwyklego majatku w Wolnych
Marchiach. Mlody panicz na wyprawe zabral swojg kuzynke, ojca i najblizszych
wspotpracownikéw. To idealna okazja do nawigzania nowych kontaktéw.

Naukowcy z Uniwersytetu Orlais
Sponsor, dwdch studentédw i Rektor do spraw studentéw wyruszyli do Lasu Arlathan by

godnie reprezentowacd najznamienitszy Uniwersytet w Thedas.

Wladcy Fortuny
Qunari przyodziani w ztoto, ktérych wydaje sie prowadzi¢ mtody cztowiek. Pojawiajg sie

w Lesie Arlathan z tylko sobie znanych powoddw.

Rodzina Kupiecka
Kupiec z Antivy wraz z malzonkg i potomstwem reprezentujacy rodzinne interesy.

Postacie Grupowe/Indywidualne
Templariusze Zakonu Imperialnego
Detektyw z dokow i jego zastepca. Czego tu szukaja? Czy przyszli razem? na pewnie

niedlugo przeczytacie o tym na stronie Dziennika Minrathus.

Delegacja naukowa z Krdlestwa Nevarry
Krél Marcus Phenthagas postanowitl uszczupli¢ skarbiec Krdlestwa Nevarry i

zasponsorowacd te wyprawe. Postawil tylko jeden warunek. Muszga is¢ razem.
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Magister Z Orszakiem

1 2.0.9.9.¢

TRIGGERY: mampulaqa osamotnienie, zdrada,

pryﬁn a“" 1a (sprawca)

exiekeyjnie manipuluje rzeczywistoscig i ludZzmi. Jego

. .. . Pleé: Unisex
Magister - uosobienie wad Tevinter (CZEOWIEK)

#polityka #ambicja #stawa #dziedzictwo #mistycyzm

Magister Serathian/Severia Callanthor “
Altus, wybitny czlonek Magisterium j 1\/'1 1 x )

zycie to ciggta gra pozoré ¥ fp« \ ‘ ) ,g w ktdrych jest mistrzem. Uosobienie dekadencji Tevinter —
kocha luksusowy styl zycia «,czne intrygi i cechuje go gteboka hipokryzja. Mimo stusznego juz wieku nadal

nie ma zony/meza ani dzieci.

Uczerh Magistra - ambitny protegowany (CZELOWIEK)  Ppleé: Unisex * * * * *

#ambicja #polityka #przestepczos¢ #ucieczka TRIGGFV“ a c]a zdrada, przemoc fizyczna
12oe psychiczna (sprawca), osamotnienie

11L,gugentny Wobec swojego Mistrza jest lojalny i pelen

Kyrias/Kyra Drelvanis “Q

Laetan, mlody adept magii, nioz/yg“ ,‘1»

podziwu, dazy jednak do wia cene; nie przebierajac w srodkach. Bogactwo, wplywy i pozycja

Mistrza bardzo mu imponuja, £ vu1 wszystko by zdoby¢ jego uznanie.

Sekretarz - zaufany czlowiek Magistra (CZLOWIEK) Pleé: Unisex * * * * ’k

#polityka #ambicja #romans #przestepczo$¢ #tozsamosé TRIGGERY: mani~y! ,a (sprawca), zdrada, szantaz
Lucian/Lucilla Malcarius a 1‘

Pochodzi z jednego z nizszych i b1edn1e]szyc umz\ urodzit si¢ bez zdolnosci magicznych. Jest
chyba jedyng osobg, ktore; ‘Z dq ufa W orszaku odpowiedzialny za prowadzenie

dokumentacji, sprawy urzedotj§: LZaC]Q wyprawy i zarzadzanie kontaktami politycznymi. Blyskotliwy,

wygadany i dowcipny, wyjatkowo dobrze radzi sobie zwlaszcza z w negocjacjach z plcig przeciwng

Skryba - "niewidoczny" obserwator (CZLOWIEK) Pleé: Unisex * * * * *

#tozsamos$¢ #ambicja #dziedzictwo TRIGGERY: dyskrvm"'i.cja, osamotnienie, zdrada,

Varen/Verea Silvas

Soporati odpowiedzialny za przepisywanie LA\ ) *OAL-» vadan magistra, sporzadzanie raportéw i
zarzadzanie biblioteka. Jest gofl2 ‘,Wanq, ktéra unika zwracania na siebie uwagi. Dzieki
wyjatkowemu talentowi do jezj«¢ a ecyzj1 zostal zauwazony przez Magistra - cho¢ obecnie traktuje go on
raczej jako pozyteczny element wystroju lub powietrze. Szybko sie uczy, sporo widzi, duzo slyszy i od

najmtodszych lat wie, Ze jego by¢ albo nie by¢ zalezy od tego, czy utrzyma jezyk za zebami.
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Magister z Orszakiem

Elf-niewolnik do prac fizycznych (ELF) Pleé: Mezczyzna * * * * *

#ucieczka #dziedzictwo #ambicja #przestgpczosé TRIGGERY: przemoc fizyczna (ofiara), przemoc

Aeron z klanu Kael'Virin psychiczna (ofiara), rasizm, osamotnienie, gniew

Silny i wytrzymaly elf, ktdry zostal schwytany przez lowcéw niewolnikéw, gdy z niemal beserkerskim szatem
bronit swojego klanu przed ich napascia. Magister kupil go doceniajgc wlasnie te cechy - jako silne, wytrzymale

narzedzie. Postuszny i maloméwny, w orszaku odpowiedzialny jest za najciezsze prace fizyczne. Jest dobrze

wyszkolonym wojownikiem, jednak w niewoli nie wolno mu nawet zblizy¢ sie do broni.

Czlowiek-niewolnik - ulegly pragmatyk( CZEOWIEK) Pleé: Unisex * * * * *

#tozsamo$é #dziedzictwo #ucieczka TRIGGERY? ‘ tnienie, przemoc fizyczna (ofiara),
a‘ 4 (ofiara), dyskryminacja

Taria/Teren Solvenar A u \“

Jako dziecko sprzedany do niewol: za d}v 01 1‘ \ pamieta jak przez mgle.

Jest zaufanym stugg za]mu]qcl Hlennych potrzeb magistra, od prostych zadan porzgdkowych po

organizowanie rzeczy na wypr > _... Zawsze na posterunku, dokladny i niezawody, jest dla Magistra idealnym

narzedziem.

Zalkon Imperialny - Kaptan z Templariuszami

Kaplan Zakonu Imperialnego (CZLOWIEK) Pleé: Mezczyzna **** *

#mistycyzm #dziedzictwo #ambicja #religia TRIGGERY: raclzr"fpothght

Ojciec Bellus “

Jak przystalo na prawdziwego czlonka Zakorm / ’ 0\ mdglem dodatkowo wywodzacym sie
bezposrednio z linii obecnego Py kieg ’e ‘ ' kK350, co widaé w kazdym jego zachowaniu i u$miechu
pobtlazliwosci w zetknieciu 1 1%e liczy na wymiane kulturowg podczas spotkania, ewidentnie
przybyl tutaj by dopilnowad, #oy wszelkie wnioski wyciggniete podczas tego przyjecia byly zgodne z naukg i
wyznaniem Zakonu Imperialnego. Ze wzgledéw bezpieczenistwa pojawia si¢ w obstawie czterech Templariuszy,

a co bardziej spostrzegawczy mogg zauwazy¢, ze szczegolng uwage poswiecata mlodej Komendant

Pleé: Unisex *****

#sztandar #ambicja #religia #polityka TRIGGERY: szantaz, spotlight

Komtur Imperialny (CZEOWIEK)

Vibius/Viera Fimus

Prowadzil $ledztwo, a potem doprowadzit do procesu i skazania, az wreszcie stracenia Magistra Tilaniego. Zyskat
tym przychylnos¢ Boskiego i samego Archonta. Awansowal i obecnie dowodzi Templariuszami w samym
Minratusie. Jest sprawiedliwym dowddcg wobec swoich ludzi, jednak poza murami koszar méwi sie, iz jest tasy
na tapéwki i pod silnym wplywem rodziny Altuséw - Arida. Co bardziej nieprzychylni méwig, ze przymyka oko

na poczynania Venatori przez co nie jest lubiany przez prostych mieszkanicéw Minratusa.



Zalkondmperialny - Kaptan z Templaviwszami

Komendant Templariuszy (CZLOWIEK) Pleé: Kobieta *****

#sztandar #ambicja #polityka #dziedzictwo #tozsamos¢ TRIGGERY: przemoc fizyczna (oprawca), manipulacja

) (sprawca), rasiZzr g4 ,ht, przemoc psychiczna (ofiara)
Maelia Vasseur ‘

Od zawsze wiedziala, Ze niemagiczni w Tevinter 7ai2q Ol sposOb by¢ przydatni dla spoteczenistwa,
stad wybrata droge Templariusy,. - t“" ‘ y ﬂ‘t Ve, gdy zapytana o powody wstgpienia do Zakonu.
: i )

Wykonuje rozkazy, jest uwazi.a ff i afalatego szybko awansowala, ale w koszarach chodzg pogloski, ze
ma mocne plecy i lepiej nie w#Zouzié jej w droge. Czesto widywana w dokach w ostatnim czasie, duzo uwagi

poswiecajac tablicom ogloszen w sprawie zaginionych oséb.

Templariusz z Placu Trzech Archontéw (CZEOWIEK)  Plec: Unisex ’k ’k ’k * *

#polityka #sztandar #sledztwo #romans TRIGGERY: brak

Salvia/Sylvan Anodatus

Dziecko Magistra Anodatusa, ktéry zajmuje sie konserwacjg Molochéw(goleméw) majacych chronié Minratus.
Niestety nie przejawia zdolnosci magicznych, dlatego odciatl sie od swojej skorumpowanej rodziny i wstapit do
Zakonu Templariuszy, by méc samemu zapracowaé na szacunek. Inteligentny i sprytny, zna Mitratus jak wlasng
kieszen i cho¢ wychowat sie na przy Placu Trzech Archontéw, codziennie podziwiajgc posagi przedstawiajgce
dawnych wladcédw woli spedzac czas w dokach i pomagad najnizej usytuowanym. Ostatnie zaginiecia w dokach

napawaja go niepokojem, dlatego niechetnie opuscit stolice Tevinter.

Mlody Templariusz (CZEOWIEK) Pleé: Mezczyzna **** *
#16+ #sztandar #ucieczka TRIGGFRV: 1‘10 fary

Caius Musicus 0‘\“
“ '\ VAR A

Mtlody czlowiek, ktérego akcent $wiadczy (‘.‘1 Q ' Tevinter. Dotgczyt do zakonu Templariuszy
v )

ledwie kilka miesiecy temt Vfa\’e 5

zagrozeniami $wiata. Idealists 7o ztotym sercu. Podekscytowany wyprawg do Lasu Arlathan i mozliwosci

axon stuzy prostej ludnosci i pomaga uchronic¢ ich przed

stuzenia tak znamienitemu kaptanowi jakim jest Ojciec Bellus.

Sikaczaty za zastone

Lowca dziedzictwa (ELF) Pleé: Unisex *****

#z dzie¢mi #mistycyzm #swoboda #dziedzictwo #ambicja #lore = TRIGGERY: rasi7r,

Sevra/Sevran Linvae e
/ q1ouat

Sevran to nieustraszony odkrywca, ktdry posuiicgis ~zyskiwaniu starozytnych artefaktéow i
zapomnianej wiedzy elfow. Jegn —gsi= QQ'LZ‘~ vicuZzy hie zostanie zapomniany, nawet jesli oznacza to
stawianie czotla niebezpieczer%a s.¥.1y. Sevran laczy gleboka znajomos¢ historii z umiejetnoscia
odnajdywania ukrytych prawd 4 najciemniejszych zakamarkach Lasu Arlathan. W swoich poszukiwaniach jest

zaréwno pragmatyczny, jak i romantyczny, widzac w przesztosci klucz do przysztosci elféw.




SRkaczaey za Zastone

Cieri i tajemnica (ELF) Pleé: Unisex *****

#swoboda #przestepczosc #romans TRIGGERY: zaloba, rasizm spotlight

Kaelith "Szept" Virelas a
Cient w nocy, Kaelith specjalizuje sie w zw1ad21e pornf “ \u “nie potrafi dostac sie tam, gdzie nikt

si¢ go nie spodziewa. Jest IOJaln' wohP" ale wyraznie widaé, ze skrywa jakie$ tajemnice.

“J)
Powszechnie wiadomo, ze str*¢ ‘v ~o wypadku zwigzanym z Zaslong jaki$ czas temu. Kaelith jest
szybki w ostrzu, jeszcze szybsz 2~ a:nstwem i doskonale odnajduje sie w moralnych szarosciach.
Geniusz i szaleristwo (ELF) Pleé: Unisex *** **
#16+ #mistycyzm #ambicja #lore #swoboda TRIGGERY: osierocenie, rasizm
Mara/Maros Trevain

Maros to genialny, ekscentryczny majsterkowicz, ktéry oc “ ‘1‘wadzety przeczace wszelkim

wyjasnieniom. Twierdzi, ze kiedy$ naprawﬁ wv*v ’ .o odpowiednim drutem i silg woli."
Pobudliwy ale tez nieskoriczeni< :1ek?‘ V o an1am1 Niestety ma tez zlty nawyk przedktadania
pasji nad bezpieczeristwo. Jegy ‘, thmlzm ]est zarazhwy, czyniac go sercem zespotu. Najwiekszym

lekiem Marosa jest utrata ludz’'#=. ktorych warto tworzy¢.

Straznik przetrwania (ELF) Pleé: Unisex * * * * *

#dziedzictwo #swoboda #tozsamosé TRIGGERY: zaloba, zdrada, rasizm

Threya/Tharion "Iskra" Avris

Tharion to byly wojownik Dalijczykéw, ktdry opuscil swdj klan po meudanel pr avie ochrony go przed wyrwg w
Zaslonie. Teraz pragnie dotaczyé do grupy Skoczkéw jako ich obz 1ny, lecz charyzmatyczny, jest
niezlomnym obroricg swoich towarzyszy, poslugwaf‘ “ \ anq precyzjg. Ma gleboka nieufnosd
wobec magii, ale jeszcze wiek<e,y S724 \-,vfzy uzywaja jej odpowiedzialnie. Mimo swojego
powaznego usposobienia, Da%a ’r‘ o ¥l opow1adan1a historii, dzielgc si¢ opowiesciami o dziedzictwie

swojego klanu.

Badacz starozytnosci (KRASNOLUD) Plec: Unisex *****

#swoboda #religia #ucieczka #tozsamos¢ #lore TRIGGERY: dyskryminacja, osamotnienie

Orza/Ori Stonetide
Doswiadczony odkrywca z powierzchniowego klanu Stonetide, krasnolud d czyl do Skoczkéw Zastony, by
zaspokoi¢ swoja fascynacje Pustky. Praktyczny, ale zask'zl( ‘czqsto poréwnuje Pustke do

starozytnych kamiennych wspomnieni swojego 12, ‘\ ‘bt)tbrt od starozytnej wiedzy i wykopalisk,
Ja-

czesto znajdujacy ukryte Scie7ls k‘r(‘“‘ , <noc ]est niezalezny to cenig towarzystwo Skoczkdéw,
nazywajac ich "rodzing, ktom:i )i a‘, "1,-, ze potrzebuje."




Zalkon Swiat¥a

Matka Wielebna (CZLOWIEK) Plec: Kobieta * * * * *

#ambicja #religia #stawa TRIGGERY: Rasizm, przemoc fizyczna/psychiczna (oprawca

Matka Lina
Znalazla si¢ w zakonie jako sierota, Wychowana przez s"wo'A\ a‘1 runkach, co nauczylo ja w taki

sposob radzié sobie w $wiecie. Powsc1qg11wo V YCieniach czerni i bieli. Prowadzi najwigkszy

sierociniec w Denerim i "1 a\‘ ‘ : pomocy najbiedniejszym i zorganizowaniu szkoly dla

najbiedniejszych dzieci.

Siostra Zakonna (CZLOWIEK) Pleé: Kobieta *****

#16+ #religia #sztandar #tozsamos$¢é #lore TRIGGERY: rasizry eu , kryzys wiary
Siostra Cora ‘1
Mtoda kaptanka, Ktdrej wrozq $wietlang pr7‘ 0 .eigentna i charyzmatyczna. Rok temu w

ramach awansu przeniesions 4\ ‘v stuzy¢é Matce Wielebnej Linie. Wywodzgca si¢ z rodziny
inteligenckiej, szczegdélnie za a and historig i podwalinami rozlamu kosciola Andristariskiego i
Imperialnego. Zapewne z tegu powodu Matka Wielebna postanowita zabrac jg ze sobg na tereny Imperium

Tevinter.

Kochana siostrzyczka (CZEOWIEK) Pleé: Kobieta **** *

@/’%%\@
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#mistycyzm #tozsamos¢ #religia #sztandar TRIGGERY: mampulac'a zdrada, przemoc fizyczna (oprawca)

Siostra Evanna

Nowicjuszka, mtoda i oddana Zakonowi Sw1atla zn9 “ 1“ a.)aomema oraz checi niesienia pomocy
potrzebujacym. Choé na p1erws7v rzut nk" ara, W jej oczach widaé blysk determinacji. W trakcie
wyprawy, Evanna wydaje s1¥ ‘ voparcm towarzyszy, cho¢ jej spojrzenie czesto bladzi w strone
Templariuszy. Jej wiara w aol€ jest szczera i gorgca, ale jej oczy czesto zdradzaja cienn niepokoju i

watpliwosci, jakby skrywatla jakas tajemnice.

Krag Magow z Orlais
Ekspert od Pustki (ELF) Pleé: Unisex *****

#z dzieckiem #sztandar #lore #mistycyzm #tozsamos¢ TRIGGERY: zdrada, rasizm, kryzys wiary

Varos/Velya
Elf, ktéry podobno pochodzi z Wolnych Marchii i podobno wych nv\“ 1 l m, ale jego Valasllin swiadczy

zupelnie o czyms$ innym. Prézno o to pytac Wyznaje72q e.cgo co nadejdzie, a nie oglada sie na to

co bylo. Dolaczyt do Kregu ze sojei = , " a0 rozw1qzan1u Inkwizycji. Wierzy w idee kregéw i
bardzo szybko stat si¢ jednym ! 'iu h‘a uLyc1eh mtodych adeptéw. Z checig dzieli sie swojg wiedzg, a jego

ekspertyza w dziedzinie magii T#5.x11 Demondw jest niezréwnana.
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Keag Magow z Orlais
Przyszly Zaklinacz (CZLOWIEK) Ple¢: Mezczyzna *****

#sztandar #lore #mistycyzm #ambicja TRIGGERY: Dyskryminacja, przemoc psychiczna (oprawca)

Marcel Celice e

Pyszny, mizoginistyczny czarodziej, ktory lekcewazy kobija*_ A\“ 3‘1 ale takze w Zyciu spolecznym.
Wszedzie, gdzie sie pojawia, wySmiewa 1ch ar 0

miejsce jest przy mezczyz: Z a\’ L 2m, lepiej rozumiejg $wiat. Wywyzsza si¢ nad innymi,

manipulujgc nimi, by utrzyms tauze. Wyraznie widad, ze jego czary stuza gléwnie do umocnienia jego

»¥wraktujac je jak drugorzedne. Uwaza, ze ich

dominacji na kazdym polu.

Mlody zwolennik Kregéw (CZEOWIEK) Pleé: Unisex * * * * *

#16+ #sztandar #lore #mistycyzm #ambicja TRIGGERY: brak

Audebert/Angelina Jacquet

Mtody mag, ktéry raptem kilka miesiecy temu przeszedl n a“b "vany w szlacheckiej rodzinie
Orlais od dziecka obracal sie¢ wéréd oséb wvlﬂz‘ 0

przyjaznily sie z Wielka Zakl’ "
wstapil do kregu i decyzji nie zab a £

e zuajacych sie na wielkiej grze. Jego matka
o0, gdy zaczal wykazywad zdolnosci magiczne z checia
wany w przekonaniu, ze magia jest zagrozeniem, ale tez i narzedziem,
tylko trzeba umied si¢ z nim obcnodzié, a on chce by¢ w tym najlepszy

Templariusze Zakonu Swiatta

Komendant - ten ktéry wierzy (CZEOWIEK) Pleé: Mezczyzna * * * * *

#religia #sztandar #honor TRIGGERY: dyskryminacja, przemoc fizyczna (oprawca),
uzaleznienie
Hugo de Valois
Templariusz, ktérego stoicyzm i zimna postawa budzg zaréwno <z~ ‘ i lek. Szanowany za swoja
ah“ szawsze kamienna, a kazdy gest

dyscypline i umiejetnosci wojenne, nigdy nie okazuie Pu

doskonale kontrolowany. Jego bracia w za’*rze

niedostepnego. Dla Hugone

“a niezachwiang réwnowage, ale uwazajg go za

tuzba Sprawie, nie szuka uznania, a jego zycie jest

podporzagdkowane niezmiennei e dqzemu do celu, bez wzgledu na okolicznosci.
Silna Templariuszka (CZEOWIEK) Pleé: Kobieta * * * * *
#sztandar #ambicja #sledztwo TRIGGERY: dyskryminacja, osamotnienie, uzaleznienie

Elena Bernardo

Kobieta w zakonie zdominowanym przez mezczyzn. Mloda i zdeterminng- = udowodnié, ze moze by¢
lepsza niz mezczyzni. Zawsze perfekcyjnie przygotowana, ie’ - ah,, e kobieta potrafi stawic czota
kazdemu wyzwaniu. Z dumg wykonuje swom ‘ \1 “ ¥ac wyniki, ktdére zaskakujg kolegéw. Choc
spotyka sie z watpliwosciami, rta 1-, biowaml Motywuje innych, szczegdlnie kobiety, do
przelamywania barier. Jej silg nap 7, jest nie tylko cheé udowodnienia swojej wartosci, ale i inspiracja dla

innych, by nigdy nie rezygnowac z marzen
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Templdriusze Zakonu Swiatta

Zdeterminowany opiekun (CZEOWIEK) Ple¢: Unisex * ****

#z dzie¢mi #sztandar #religia #honor #sledztwo #rodzina  TRIGGERY: uzaleznlenle zaloba, przemoc fizyczna (ofiara)
Lucille/Lucien de Chalon

Dowddca Zakonu Templariuszy z Orlais, Wlerny R/ x“ a., wizji ochrony Thedas. Lucien, po
traumatycznych doswiadczeniach z n1e]<"|1 ‘ “ 3,

zrozumienie, nie wiezienie in 1 surowy, kieruje si¢ empatig, uzywajac przemocy tylko w

pragnie pomagaé magom, oferujac im opieke i

ostateczno$ci. Zazwyczaj to n 2ty przywodca, ale czasem ma ten daleki wzrok, jakby byl oderwany od tu i

teraz, wedrujac $ciezkami wspomnien.

Kwatermistrz Templariuszy (CZEOWIEK) Pled: Unisex *****

#sztandar #polityka #religia #przestepczosc TRIGGERY: manipl11ar‘"(sprawca), szantaz

Bastian/Brianna Berger

Kreatywna ksiegowos¢ — oficjalnie odpow1ed o, Q O'L\,-b, 1ogistyke i dbanie o ekwipunek braci
zakonnych, w rzeczywistosci ioof.ni2t: Q y1 1 «najdowania oszczednosci tam, gdzie pozornie ich nie
ma. Dzieki swojej pozycji trzym § ry' ‘ ac omadem broni i zapaséw, réwniez lyrium, ktére daja mu niezliczone
mozliwosci. Sprytny, elokwentfiy 1 lo]alny chociaz na codzien dziata w cieniu a jego praca jest niedoceniana to jak

malo kto potrafi dostrzec perte w gnoju.
Szara Ytraz

et s 1. 0.2.0.8 ¢

Sierzant Szarej Strazy (CZEOWIEK)
TRIGGERY: uzaleznienie, spotlight, manipulacja

#ucieczka #tozsamos$¢é #mistycyzm #rodzina

Garric/Garrie a
Sierzant Szarej Strazy, cieszacy si¢ opinig lo;alnego ihc, u “ «. Jest w pelni zdeterminowany, by
1Cino niewiele, a sam Garrick jest malomdéwny i

stuzy¢ i chronié stabszych od siehie. O 1er' |1
’]’

niechetnie wraca do tego, co LY. a‘ olaczenia. Jak wielu Szarych Straznikéw przed nim i po nim,

Garrick walczy z demonami swe 2 ,Zcsztosci, starajac sie znalezé odkupienie poprzez stuzbe i poswiecenie.
Mtody Szary Straznik (CZLOWIEK) Ple¢: Unisex *****
#religia #mistycyzm #honor TRIGGERY: osierocenie, kryzys wiary, przemoc fizyczna (ofiara),

rzemoc psychiczna (ofiara
Elias/Elia P S {oftaze)

To mtlodzieniec, ktéry niedawno dolaczyl do Szarej Strazy. Przer 1‘;rocony, wychowywat sie
wyjatkowo surowym rygorze. Od najmtodszych lat musm" “ “ an warunkom i surowym zasadom,
co uksztaltowalo jego silny, chod niero zaml’r‘ yoxo religijny i oddany wierze w Andraste, Elias
jest sSwiadomy swojej grzesznej n®¢ - ,ebt dostatecznle dobry ani prawy. Dolgczyl do Szarej Strazy,

by udowodnié swojg wartosc i zna, \u<up1en1e poprzez walke z mrocznymi pomiotami.
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SZlachere z Orszakiem - Ferelden

Szlachcic z Fereldenu - Arl (CZEOWIEK) Pleé: Mezczyzna * * * * *

#ambicja #polityka #dziedzictwo

TRIGGERY: przemoc psychiczna (sprawca), przemod
Aelric Mac Cael seksualna (szr “‘ -zestepczosé, manipulacja (sprawca

Aelric nie imponuje postura ani uroda, ale w‘ \ ¥2n.3, umiejetnosciami manipulacji i
bezwzglednoscia., Zyskat sobie ')pmle IZ fa, z ktérym mato kto moze si¢ réwnaé w grze o
u‘v nlt:ﬂSkIEJ,

wplywy. Wywodzi sie z ni®;
ferelderiskiej arystokracji, cze Auronowamem jest niedawno otrzymany tytul arla i malzeristwo z Seraphine

ale na przestrzeni lat zdobyl znaczacg pozycje wsrdd

Teer. Zona w posagu wniosta mu nie tylko urode i mtodos$¢, ale takze spory majatek i doskonate koligacje, o co
Aleric zdaje si¢ dbac znacznie bardziej niz o samg Seraphine

Zona Arla (CZEOWIEK) M

e . Pleé: Kobieta
#romans #dziedzictwo #honor #rodzina #sztandar . .

TRIGGERY: przemoc psychiczna (ofiara), premoc

Seraphine Mac Cael seksualna (ofiara), osirgrcenie, zatoba, dyskryminacja
Seraphine, primo voto: Teer nowo poslubiona zona Aelrica. Ni~ " “1 a 2dyby panna Teer mogta sama
wybieraé sobie meza, to na pewno nie byl by to 7:‘” Y AN ‘l ”, «nacznie od niej straszy i nizej urodzony
Aelric. Decyzja ta jednak nie —ge7a} ‘e \ Jo, wuja 1 prawnego opiekuna Tomasa Teer. Mimo to
Serpahine, kierowana honorexri “1.4, stara sie wypelnié swoje nowe obowigzki mezatkiizony arlajak
najlepiej i okazywad nalezny r % zowi szacunek.

Piastunka Pani (ELF) Ple¢: Unisex * * * * *

#rodzina #sztandar #religia TRIGGERY: rasizm, zaloba, bezdzietnos¢

Elara

Wierna elfia piastunka Seraphine, ktdra od lat troszczV iz a AN/ 1)osw1adczona i oddana stuzgca,
“h ~czyna opieke. Jej pomoc jest szczegdlnie wazna

zna Seraphine od jej na]mlodszych lat ofPf
teraz, gdy Seraphine prdbu ym malzenistwie z Alericem. Elara z troskg i niepokojem
obserwuje, jak Seraphine star y t)elmac swoje obowigzki, i robi wszystko, aby ulzy¢ jej w codziennych

trudach, oferujac ciepte stowa otuchy i praktyczng pomoc.

Rachmistrz (CZEOWIEK) Ple¢: Unisex * * * * *

#ambicja #romans #przestepczos¢ TRIGGERY: zdrada, zaloba, osamotnienie
Cedric/Cilia Ledgerkeep

Cedric jest kim$ wiecej niz tylko skrybg i rachm1strzem w stu7hk 10 jego prawg rekg i najbardziej
zaufanym towarzyszem. Od lat stuzy swojemu parn “ a sc1g 1 dyskrecja. Jego umiejetnosci w
zarzadzaniu finansami sg mezrownane > IZ omemu skomplikowanych ksigg rachunkowych, w
ktérych potrafi ukry¢ co tylk ¥ cea‘\e 4

niestabnacg mitosc do poezji.

Lphwe interesy w ksiegach umie ukry¢ tylko swoje czule serce i



SZlachere z Orszakiem - Ferelden

Rycerz w stuzbie Aerlica (CZLOWIEK) Pleé: Mezczyzna * * * * *

#romans #sztandar #honor #tozsamosc TRIGGERY: spot’ ‘ " TS

Aric Mercer \“
Mtody rycerz w stuzbie Alerica. Aric jest wiernvr. Q 0 cztowiekiem, pelnym idealéw. Przysiega
wasalna, ktdrg zlozyl, zobowml ’ ‘ y ‘ ‘

$c alericowi, z czego stara sie wywigzywacd jak najlepiej,
majac na wzgledzie swoj honor yozr>k3. Ma jednak dobre i czule, co sprawia ze czasem trudno mu

zaakceptowad postepowanie Alfiica. Mimo to, Aric stara si¢ by¢ wzorem rycerskich cnét, nieztomnym w swoim
dazeniu do zachowania honoru i godnosci.

Najemjny ochroniarz i przewodnik Aelerica (CZEOWIEK)  Pleé Unisex *****

#swoboda, #sledztwo #ucieczka TRIGGERY: przpmoc fizyczna (sprawca), rasizm
Tyrus/Tyria aka Duzy

Urodzil si¢ w biednej rodzinie w jednym z mme)szvr‘ ‘\ aud mtodosci zmuszony byl walczy¢ o
przetrwanie, co zahartowalo jeso chara “ yako najemnik, oferujac swoje ustugi, zaréwno w
Tevinetrze jak i po za nim¥:ffe ™ metody bywaja czasem bezwzgledne, ale cieszy si¢ opinig
niezawodnego nieprzekupner ~usolutnie 10]alnego wobec pracodawcy. Zostal najetety przez Aelerica jako

zbrojna eskorta i przewodnik w podrézy do Arlatanu.
9zlacheic z Orszakiem - Wolne Marchie

Dumny arystokrata (CZEOWIEK) Pleé: Unisex **** *

#dziedzictwo #rodzina #ambicja #lore #romans #swoboda TRIGGERY: brak

Lord/Lady Evander/Evangeline Vael

Syn ksiecia Renard, pochodzacy z Orlais, bogaty i Wplywowy s7’ °“ a 1‘, Marchii, ktéry otrzymat tajemnicze

zaproszenie do Lasu Arlathan. Dumny i ambltr“‘ z zamilowania do politycznych gier i, co
zaskakujgce, osobliwosci. Che* byw< 0 “awosc i pragnienie odkrycia sekretéw starozytnych elféw
popychajg go do pod]c—;c‘Z “ "ourozy Natomiast wszyscy bliscy mu wiedzg, ze ma sklonnosé do
przeceniania swoich umie >oi. Jego ojciec nie daje mu o tym fakcie zapomnied, jedyne wytchnienie w majac w
swoim kapitanie gwardii - oraz najlepszym przyjacielu - Mathisie.

Beztroska kuzynka (CZEOWIEK) Pleé: Kobieta * * * * *

#l6+#ambicja  #polityka #dziedzictwo #rodzina TRIGGERY: osamotnienie, osierocenie

#sledztwo #romans #swoboda

Lady Celeste de Montfort

Lady Celeste to kuzynka Evandera, smstrzemca Lorrq “ \u ara aorastala na dworze Ksiecia w Orlais,
zawsze pozostajac w cieniu swojej rod7 ~vuich rodzicodw, osierocona w dziecinistwie zna tylko
Wielka Gre i dwor cesarski®vf/c ".\Luszem przyniosto upodobanie do luksusu ale takze niesamowitg
ciekawosé swiata, pobudza 2 umwnie ksigzkami. Czasem, ciekawscy albo dociekliw dostrzegaja szelmowski
usmiech, btysk w oku albo ciety komentarz - dowody blyskotliwego umystu. Choé lojalna wobec rodziny, marzy o
wlasnej niezaleznosci i czesto kwestionuje decyzje wuja. W tej podrdzy szuka okazji, by udowodni¢ swoja

wartos¢ poza rolg narzucong jej przez rodzine.



Yzlacheie Z0rszakiem - Wolne Marehie

Dumny rodzic (CZLOWIEK) Pleé: Mezczyzna * * * * *

#dziedzictwo #rodzina #swoboda #polityka #tozsamos¢ TRIGGERY: zdrada; manipulacja

Ksigze Eloie Renard a
Lord z Orlais, ojciec Evandera oraz wuj Celeste, tOVV" m "0 mentor i doradca. Charyzmatyczny i
wesoly, zawsze ma plan awarv; ny i r‘f)f 1 ” aule]szych sytuacji. Cho¢ na pozdr jest spokojny i

opanowany, w niektérych ©: Mcych sytuac]ach widad, ze ma tez znacznie chlodniejszg i

kalkulujgcg strone. Jego dosw; L\.me czym go nieocenionym czlonkiem grupy, cho¢ wydaje sie, ze czasem kryje

swoje prawdziwe mysli za szerokim u$miechem.

Odpowiedni czlowiek na odpowiednim miejscu

(CZLOWIEK) Ple¢: Unisex *****
#z dzie¢mi #swoboda #$ledztwo #tozsamosé #ambicja TRIGGERV| ! a““radrada

Tharia/Tharros Ironheart

plan na czarng godzine. To jego caxty W Swiecie a takze czesta i owocna wspotpraca z Evanderem

Czlowiek, byly Zolnierz i hand! 1\" © . QQ 'Z fl‘\hmxos to wesoly i sprytny negocjator, ktéry zawsze ma

staly sie przepustkya do tej wyZiawy. Tharros jest gleboko zainteresowany mozliwo$ciami, jakie oferuje Las
Arlathan a przede wszystkim jego skarby. Jako ekspert od antykdw, jego ustugi beda niezastgpione.

Obrotny i uwazny (ELF) Pleé: Unisex **** *

#z dzie¢mi #ucieczka #sztandar TRIGGERY: rasizm: 001Y10tn1en1e

Kaelen Moonshadow “

Elf miejski z Kirkwall, byly mieszkaniec obcow1sk" ‘ N Q cau konﬂlktow miedzy templariuszami a
\1e\,o cyniczne podejscie do zycia. Po wybuchu rewolty

czarodziejami, co uksztaltowal- (‘ *a® u "'
czarodziejow w Kirkwall, Kaelen i 2 AN ale zostawil za sobg wszystko. Teraz podrézuje jako przewodnik i
zwiadowca a jego doswiadczeni& w Kirkwall sprawily, ze nieufnie podchodzi do wtadzy i instytucji.

Lojalny rycerz (CZLOWIEK) Pleé: Mezczyzna ’k ’k ’k ’k *

#tozsamos¢ #sztandar #religia #ucieczka #honor #rodzina COEEEs Teallgaills, Lo e,

osamotnienie, zdrada

Kapitan Mathis Voss

Kapitan gwardii to czlowiek o surowych manierach i stalowym spojr7z.> ’ tylko zaufanym obroricg, ale i

bliskim przyjacielem Lady/Lorda Evandera/Evangehn ua

swojego przyjaciela znajduje odskocznie ,,‘1 “
,d

< jest niezachwiana, a w obecnosci
o2, ktdrej szczegdlow nie lubi omawiad. Chod
bezposredni i czasem szorstk ¥ f;0 Setnosci w walce budzg szacunek. Niespecjalnie przepada za
Zakonem Swiatla, cho¢ rzadko ym glosno. W wolnych chwilach zanurza sie w opowiesciach o dawnych

bohaterach, jakby szukajac w nich uko]ema.



Naukowrey z Uniwersytetu Orlais

Sponsor wyprawy (CZELOWIEK) Pleé: Mezczyzna * * * * *

#ambicja #lore #swoboda #polityka TRIGGERY: zdrada, osamotnienie
Romuald Finck
Dorobkiewicz, ktdry dzieki pracy wlasnych rak i determinacji zdoby! pokazny majgtek. Nadal nie posiada jednak

tytutu szlacheckiego, co coraz bardziej zaczyna mu przeszkadzal. Zdecydowal sie sfinansowaé wyprawe

naukowg na wydarzenie w Lesie Arlathan i wzia¢ w niej udziat - cho¢ sam nie ma z naukg wiele wspdlnego. Liczy,

ze zyska dzieki temu przychylnos¢ srodowiska naukowego, co przyblizy go do zdobycia tytulu i przebicia

szklanego sufitu.

Rektor do Spraw Studenckich (ELF) i * * * **
Pleé: Unisex

# z dzie¢mi #lore #ambicja #dziedzictwo #stawa .
TRIGGERY: rasizm

Nerian/Nerina Lion
Wyjatek potwierdzajgcy regule - elf, ktéry wspigl sie na niemal sam s7c7, ‘1 fazany, szanowany, zajmujacy

odpowiedzialne stanowisko Rektora do spraw studenc}’ 0 Zzych uniwersytecie Thedas -

Uniwersytecie Orlais w Val Royeaux. Wyrozum "
Szybko zostal jednym z uluk; la‘Q ‘1 ‘

rezerwowe. Uznany przez cialJf

-a1ajacy sie zrozumied ich bolgczki i potrzeby.
»ego zajecia z jezyka starozytnych elféw mialy dlugie listy
wamnie nosi glowe. Cho¢ Pan Finck finansuje wyprawe, tak naprawde
gtéwnym zarzadzajacym jest on. Ma zamiar dogladaé studentéw, ich postepy naukowe i upewni¢ sie, ze godnie

reprezentuja Uniwersytet.

Biedny ale zdolny (CZLOWIEK) Plec: Unisex * *** *

#16+ #ambicja #lore #sztandar TRIGGERY: brak

Edwin/Edwina Velens

Pochodzi z upadajacego rodu szlacheckiego, ktérego dawny majatek przepadl. Choc ubiera sie skromnie,
zachowal pewng dystynkgcje, ktorej uczyli go rodzice. Zdeterminowany, by sie dorobi¢, traktuje nauke jako srodek
do celu — wyjscie z biedy i powrdt do dawnej swietnosci. Codziennie zmaga sie z brakiem pieniedzy, zyjac
oszczednie i szukajgc drobnych zarobkdéw, takich jak przepisywanie rekopiséw czy pomoc profesorom. Sprytny,

unika konfliktéw, a jego ambicja skierowana jest na zdobycie wplywdéw i bogactwa.

Bogaty ale leniwy (CZEOWIEK) Pleé: Unisex *****

#16+ #lore #sztandar #romans TRIGGERY: brak

Mathieu/Margo LaRue ,

Student, ktdry moglby miel $wietlang przyszlosé — n 8.5y, chod niezbyt zamoznej rodziny
szlacheckiej, ma odpowiednie vasztalce" ‘1 ‘ u iesc sukees. Zyje w cigglym przekonaniu, ze nie
musi sie wysilaé. Wszystko, ¥4 a ) nuusi przyjs$é samo, a on nie ma zamiaru marnowac energii na
zadne trudnosci. Zamiast piln &8 W2, y¢, spedza czas z kolegami, z ktérymi chetnie rozmawiajg o polityce, nauce

i sztuce. Takie rozmowy dajg mu iluzje bycia madrym, bez potrzeby rzeczywistego studiowania. "zdolny ale

leniwy" tak mawiali o nim rodzice - ale czy aby napewno zdolny?
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Wtadey Fortuny
Przywddca - wojownik tal-vashoth (QUNARI) Pleé: Mezczyzna *****

#ambicja #przestepczosé #dziedzictwo #rodzina

TRIGGERY: zdrada, przemoc fizyczna (sprawca)
Rekash ("Ostrze Szalerica')
Tal-Vashoth odrzucajacy wszelkie formy kontroli i podporzgdkowania. Po opuszczeniu Qun kilka lat z sukcesami

pracowat jako najemnik, az trafil do Wtadcow Fortuny. Traktuje ich jak rodzine - jedyng jakg kiedykolwiek mial.

Jego talent do wladania bronig i wyszkolenie wojownika Qun szybko zapewnily mu pocyzje lidera grupy. Jest
pragmatyczny, bezwzgledny i wierzy, ze swiat jest miejscem, gdzie przetrwajg tylko najsilniejsi. Jego sila i
determinacja inspirujg towarzyszy, cho¢ jego metody czesto budzg strach. Jednak jest lojalnym przywddcs - jesli
kogos$ uzna za swoja "zaloge", jest w stanie zaptacié najwyzszg cene, by go chronié. Styszal, ze w Lesie Arlathan
mozna znalez¢ starozytne artefakty, ma nadzieje, ze ich przewodnik si¢ nie myli i ta wyprawa mu sie oplaci.

Tropiciel Tal-vashot (QUNARI) Pleé: Unisex * * * * *

#ambicja #przestgpczosc #sztandar TRIGGERY: zdrada osar" otnienie, przemoc fizyczna (sprawca)

Lissar/Lissarra ("'Oko Sztormu") “

Jeden z najzdolniejszych tr0p1c1e11 Wladcow F')r" v ’ Jalezacy do Qun. Konsekwentny, zimny i
‘1 ‘ z t;oclporzgdkowamem sie dowddcom i czesto dziala na

wyrachowany — zawsze skupicz
wlasng reke, co przynosi zarci 'L\ \uxarne sukcesy, jak i powazne klopoty. Jest maloméwny i moze
sprawiaé wrazenie, ze czuje s4 tepszy od innych. W wedréwce do Lasu Arlathan widzi szanse na sukces, ktéry

pozwoli mu osiggnaé niezaleznos¢. Marzenia wydajg sie byé na wyciagniecie reki.

Jednooka pieknos¢ (CZEOWIEK) Pled: Kobieta **** *

#przestepczosé #ambicja #romans TRIGGERY: rasizm

Riana 'Jednooka' Velaros
Elfka miejska, ktdra urodzila sie w malej osadzie rybackiej na Rivaniski= 1 od mlodosci marzyla o zyciu
pelnym przygdd. Z czasem zostala kapitanem pirackiegn a utacje zdolnego rabusia i jeszcze
lepszej uwodzicielki. Jej zycie na morzu z9kze “

(podczas abordazu stracita ok 4. a

nich szanse na szybki zarobek i

“tex zostal przejety przez magistra z Tevinter
n.ewoli). Wtedy dotgczyta do Wladcéw Fortuny, widzac w
v odzyskania dawnej chwaly oraz wlasnego okretu. Z czasem polubita to
nowe zycie a teraz podrdzuje z nimi do Lasu Arlathan jednoczesnie doskonale si¢ bawigc w towarzystwie
Dariena.

UWAGA: wymagana opaska/przeslona na jedno oko jako element stroju

Mtlody bohater (CZLOWIEK) Pleé: Mezczyzna *****

#romans #sztandar #dziedzictwo #przestepczosc #16+ TRIGGERY: spotlight, szantaz, osamotnienie
#rodzina #honor e

Darien Milan “ a:“

Darien to czlowiek mlody i szczery, tak zwany do‘wr" 'Y . znakomitym drzewem genaologicznym. Do

wyprawy dolgczyt aby udowodnic <g oi> v, Y ) ‘e Y 0)ej ukochane] z jak najlepszej strony, chociaz poczatkowo
nie spodziewal sie, Ze zostanie v»l ti W'a‘ /u(;ty osobiscie. By¢ moze spotkanie z krewnym, ktéry réwniez zmierza

do lasu, pomoze mu osiggnac¢ ce' = cudzien nie stroni od przygdd, barwnych awanturniczych opowiesci, szermierki czy
tucznictwa (nawet jezeli do mistrzostwa wcigz mu brakuje). Zdaje sie jednak, ze nie do korica rozumie niebezpieczeristwa,

ktdre go tam czekaja.



-

Rodzina Kupiecka

Mistrz Kupiecki (CZLOWIEK) Pleé: Mezczyzna * * * * *

#z dzieémi #ambicja #romans #rodzina #lore TRIGGERY: osamotnienie, manipulacja

Alvaro Valerius

Alvaro to przebiegly i bystry kupiec, specjalizujacy sie w handlu artefaktami. Zafascynowany egzotyka, porzucit
stabilng posade w faktorii swojego wplywowego tescia, Diego Castello, by zalozy¢ wlasng karawane handlows.
Od tamtej pory przemierza najdalsze zakatki Thedas w poszukiwaniu rzadkich towaréw. Cho¢ odnidst sukces,

zyskujac uznanie wsréd kolekcjonerdw, jego decyzja spotkala sie¢ z dezaprobata najblizszych. Zona, Isabelle,
uwaza go za nieodpowiedzialnego marzyciela, ktéry zrujnowal ich wygodne zycie w Antive, a tes¢ widzi w nim
glupca, lekcewazgcego stabilno$¢ i obowigzki wzgledem rodziny dla przygdd.

Szacowna Matrona (CZLOWIEK) Pleé: Kobieta *****

#z dzieémi #romans #rodzina TRIGGERY: osamotnienie

Isabelle Valerius

Zona Alvaro. W przeciwieristwie do meza, nigdy nie marzyla o podrézach. Przyzwyczajona do luksusu i
stabilnosci rodzinnego palacu w Antivie, niczego wiecej nie pragnela. Decyz1a ’a7aro, by porzuci¢ posade w
faktorii jej ojca i wyruszyé w $wiat z wlasng karawang, byta dla nw“ a ')czach Alvaro poswiecit ich

wspolng przyszlos¢ dla egoistycznych pragnien i O )ego sukceséw, Isabelle pozostaje

go nadmierng opiekg, rozpieszcZ: fyc ~azde jego zyczenie. Ma nadzieje, ze Felix stanie sie¢ tym, kim

niewzruszona. Calg swojg mito$é v elala 2 s ‘ ‘ rehxa ktdry stal sie centrum jej $wiata. Otacza
powinien byl zostaé Alvaro — polq J€j ojca i przyszlym dziedzicem faktorii Castello. Choé Isabelle ceni sobie
wygode i bezpieczenistwo, to wlasnie troska o ukochane dziecko zmobilizowala j3 do podrdzy do Arlatanu wraz z

mezem i synem. Choé dla Isabelle to trudny krok, to gotowa jest go podjaé dla przyszlosci dziecka.

Bananowe Dziecko (CZLOWIEK) Ple¢: Unisex *****

#16+ #rodzina #ambicja #sledztwo TRIGGERY: spotlight

Felix/Felicja Valerius
Felix, najstarsze dziecko Isabelle i Alvaro, to rozpuszczony i pewny siebie mlodzieniec, skupiony na zabawie i
unikajgcy odpowiedzialnosci. Wychowany w luksusie rodzinnego patacu w A \od opieka nadopiekuriczej
matki, niewiele wie o prawdziwym zyciu. Swiat poza Antiva 7z ”0 ‘1

sprzeciwiala sie dalszym podrozom obaw1a] ac sie \’
polecenie od dziadka, Diego Ca g, a 7 ‘r d

Fi ojca, gdyz matka zawsze
~Zvaro. Tym razem jednak Felix otrzymuje
tanu i reprezentowad rodzine. Jesli sprosta zadaniu,
odziedziczy rodzinne interesy i ma 6 yOdChOdZI do tego z lekkomyslno$cia, czuje presje, by udowodnié,
ze jest godny dziedzictwa, zdobyc wladze i uwolnié sie spod kurateli rodzicéw, ktérzy — jego zdaniem — tylko go
ograniczajg, nie rozumiej3c, jak ciezko by¢ mtodym, bogatym i pelnym energii.




prupowe/Indywidualne

W tej sekcji znajdziecie postacie, ktédre do Lasu Arlathan moge przybyé w
zorganizowanej grupie jak i indywidualnie. Jesli wybierzecie jedng z nich, dajcie nam

zna¢ w ankiecie w miejscu na dodatkowe komentarze, ktora wersje preferujecie.

Templariusze Zakonu Jmperialnego

Detektyw na tropie (CZELOWIEK) Ple¢: Unisex * * * * *
#sledztwo #stawa TRIGf‘ u 1‘, -ada

Naldo/Nalida Malatesta

Templariusz Zakonu Imperialnp"o Z“" ‘\’\ nazywany “Strézem z dokéw”. Specjalizuje sie¢ w
tropieniu Malefikaréw i dopZ [,;Led oblicze sprawiedliwo$ci. W dokach méwi sie, ze ostatnio
podpadl komus i zostat wysta’#72% inisje poza miastem, najwyrazniej to prawda i wystano go znacznie dalej niz
plotki méwia.
Zastepca detektywa (CZEOWIEK) Ple¢: Mezczyzna *****
#przestepczoéé #ambicja #éledztwo #romans TRIGGERY: manipulacja (sprawca), uzaleznienie

Postumius Venantius 0\“ a“e

Protegowany Naldo. Nie wydaje sie zadowolonv z o‘* “ ¥_>le czuje si¢ nie na miejscu. Wszedzie

chodzi ze swoim notesem, w k*,ry Y ‘ '1 ystko co widzi. Doktadny, kalkulujacy i diabelnie
inteligentny. Wydaje sie by¢ b!rlzc uoecnosc1q innych Templariuszy Imperialnych.

Pelegae ja z Krolestwa Nevarry

Mortalitasi (CZLOWIEK) Pleé: Mezczyzna * * * * *

#mistycyzm #swoboda #$ledztwo #tozsamos¢ TRIGGERY: przemoc fizyczna/psychiczna (oprawca),
#ambicja #religia #lore spotlight

Wieland/Walpuria Fischbein

Spokojny, opanowany, by nie powiedziec dystyngow"r a‘ %2 krwi 1 kosci, ze wzgledu na
przynalezno$¢ do Mortahtas1 z che;cu«;c zgiﬂ" m\azane galezie nauki. Czlowiek pracujgcy na
dworze, jako jeden z dorad hasta czym nie zapomina si¢ pochwali¢ w odpowiednim
momencie. Przybyt do Lasu z- aA N1 cz{onkaml delegac]l krélestwa Nevarry, ale nie wydaje sie zadowolony

z towarzystwa. Mozna by nawet rzecz, ze prébuje ich trzymaé na dystans wyciagnietego kostura. Tym, kto
ewidentnie wzbudzil jego zainteresowanie jest Magister z Tevinter. Liczy na owocng wymiane kulturowsg i
naukows z przedstawicielami magokracji.
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Pelegae ja z Krolestwa Nevarey

Mag Zalobnej Gwardii (CZLOWIEK) Ple¢: Kobieta KKK KK

#z dzie¢mi #romans #mistycyzm #swoboda #lore TRIGGERY: osierocenie, zdrada

Kaja Dehnert ,
Nekromantka, czlonkini Zalobnej Gwardii i jedna z opiekunek v\u “‘nolii Specjalistka od Pustki i

Zafascynowana legendami i badzymi 24 e'“ !1 ;&‘lz nich ma ziarno prawdy. Pogodna, usmiechnieta i
bardzo otwarta na nowe zna]u*im' a\ W9 Sootkanie traktuje jak okazje do wymiany pogladéw i poznania

innego spojrzenia na swiat. P4 wszy raz opuszcza Wielkg Nekropolie, gdyz trafita tam jako niemowlak po

Duchéw. Jednoczesnie wyklada w Zalobnej Gw9rd \ ¢.1 nowicjuszy do opieki nad zmarlymi.

$mierci swoich rodzicéw. Wyjazd jest dla niej ekscytujacy i przerazajgcy zarazem.

Elfi naukowiec (ELF) Pleé: Unisex **** *

#16+ #romans #swoboda #mistycyzm #dziedzictwo #lore TRIGGERY: zaloba, rasizm

Nerand/Nola Stiiber

Swojg kariere naukowg rozpoczatl jako stuzgcy znamienitego profesora z unlwerc"tetu w Nevarrze. Katalogowat
ksiegi, znajdowal odpowiednie pozycje w bibliotece, przepisywal nc ¢ owal odcyfrowad niewyrazne
pismo ze starych dokumentéw. Mdl ksigzkowy, ktérv r, u “af

mistrz przylapal go na tym, zamiast s]«’af,|1 " w
zdolnos$ci lingwistyczne swo,¥; &a‘ #2201 jego studia, adoptowat go i tym sposobem mlody elf

1 swojego mocodawcy nocami. Gdy

jego wiedze i szybko dostrzegl ponadprzecietne

rozpoczal kariere naukowag, obe L+>Z3C prace doktorskq w dziedzinie staro elfickiego. Nie moglo zabrakngd go
wiec podczas wyprawy do Lasu Arlathan

Doktorant z Nevarry (CZELOWIEK) Pteé: Unisex **** *

#16+ #swoboda #dziedzictwo #ambicja #mistycyzm #lore TRIGGERY: osamotnienie, szantaz

Baldwin/Brunga Heineken

Doktorant z Uniwersytetu Nevarry, ktdry specjalizuje sie¢ w antropologi z uwzglednieniem historii pochéwkéw i
obrzedéw pogrzebowych. Uczyl sie od najlepszych i ma ogromng wiedze. Wsrdd innych studentéw znany z
hucznych zabaw i wystawnych kolacji, ktére podobno sponsoruje jego rodzina. Mial nadzieje, ze jego
towarzyszem bedzie jego przyjaciel, niestety zamiast niego na wyprawe wybrano elfiego lingwiste. Wydaje sie
mocno niezadowolony z tego faktu. Mimo to wyprawa byta zbyt dobra okazja, by z niej zrezygnowac z takiego
powodu. Chce nawigzac kontakty z przedstawicielami innych krain, by poszerzy¢ swojg wiedze i zebraé
dodatkowe wywiady do swojego doktoratu.



Ochroniarze KrasnoludzRiej Gildii Kupieckiej

Ten rozgadany (CZEOWIEK) Ple¢: Mezczyzna KRR KK

#sztandar #przestepczosé TRIGGERY: uzaleznienie

Nuto Bragadin ‘
Jeden z ochroniarzy Krasnoludzkiej Kompani Handlowe? o “a Zyezny z braci(kuzynéw?), ktdry z
checig opowiada rozne historie, temu kto 'rV‘ " “

ale kto by sie tym przejn a
zainteresowaniem (poza wy AN hlStOI‘ll) jest jedzenie. Zamilowanie do jedzenia i alkoholu jest

vzesé z tych historii pewnie nie jest prawdziwe,
rabaszny, zjednuje sobie ludzi usmiechem. Jego gldwnej

powszechnie znane. Wraz z bratem lubig eksperymentowac kulinarnie i z wazeniem wyskokowych trunkéw.

Ten mrukliwy (CZEOWIEK) Pleé: Mezczyzna **** *

#sztandar #przestepczosé TRIGGERY: uzaleznienie

Notu Bragadin

Jeden z ochroniarzy Krasnoludzkiej Kompanii Handlowe] Cigse. ‘1eAata(kuzyna?), ktéry odstrasza
potencjalnych zlodziejaszkéw zla ming. Choc Da 1 .z co$ powie to pdjdzie ludziom w piety.
Sprytny i szybko mysli. Cze: .lv"@ /r A Nyoluchlwama totalnie niestworzonych historii swojego
brata. Podobnie jak krewmall L0 zamllowamem jest jedzenie i réznego rodzaju wymyslne trunki.

Wraz z bratem lubig eksperyn.Zatowacd kulinarnie i z wazeniem wyskokowych trunkéw.



Postactindywidualne

Diament Ws$réd Bardéw (CZEOWIEK) Pled: Unisex **** *

#stawa #romans #ambicja TRIGGERY: uzaleznienie, spotlight
Selavin /Selavienne Montclair

Jego gwiazda od lat I$ni jasno, a imie znane jest w calym Thed 2 i< “‘e.:hodnie Podejscie. Jego talent
artystyczny idzie w parze z miloscig do slawv ¢ 0 "~anidali i wysokoprocentowych trunkéw.
Ostatni wystep dawal w znan c7~* 1a1 ow. To tam dowiedzial sie o tajemniczym wydarzeniu,
na ktore ciggnie Smietanka towl ebJ ;nedas Rozmdweca sam si¢ tam wybieral, a on postanowit podazy¢
za nim. Liczy, ze udzial w wydZ:zeniu pozwoli mu napisaé utwdr, ktéry zapewni mu niesmiertelnos¢ - bo bard

zyje przeciez tak dlugo, jak zyja jego opowiesci.

Wedrowny Balladzista (ELF) Pleé: Unisex **** *

#z dzieckiem #tozsamos$¢ #stawa #dziedzictwo #lore TRIGGERY: osamotnienie, zdrada, rasizm, zaloba

Baldwin/Brunga Heineken

Elf miejski pochodzacy ze slumséw Kirkwall, skad uciekl n 0 “ a‘ Zeutach podczas Rewolty Magow.
Od lat wedruje po Thedas, dzielgc sie swom\ .1 e u Nt

Stal sie rozpoznawalny, jedn¢” a
zaproszenie na wydarzenie i por )

$ciami oraz utrwalajac historie swojego ludu.
” 1au na stawie. Tym bardziej zdziwil si¢, gdy otrzymat
20, aby uswietnil je swoim talentem. Uwaza to za zaszczyt, bo Arlathan
jest kolebka jego ludu oraz pamigtkg swietnosci elféw i zwyczajnie nie mégtby odmaéwic.

Ambitny archeolog (ELF) Pleé: Unisex **** *

#z dzieckiem #ucieczka #ambicja #tozsamos¢ #dziedzictwo

#lore

rasizm, zdroZ 1
Kaelen/Kaela Arindal \“ a“i"
\J

Wychowany w dokach Minratus, od dziecka wvkazg. e elfimi artefaktami. To wlasnie nad nimi
pracowat ze swoim Panem i o g2 2k g‘ ‘, :eyustkac do wolnosci. Zdolny i ambitny, chcialby zostaé
uznanym naukowcem w dzied% \ Zu.ch artefaktow - i wierzy, ze poza Tevinter jest to mozliwe. Przybyt
do Arlathanu, kolebki elféw, by £ia wlasng reke poszukiwac kolejnych obiektéw badan.

Bakalarz Akademii w Antivie (CZEOWIEK) Pled: Unisex **** *

#lore, #swoboda, #romans #ambicja #tozsamos¢ #stawa

Baldwin/Brunga Viari osamotnienie,

Mtody uczony z Antivy, ktéry przybyt do laséw Arlathan, aby badaé StaI'O"V"1 1‘akty Powszechnie znana jest

jego pasja i determinacja, by odkry¢ tajemnice przeszlosc1 AL “o 1 Kiego Imperium. Sam Lorenzo

natomiast uchodzi za samotnika, ktéry na lu zyuaue ksiegi i tajemnicze zapiski. Tym bardziej

zaskakuje przy pierwszym ﬁa\‘ ¢1e1< i ujmujgca osobowos$é, zupelnie niepasujaca do

powszechnej o nim opinii.

TRIGGERY: przemoc fizyczna/psychiczna (ofiara),

TRIGGERY: zdrada, manipulacja (sprawca), spotligh,



Szary Straznik z Orzammaru (KRASNOLUD) Pted: Unisex **** *

#honor #ambicja #swoboda #mistycyzm #honor TRIGGERY: zaloba, dyskryminacja

Thrain/ Thalindra Stonefist 1

Pochodzi z Orzammaru, jednego z ostatnich wielkich miast - ¢ ‘l‘gonego glteboko pod Goérami
Mroznego Grzbietu. Urodzil sie w klanie wo]owr\"«‘ \ .nej odwagi i umiejetnosci bojowych. Od
najmlodszych lat uczono go sz f“‘b nivuy wojownik, bral udziat w wielu bitwach przeciwko

mrocznym pomiotom w Glebcfiz 2.l Thraln widzial, jak mroczne pomioty zagrazaja nie tylko
Orzammarowi, ale calemu Theds. Zdecydowat ze jego obowigzkiem jest walczy¢ z tym zagrozeniem na wieksza
skale, poza granicami swojego rodzinnego miasta i dotgczyl do Szarej Strazy

Wtasciciel sklepu z trunkami (KRASNOLUD) Pleé: Mezczyzna *****

#rodzina #swoboda #przestepczosc, #ambicja #z dzieckiem TRIGGERY: szantaz
Borin ,,Flaszeczka” Stalowy
Powierzchniowy krasnolud, ktéry zyskat reputacje jako kupieci posrednik, a tak"° wielbiciel trunkéw wszelakich

i dobrego jadla. Jego sklep, "Flaszeczka Rozmaitosci", znajduje sie a e] uczeszczanych ulic Kirkwall,
ale jest dobrze znany wsrdd tych, ktdrzy szuka]q rzad" “ “ f
niejednego zwies¢ swoja ]ow1alnnsc1q i '1

cn do zdobycia mikstur. Borin potrafi

W rzeczywistosci jest sprytny, przebiegty i nie waha

sie wykorzystac okazji, jesli \¢1 _V. Jego sie¢ kontaktow siega daleko poza granice Kirkwall. Méwi
sie ze jesli czegos nie ma, to Bc 2y gd21e to znalez¢ i jak to zdoby¢.

W samotnosci sita (QUNARI) Pleé: Unisex **** *

#swoboda #tozsamosc #religia

Kesh
To Qunari, ktéry porzucit Qun, wierzac, ze Antaam leple a‘uv ” sile jednostki. Teraz wedruje
samotnie, szukajagc wlasnej drogi, daleko od "‘ Lll_aam Jego doswiadczenie w boju czyni go

niebezpiecznym przeciwnikic ‘O /mikiem dla tych, ktérzy udowodnig, ze sg warci zaufania.
Jego sumienie nie pozwalamu 1 a 4, xdy widzi niesprawiedliwosé.

Dalijska wedrowniczka (ELFKA) Pleé: Unisex **** *

#romans #swoboda TRIGGERY: osamotnienie, rasizm

Nesina ‘
Mtoda elfka, a valasllin na jej twarzy swiadczy, ze nalezy lub nalezala d’ :‘u‘w Dalijskich. Jednakze na
miejsce przybyla w towarzystwie ludzklego mezc7v""' “ue odstepowalé go na krok. Z

zainteresowaniem i fascynacjg spogl, la n9 5N utudmowych i Tevinterczykéw noszacych laski
magow. Zafascynowana legendaml (ief u21e kiedys mieszkaly elfy.

TRIGGERY: kryzys wiary, dyskryminacja, osamotnienie
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ZgtosZenia
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Ankieta zgloszeniowa jest juz dla Was otwarta. Zostanie zamknieta 15 czerwca
2025 roku!

W formularzu znajdziecie mozliwos¢ wybrania trzech postaci. Zaczynacie od tej,
ktéra podoba Wam sie najbardziej, poprzez Wasz drugi wybdr, na trzecim

koriczac.

Bedziecie mieli mozliwos¢ da¢ nam zna¢, jakie watki Was interesuja, a jakie
zdecydowanie nie, i opowiedzie¢ nam troche o Waszym stylu gry tak, abysmy

mogli przyporzadkowadé Wam wlasciwg role.

Pamietajcie, ze wakat i jego opis to informacje jawne — takie, ktérych mozna
dowiedzied sie po krotkiej rozmowie lub z plotek. Postaci majg tez drugie, a nawet

trzecie dno i nie wszystko jest takie, jakim sie wydaje na pierwszy rzut oka.

Na tym etapie nie mozemy Wam zdradzi¢, co kryje sie pod powierzchnig postaci,
dlatego na podstawie Waszych wyboréw w ankiecie przyporzadkujemy Wam taki

wakat, jaki najbardziej pasuje do odpowiedzi.

Pierwsze obsadzone wakaty (oraz zaktualizowang liste wolnych) opublikujemy w
ciggu dwdch tygodni. Spieszcie sie wiec, jesli macie upatrzony wakat!

Pamietajcie tez, ze po otrzymaniu potwierdzenia rezerwacji wakatu macie 2
tygodnie na optacenie wybranej akredytacji i podestanie nam potwierdzenial!

Powodzenia!

Zespol scenariuszowy ,,Starych Grzechow”



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfcSKYzWHtA5aG6vNFvgOm5upL6Q4_4ZwvD4EIYgnVwU5FQFQ/viewform?usp=dialog

