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na kolejnych s%ﬁﬁﬁcﬁé?najdziecie propozycje gotowych, napisanychﬁrzez nas
wakatow na ,Stare Grzechy”. Jesli nie mieliscie okazji przeczyta¢ dokumentu,

ktdry po krotce objasnia zasady zgloszen znajdziecie go TUTA]

Postaci do wyboru jest Igcznie 67, z czego 37 to postaci uniseks, 12 to kobiety, a
18 — mezczyzZni. Postaci uniseks pisane sg w formie meskiej tylko i wyltgcznie dla

wygody w czytaniu.

Kazda postad zostala opatrzona hasztagami i triggery, ktére mogg pojawic sie w
historii postaci lub podczas gry. Pamietajcie, by odpowiedzialnie dobierad
wakaty pod swoje potrzeby i mozliwosci. Stowniczek z wyjasnieniem

hasztagdéw i triggeréw mozna znalezé na kolejnej stronie.

Postaci pochodzg z réznych srodowisk i ras, dlatego przypominamy o koniecznej
charakteryzacji i dostosowaniu stroju:
e Elfy: spiczaste uszy i tatuaz w wypadku elféw pochodzenia Dalijskiego.
e Zakon: Szata zakonna oraz widoczny symbol Zakonu
e Magowie: Kostur maga (bezpieczny), w wypadku Magdéw z Kregu - szata i
symbol
e Templariusze: Zbroja, bron i widoczny symbol templariuszy
e Szarzy Straznicy: Zbroja Strazy lub zbroja z szatg w kolorze niebieskiego i
bieli, a takze symbol Szarych Straznikdw na tabardzie, tarczy itp.
Podrecznik mody opisujgcy ubiory poszczegolnych frakcji zostanie opublikowany w

poZniejszym terminie.
Na samym koricu znajdziecie link do ankiety zgloszeniowe;j!

W razie  jakichkolwiek  pytan  zachecamy do  kontaktu na



https://flamberg.pl/wp-content/uploads/2025/01/Zasady-Zg%C5%82oszenia-na-gr%C4%99.pdf
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Hasztagi

#romans Posta¢ ma watki romansowe Q
#swoboda Postaé ma swobode, by eksplorowac swiat gry

#sledztwo Postac prowadzi jakie$ poszukiwania lub sledztwo

#tozsamos¢ Posta¢ ma niejasng tozsamos¢ (nie zawsze oznacza to podwdjng
tozsamos<)

#mistycyzm Posta¢ ma potencjal na zglebianie watkéw mistycznych

#dziedzictwo Postaé ma dylematy na tle rodziny i przodkéw

#sztandar Postaé nalezgca do grupy o wyrazniej hierarchii. Swoboda w poruszaniu
sie po grze moze by¢ ograniczona przez obowigzki postaci

#ambicja Postad, ktora podczas gry bedzie silnie ukierunkowana na osiggniecie celu
#religia Postac bedzie miala watki zwigzane z religig - niekoniecznie andrastiariskg
#polityka Postaé zaangazowana polityczni

#slawa Postac stawna i rozpoznawalna, na swieczniku

#przestepczos¢ Posta¢ byta lub jest zwigzana ze sSwiatem przestepczym.
Konsekwencje moga ja dopasc na grze lub moze by¢ zmuszona do robienia rzeczy
moralnie watpliwych.

#ucieczka Postad, ktdéra bedzie miata watek ucieczki. Moze to by¢ ucieczka z jakiegos
miejsca, jak i przed przeszloscia.

#7 dzie¢mi Postal, ktora ze wzgledu na swoje watki jest odpowiednia dla oséb
grajacych z dzie¢mi

#16+ Postac¢ odpowiednia dla os6b 16 lat plus

#lore Postad dla 0sob chcacych zglebiadi eksplorowad wiedze oraz nauke

#rodzina Postaé, dla ktérej rodzina/najblizsi sa szczegénie wazni albo dla ktdrej
wiezy rodzinne mogg mied istotny wplyw na gre

#honor Posta¢, dla ktérej honor ma szczegdlny wplyw na gre
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Triggery

uzaleznienie Postaé w jakis sposdb zwigzana z tematem uzaleznienl

(moze to by¢ zaréwno postaé dilera, uzaleznionego lub borykad sie

z uzaleznieniem bliskiej osoby)

manipulacja (sprawca) Postad, ktéra manipuluje innymi, by osiggngé swdj cel

zaloba Postad, ktora stracita kogos bliskiego.

osierocenie Postac, ktdra przezyta samotne, trudne dziecinistwo lub utrate rodzicow
kryzys wiary Postad, ktdrej dotychczasowa wiara zostala zachwiana przez trudne
wydarzenia

osamotnienie Postaé, ktéra przezyta lub przezywa osamotnienie (nie oznacza to, ze na
grze postac bedzie osamotniona!)

dyskryminacja Postaé, ktéra doswiadczyta (lub doswiadcza) dyskryminacji

przemoc fizyczna/psychiczna/seksualna(ofiara) Postaé, ktéra padia (lub wciaz
jest) ofiarg przemocy fizycznej/psychicznej/seksualnej

przemoc fizyczna/psychiczna/seksualna (oprawca) Postaé, ktéra byta (lub jest)
sprawcg przemocy psychicznej lub fizycznej/psychicznej/seksualnej

szantaz Postad, ktdra jest szantazowana lub szantazuje kogos innego

zdrada Postac ktdra zostata zdradzona, zdradzita kogos - w przesztosci lub w trakcie
rozgrywki

rasizm Postaé, ktéra doswiadczyla/doswiadcza lub przejawia dyskryminacje na tle
rasowym

spotlight Posta¢, ktéra moze znaleZ¢ sie¢ w centrum uwagi podczas gry, z nie do korica
przyjemnych powoddéw

bezdzietnos¢ - Postad, ktorej watki mogg obejmowad bezptodnosdé i utrate dziecka.
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Kvotli opis grup

W tej sekcji znajdziecie krdtkie' opisy przybywajgcych grup, byscie bez czytanie
konkretnych wakatéw, mogli podjaé decyzje, czy jest to cos, co chcecie gradé.

Magister z Orszakiem
Zaproszeni goscie z Imperium Tevinter. Magister wraz ze swoja $witg, najblizszymi
pracownikami i niewolnikami.

Zakon Imperialny - Kaplan z Templariuszami
Kaptan zakonu Imperialnego przybywajacy na miejsce spotkania w obstawie czterech

Templariuszy Imperialnych, ktérych zadaniem jest zadbanie o bezpieczenistwo Ojca. .

Wladcy Fortuny
Qunari przyodziani w zloto, ktérych wydaje sie¢ prowadzi¢ mtody czlowiek. Pojawiajg sie
w Lesie Arlathan z tylko sobie znanych powodoéw.

Rodzina Kupiecka

Kupiec z Antivy wraz z malzonks i potomstwem reprezentujacy rodzinne interesy.

Postacie Grupowe/Indywidualne
Delegacja naukowa z Krdélestwa Nevarry
Krol Marcus Phenthagas postanowil uszczupli¢ skarbiec Krdlestwa Nevarry i

zasponsorowacd te wyprawe. Postawil tylko jeden warunek. Musza is¢ razem.

Mecenaska sztuki ze $witg

Szlachcianka z Orlai, znana krytyk sztuki i mocodawczyni dla wielu artystow przybyla na
spotkanie ze swoim kuzynem. Towarzyszg jej dwaj mezcyzni. Kim sg i po co za nig
podazaja? Nie wiadomo.



staThie wakaty

Magister Z Orszalkkiem

Elf-niewolnik do prac fizycznych (ELF) Pleé: Mezczyzna *****

#ucieczka #dziedzictwo #ambicja #przestepczosé TRIGGERY: przemoc fizyczna (ofiara), przemoc

=

Aeron z klanu Kael'Virin psychiczna (ofiara), rasizm, osamotnienie, gniew

Silny i wytrzymaly elf, ktdry zostal schwytany przez lowcéw niewolnikéw, gdy z niemal beserkerskim szalem
bronil swojego klanu przed ich napascig. Magister kupil go doceniajac wlasnie te cechy - jako silne, wytrzymale
narzedzie. Postuszny i maloméwny, w orszaku odpowiedzialny jest za najciezsze prace fizyczne. Jest dobrze
wyszkolonym wojownikiem, jednak w niewoli nie wolno mu nawet zblizy¢ sie do broni.

Slowik w klatce (EIf) Ple¢: Unisex * * * * *

#sztandar #tozsamosd #religia TRIGGERY: zaloba, osamotnienie, zdrada , dyskryminacja

rzemoc fizyczna/psychiczna(ofiara
Nim’lath . yezna/psy (ofiara)

Elf, ktérego twarz zdobi vallaslin i choé Magistra wyraZnie nie interesuje jego pochodzenie, mozna domysli¢ sie,
ze zostal zlapany przez lowcéw niewolnikéw. Kiedy$ wierzyl, ze jest opiekunem opowiesci swego ludu, az lowcy
niewolnikéw zabrali mu wszystko, lgcznie z imieniem. To elf, ktérego instynkt przetrwania jest tak silny, ze zrobi
wszystko by przezyé. Na szcze$cie Magister obdarzyt go przychylnym spojrzeniem i szybko dostrzegl jego
zdolno$¢ do sktadania stéw w piekne zdania, a kwiatéw w bukiety. Wykonuje 1zejsze prace, a jego gtéwnym

zadaniem jest upiekszenie dnia oraz przestrzeni Magistra i dbanie o jego dobre samopoczucie.

Zalkon Imperialny - Kaptan z Templariuszami

Komtur Imperialny (CZEOWIEK) Pleé: Unisex * * * * *

#sztandar #ambicja #religia #polityka TRIGGERY: szantaz, spotlight

Vibius/Viera Fimus

Prowadzil §ledztwo, a potem doprowadzil do procesu i skazania, az wreszcie stracenia Magistra Tilaniego. Zyskat
tym przychylnos¢ Boskiego i samego Archonta. Awansowal i obecnie dowodzi Templariuszami w samym
Minratusie. Jest sprawiedliwym dowddcg wobec swoich ludzi, jednak poza murami koszar méwi sie, iz jest tasy
na tapéwki i pod silnym wplywem rodziny Altuséw - Arida. Co bardziej nieprzychylni méwia, ze przymyka oko

na poczynania Venatori przez co nie jest lubiany przez prostych mieszkaricoéw Minratusa.
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Wtadey Eortuny ' '
Przywddca - wojownik tal-vashoth (QUNARI) Pleé: Mezczyzna *****

#ambicja #przestepczosé #dziedzictwo #rodzina

TRIGGERY: zdrada, przemoc fizyczna (sprawca)
Rekash ("'Ostrze Szalerica'")

Tal-Vashoth odrzucajacy wszelkie formy kontroli i podporzgdkowania. Po opuszczeniu Qun kilka lat z sukcesami
pracowal jako najemnik, az trafil do Witadcéw Fortuny. Traktuje ich jak rodzine - jedyna jaka kiedykolwiek mial.
Jego talent do wladania bronig i wyszkolenie wojownika Qun szybko zapewnily mu pocyzje lidera grupy. Jest
pragmatyczny, bezwzgledny i wierzy, ze swiat jest miejscem, gdzie przetrwaja tylko najsilniejsi. Jego sila i
determinacja inspirujg towarzyszy, cho¢ jego metody czesto budzg strach. Jednak jest lojalnym przywddcy - jesli
kogos$ uzna za swoja "zaloge", jest w stanie zaptacié najwyzszg cene, by go chronié. Styszal, ze w Lesie Arlathan
mozna znalez¢ starozytne artefakty, ma nadzieje, ze ich przewodnik si¢ nie myli i ta wyprawa mu sie optaci.

Rodzina Kupieclka

Mistrz Kupiecki (CZLOWIEK) Pleé: Mezczyzna * * * * *

#z dzie¢mi #ambicja #romans #rodzina #lore TRIGGERY: osamotnienie, manipulacja

Alvaro Valerius

Alvaro to przebiegly i bystry kupiec, specjalizujacy sie w handlu artefaktami. Zafascynowany egzotyka, porzucit
stabilng posade w faktorii swojego wplywowego tescia, Diego Castello, by zalozy¢ wlasng karawane handlows.
Od tamtej pory przemierza najdalsze zakatki Thedas w poszukiwaniu rzadkich towaréw. Cho¢ odnidst sukces,
zyskujac uznanie wsréd kolekcjonerdw, jego decyzja spotkala sie z dezaprobatg najblizszych. Zona, Isabelle,
uwaza go za nieodpowiedzialnego marzyciela, ktdry zrujnowal ich wygodne Zycie w Antive, a tes¢ widzi w nim

glupca, lekcewazgcego stabilnos¢ i obowia%vzlk{i; wzgledem rodziny dla przygéd.

Pled: Kobieta ’k ’k ’k ’k ’k

TRIGGERY: osierocenie, zdrada

Mag Zalobnej Gwardii (CZEOWIEK)

#z dzie¢mi #romans #mistycyzm #swoboda #lore
Kaja Dehnert

Nekromantka, czlonkini Zalobnej Gwardii i jedna z opiekunek w Wielkiej Nekropolii. Specjalistka od Pustki i
Duchéw. Jednoczesnie wyklada w Zalobnej Gwardii przyuczajac mtodych nowicjuszy do opieki nad zmartymi.
Zafascynowana legendami i basniami, bo uwaza, ze kazda z nich ma ziarno prawdy. Pogodna, usmiechnieta i
bardzo otwarta na nowe znajomosci, kazde spotkanie traktuje jak okazje do wymiany pogladéw i poznania
innego spojrzenia na $wiat. Pierwszy raz opuszcza Wielkg Nekropolie, gdyz trafita tam jako niemowlak po

$mierci swoich rodzicéw. Wyjazd jest dla niej ekscytujacy i przerazajacy zarazem.
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Mecenaska szTulti Ze switq

Giermek Pana bez Ziemi CZELOWIEK) Pleé: Mezczyzna **** *

#rodzina #honor #romans #sztandar —
TRIGGERY: osamotnienie, zdrada,

Owain manipulacja (sprawca)

Mtlody Owain zostat ocalony z pogromu Mrocznych Pomiotéw przez Lorda Cain Thorne, jednak stracil w wyniku
plagi calg rodzine. Przygarniety przez Thorne jest dla swojego pana bardziej synem niz giermkiem i zna go jak
nikt inny. Wraz ze swoim panem i przybranym ojcem, przybywa do Arlathanu w eskorcie Maladie de Lavanche,
ktdrej jest slepo oddany. Ztosliwi powiedzieliby, ze jego odddanie pannie de Lavanche graniczy z obsesjg. A sam

Owain musi przyznad, ze mloda i piekna panna de Lavanche budzi w nim nie zawsze czyste pragnienia.

Szczurolap, Ktéry Szukal Krwi (CZLOWIEK) Pleé: Unisex **** *
#swoboda #lore #przestepczo$é #tozsamosé #dziedzictwo TRIGGERY: osierocenie, zaloba

#rodzina 10

Dacor/Dacoria 0‘\“ a‘

Urodzony w cieniu tevinterskich dokéw, s ges#’ ‘\’\1“1\ niewolnicy. Wychowal sie wérdéd szczuréw i
wilczych praw ulicy. Prawde o ¢l a\"QZ‘e

“rxonata zywota jako niewolnica, on postanowit porzucié¢ dotychczasowe
zycie i doki, i wyruszy¢ w szeroki swiat, aby odszukad swych krewnych wsrdd elfickich klanéw.

1.1ej matce poznal dopiero niedawno, choé na poznanie jej

samej okazalo si¢ juz za pdzno.
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ZgtosZenia

— > LINK DO ZAPISOW < S

Ankieta zgloszeniowa jest juz dla Was otwarta. Zostanie zamknieta 15 czerwca
2025 roku!

W formularzu znajdziecie mozliwos$¢ wybrania trzech postaci. Zaczynacie od tej,
ktéra podoba Wam sie najbardziej, poprzez Wasz drugi wybdr, na trzecim

konczac.

Bedziecie mieli mozliwos¢ da¢ nam znad, jakie watki Was interesuja, a jakie
zdecydowanie nie, i opowiedzie¢ nam troche o Waszym stylu gry tak, abysmy

mogli przyporzagdkowaé Wam wtasciwa role.

Pamietajcie, ze wakat i jego opis to informacje jawne — takie, ktérych mozna
dowiedzied sie po krotkiej rozmowie lub z plotek. Postaci maja tez drugie, a nawet

trzecie dno i nie wszystko jest takie, jakim si¢ wydaje na pierwszy rzut oka.

Na tym etapie nie mozemy Wam zdradzi¢, co kryje sie pod powierzchnig postaci,
dlatego na podstawie Waszych wyboréw w ankiecie przyporzadkujemy Wam taki

wakat, jaki najbardziej pasuje do odpowiedzi.

Pierwsze obsadzone wakaty (oraz zaktualizowang liste wolnych) opublikujemy w
ciggu dwdch tygodni. Spieszcie sie wiec, jesli macie upatrzony wakat!

Pamietajcie tez, ze po otrzymaniu potwierdzenia rezerwacji wakatu macie 2
tygodnie na optacenie wybranej akredytacji i podestanie nam potwierdzenial!

Powodzenia!

Zespol scenariuszowy ,,Starych Grzechow”



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfcSKYzWHtA5aG6vNFvgOm5upL6Q4_4ZwvD4EIYgnVwU5FQFQ/viewform?usp=dialog

