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KONWENT JUZ ZA TYDZIEN
Kochani Flambergowicze !

Tegoroczny Flamberg zbliza sie

wielkimi krokami. Juz za troche ponad
tydzien widzimy sie w Czatachowie.

W biezacym, ostatnim przed

tegorocznym Flambergiem, numerze

Kuriera Flamberzanskiego

przeczytacie miedzy innymi o larpach,
na ktére mamy jeszcze wolne miejsca.

Dodatkowo przyblizymy wam
sylwetki naszych partneréw

medialnych- Ziem Jatowych, Larpa
Gothic oraz Domu Ptonacej Starosci.
Na deser wywiad ze znang i lubiana

flambergowiczka.

O FLAMBERGOWYCH
NAWYKACH LARPOWYCH
StOW KILKA

Tydzien przed konwentem to
dobry czas, by poza akredytacja
zatroszczy¢ sie o mozliwose
wziecia udziatu w larpach.
Znacie to ? Ja znam- sam
wielokrotnie, wzrastajac
larpowo w naszej spotecznosci

robitem to na ostatni mement!

Choc¢ nie powinienem- o czym
dalej. Flamberg od lat rzadzi sie
swoimi prawami- bylismy i
niejako dalej jestesmy
przyzwyczajeni do tego, ze na
larpy na Flambergu mozemy
zgtosic sie tuz przed lub na
samym konwencie. ednakze
Swiat poszedt do przodu, do
przodu poszta etykieta w
polskim larpéwku, a my stoimy
tam gdzie stalismy wtedy, gdy
konwent powstawat. W
tegorocznej edycji konwentu
mamy larpowych tworcow,
ktdrzy na Flamberg powracaja
po latach, mamy tez twoércoéw
przyjezdnych. W kreacji swoich
larpéw za pewnik przyjmuja oni
fakt, iz gracze maja potrzebe
wczesniejszego zgtoszenia sie
na larpa- by oswoic sie z
postacia, by przygotowac strdj,
by miec¢ swojg ukochana
rozrywke/ rozgrywke pod

kontrola.

Czas daje takowa kontrole.
Rzeczony czas daje takze
tworcom mozliwosc

dopracowania gier w
najdrobniejszych szczegdtach, i
CO Najwazniejsze- poczynienie
zmian pod konkretnych graczy.
Patrzac na flambergowsg
maniere zapiséw na ostatni
moment daje to mocne
zderzenie dwdch
wspdtistniejgcych uniwerséw
(Flamberg vs reszta Swiata) i
mocny szok kulturowy dla obu
stron. Dlatego we wstepie
drugiego numeru Kuriera
Flamberzanskiego, apelujemy
do was: w przysztym sezonie nie
zwlekajcie z zapisami na larpy !
PS: analogiczna kwestia tyczy
sie akredytacji konwentowych.

www.flamberg.pl
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Czaso

WIELKIE SZCZURY W SUDENLANDZIE?!

Autorzy: Tomasz ‘Wioslarz’ Karcz, Piotr ‘Faust’ Kucharski

Nasi imperialni goncy donoszg nam, ze w stynacym ze swoich
owiec i piwa Sudenlandzie ostatnio dochodzi do coraz
dziwniejszych wydarzen - miejscowi opowiadajg, ze widziano
tam szczury wielkosci cztowiekal!

Osobiscie nie dajemy wiary tym plotkom. Jak wszyscy wiedzg, w
Sudenlandzie nic ztego sig nie dzieje - czasami goblinskie
plemiona podejda zbyt blisko chtopskich sadyb, ukradna owce
albo dwie... i tyle!

Przybywajcie zatem! Przybywajcie ttumnie do po prawdzie
lekko zapomnianej, ale wciaz oferujacej wiele atrakcji prowincji
Imperium! Nic ztego was tu nie spotka, tak-tak!

Zapraszamy nha larp ‘O czym marza
sudenlandzkie owce!

Co to za larp?

O Czym Marza Sudenlandzkie Owce' to eksperymentalna gra
komediowa na pograniczu larpa, party game i improwizacji, o
delikatnym zabarwieniu. gamistycznym. Garsciami czerpie ze
Swiata Warhammera, zwtaszcza z gry ‘Warhammer Quest’, ale
nic nie jest tu traktowane na powaznie. Cel? Dobra zabawal!

Nie wymagamy drobiazgowych strojow, znajomosci
wielostronicowych kart (ani wiecej niz podstawowej wiedzy na
temat Starego Swiata) - wystarczy przyj$¢ w bazowym stroju
(nawet koszula wystarczy, na potencjalne dresy i sandaty
przymkniemy oko) i z checig mitego spedzenia kilku godzin.

Jak w to sie gra?

Gra podzielona jest na trzy akty (kazdy dziejacy sie w innym
miejscu w Imperium), w ktérych gracze wcielaja sie postacie z
dwodch grup: Miejscowych (znanych tez jako: sdl tej ziemi /
banda nieufnych kmiotéw) oraz Poszukiwaczy Przygdd
(bohateréw Starego Swiata / maniakalnych kleptomanéw o
przerosnietym ego). Miejscowi maja swoje zadania, zas
Poszukiwacze skupiaja sie na jednym - szukaniu wsréd
wiesniakow Kultystéw Chaosu! Kazdy akt opowiada wiec
osobna historig, wiec nie trzeba sie martwi¢ konsekwencjami
wiasnych czynéw.

Fuampira

1 - -
% PIOTR _MULLER
e

A cos wiecej?

Odgrywane przez Was postaci beda sie zmieniac co akt -

pozwalajac na odegranie przeréznych rél i danie przestrzeni
talentowi improwizatorskiemu! Role i specjalne umiejetnosci
rozpisane sa na matych Kartach Postaci, ktére pozwalaja w

wiekszosci przypadkdw na to, by to wiasnie gracze moderowali
rozgrywke. Ponizej przyktadowa karta jednego z miejscowych:

PROFESJA

Przedstawiciel Cechu Rybakdw

"Populacja szczupaka w Reiku ostatnio
jakby zmalala...”

Rasa: czlowiek

Lokalny ekolog, podobno kiedys byl
druidem. Zna sie na rybach jak nikt inny.

SPECJALNA ZDOLNOSC

Rybka Lubi Phywac: z przejeciem
opowiadasz o rybach, zwyczajach
wedkarzy | tym podobnych grupie do 4
os6b, Dopdki nie skonczysz mowid, nie
maogg od ciebie odejsc (automatyczny
koniec na koniec Pory Dnia), Mozesz
uzyC tej mocy raz na AKL.

www.flamberg.pl
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Witajcie w ,Karczmie na Pograniczu!

Jesdli zdarzyto Wam sie kiedy$ marzy¢ o Swiecie, gdzie zupa
Grochowa to danie narodowe, piwo leczy smutki, a polityka
rozgrywa sie miedzy kuflem a kociotkiem — mamy cos dla Was.
W tym roku na Flambergu po raz pierwszy swoje podwoje
otwiera ,Karczma na Pograniczu” — LARP, ktory faczy humor,
intryge, troche telenoweli i odrobine absurdu w jednym,
parujacym jeszcze kuflu.

To nie jest gra o ratowaniu $wiata. Nikt nie kaze Wam tu
przenosi¢ goér, walczy¢ z demonami ani rozwigzywac zagadek
wszechswiata. Zamiast tego bedziecie mogli... zjes¢, wypic i
poktécic sie z sgsiadem przy stole. Ale nie bedzie to tez
zwyczajny, nudny dzien w karczmie. Oto bowiem Mordowski
oddziat wojskowy wkracza na jej tereny i zarzadza ,Lockdown”
dopodki nie dokonaja spisu lokalnej ludnosci (co oczywiscie jest
Sciema). Napiecia wérdd zamknietych w karczmie gosci rosna,
gdy pomiedzy kuflami legendarnego trunku karczmarza
Arostawa znajomi w koricu méwig sobie to co mysla o drugim.
Czyz nie brzmi to jak idealna sroda?

Nasz larp ma bardzo niski prog wejscia. Nie trzeba szykowac sie

Karczma na Pograniczu to LARP komediowy, oparty na Jak na Bal Krolewski — wystarczy strgj, ktory jednoznacznie
interakcjach spotecznych, lokalnej polityce i absurdzie zidentyfikuje role danej postaci. Stroje maja by¢ czytelne, a nie
pogranicznego zycia. Scenerig jest przydrozna gospoda drogie; klimat wazniejszy niz faktura materiatu. A jesli kto$ w
,Piwnica pod Karczma", potozona na pograniczu Flamarii i ogole nie bedzie mogt skompletowac stroju — to dostanie go od
Mordowii — dwdch nagji, ktérych mieszkancy réznia sie mniej organizatorow. Naprawde zalezy nam na tym, aby jak najwigcej
wiecej tak bardzo jak groch od krewetek. Flamaria to kraj 0s6b mogto bez przeszkéd dobrze sig bawic.

madrze zarzadzanych nadwyzek zboza, morskich frykasow i

artystycznych dusz. Mordowia — kraina gérniczego trudu, Was czeka? Dzien w karczmie. Ale nie taki zwyczajny.
ciezkiej pracy i jeszcze ciezszej grochéwki. Na styku tych Narzucony przez Mordowian Lockdown wycigga wiele spraw na
$wiatow lezy Pogranicze — miejsce na poty wolne, na poty Swiatto dzienne. Kazda postac¢ otrzymuje swoje watki i relacje, :
nieokreslone, gdzie Zamaskowany Wojewoda prébuje ale to, jak je poprowadzicie — zalezy catkowicie od was. Zawarte
zaprowadzi¢ porzadek... o ile akurat ma gdzie spa¢. Swiat | w karcie postaci watki maja by¢ w zatozeniu wskazdwkami i
Karczmy na Pograniczu to $wiat, gdzie to co dla nas graczy jest | POMOCa na graczy, a nie kontraktem, ktory trzeba zrealizowac.
absurdem, dla postaci jest absolutng norma i codziennoécia. Jezeli bedziecie chcieli zagrac postac odrobine inaczej niz

bedzie to opisane w karcie postaci, to larp sie przez to nie

Ale ,Karczma na Pograniczu” to nie tylko setting. To posypie.
doswiadczenie zaprojektowane z mysla o kazdym - zaréwno o
weteranach larpowej sceny, jak i tych, ktérzy dopiero zaczynajg | W Karczmie dominuje narratywizm, symulacja codziennosci

przygode z larpowaniem. Kiedy robilismy run testowy, zycia na Pograniczu dopetnia obrazu, a gamizm pozostaje w tle,
zaprosiliémy na niego naszych przyjaciét i znajomych, gdzie na | Jako przyprawa, nie danie gtéwne. Czy bedzie polityka?

23 graczy jednie kilka 0s6b byto na jakimkolwiek larpie, a Oczywiscie — choc raczej ta karczemna niz parlamentarna. Czy
wiekszoé¢ ledwo kojarzyta temat. | wyszto kozacko. Po tym beda konflikty? Z caty pewnoscig - ale raczej o to, kto pierwszy
tescie jeszcze poprawiliémy to co byto niedopracowane i postawit kufel, niz o granice panstwowe. Czy beda emocje?
przychodzi do was z lekkim, humorystycznym i absurdalnym, Zdecydowanie - i to raczej te pozytywne, choc i nieco

ale nie pozbawionym gtebi larpem, ktérego wczesno- powazniejszych watkow nie zabraknie.

nowozytne realia beda znajome dla kazdego.
r______________________________________________________________________________________________________|
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Larp na pewno was nie zmeczy. Sama gra powinna zajaé miedzy
2 a 4 godziny, w zaleznosci od tempa gry i ostatecznej liczby
graczy, a same role zostaty tak zaprojektowane, zeby nie trzeba
byto caty czas si¢ angazowac w watki, lecz aby mozna byto takze
odpoczac karczmie nie wychodzac z postaci. Larp zostat
rozpisany tak, aby byt grywalny na 16-25 graczy i mamy jeszcze
troche wolnych wakatow, wigc zapraszamy do zapisow!

Czy warto? Jesli cho¢ raz marzyliscie, by zagrac filozofujacego
straznika granicznego, spiskujgca akolitke kultu Ojca Morze czy
zirytowanego rybaka z aspiracjami dyplomatycznymi, albo po
prostu ciekawi was jak udato nam sie potaczyc¢ takie inspiracji
jak Sami Swoi, Czterej Pancerni i Pies, Bridgertonowie, 1670,
Ranczo, Jak Rozpetatem Druga Wojne Swiatowa, Opowiesé o
Jasiu i magicznej fasoli oraz scenariusz RPG Cigzka noc w
gospodzie "Pod trzema Piérami” — to wiecie juz, ze odpowiedz
“brzmi: tak. Bo nie wszystko musi by¢ powazne, by byto dobre.
Czasem najlepsze przygody zaczynaja sig od zdania:
~Wchodzicie do karczmy..."

www.flamberg.pl 04
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Czaso ismo Konwentu F|amberg

FLAMBERGOWE ZIN - POTANCOWKA LAT
70'TYCH

Pierwszy dzien Flambergu zawsze jest bogaty w
doswiadczenia. To nie tylko powitania, rozbijanie
obozowiska i spotykanie dawno niewidzianych twarzy. To
tez program nastawiony, by zacza¢ petnymi energii. Poza
nieodzownymi Szalikowcami Flambergu i
wyczekiwanego koncertu Raz Berry Smufi uznatem, ze
jest jeszcze jedna atrakcja, ktdra dobrze domknie ten
dzien.

Jest to Noc Tanca. Zapraszamy na potancowke
integracyjna, w ktdrej przy muzyce z lat 70. bedziemy
bawic sie w systemie maratonu tanecznego. To znaczy
tanczyc¢ raz za razem z kolejnymi osobami, poznajac ich i
zdobywajac naklejki, ktére da sie wymienic za drobne
spozywcze upominki. Obecne w Polskim $rodowisku od
2019 roku larpy taneczne pokazujg nam, ze jest na to i
miejsce i potencjat i checi. Nic nie musicie wczesniej
wiedzie¢ wystarczy przyjs¢ w dobrym nastroju -
zachecamy tez by ubrac sie w klimacie. Reszte
wyjasnimy Wam na miejscu!

Taniec to najlepsza zabawa na Swiecie, bo uniwersalna!
Nie trzeba mowic jednym jezykiem, nie trzeba sie znac.
Nie trzeba nawet umied. Kiedy wszyscy bujamy sie w
rytm muzyki, nagle przestaje by¢ wazne, czy jestes
wetem, czy swiezakiem, orgiem czy nie do konca wiesz
czym w zasadzie jest ten Flamberg.

_Atak powazniej: grupowe tanczenie — od szkolnej
potancdéwki po flash-moby — sprzyja szybkiemu
przetamywaniu barier, budowaniu zaufania i tworzeniu
poczucia wspdlnoty. Badania nad synchronizacja
ruchow, fizjologia wysitku oraz kulturowa funkcja
rytuatow wskazuja, ze to wiasnie taniec nalezy do
najskuteczniejszych narzedzi integracji spoteczne;.

A tak powazniej: grupowe tanczenie — od szkolnej

- potancéwki po flash-moby — sprzyja szybkiemu

przetamywaniu barier, budowaniu zaufania i tworzeniu
poczucia wspdlnoty. Badania nad synchronizacja
ruchow, fizjologia wysitku oraz kulturowa funkcja
rytuatow wskazuja, ze to wiasnie taniec nalezy do
najskuteczniejszych narzedzi integracji spoteczne;.

Taniec w grupie jest skutecznym ,spotecznym smarem”
— poprzez synchronizacje ruchu, wzrost poziomu
endorfin i oksytocyny oraz doswiadczenie wspdlnej
intencji blyskawicznie tworzy poczucie jednosci.
Potancowka otwierajgca festiwal dziata wiec jak
katalizator: rozluznia-uczestnikdw, ustawia pozytywny
ton wydarzenia i utatwia dalszg wspdtprace.

Dobra, to na koniec - jak mam sie ubrac?

Na luzie. Moda lat 70. charakteryzowata sie
indywidualizmmem i ekspresjg osobista. Dominowaty trzy
gtéwne nurty: styl hipisowski z naturalnymi materiatami i
kwiatowymi wzorami, glamour disco z metalicznymi
tkaninami i cekinami, oraz punkowy bunt wyrazony
przez skérzane kurtki i prowokacyjne dodatki.
Przynajmniej na zachodzie. U nas - jak wyszto.

Kluczowa cecha mody lat 70. byta sylwetka "dopasowane
gora, luzne dot’. Meskie koszule lat 70. miaty
charakterystyczne szerokie kotnierze siegajgce niemal do
ramion. Popularne byty jedwabne, satynowe lub

poliestrowe materiaty w jasnych kolorach lub odwaznych
wzorach. Czesto noszono je rozpiete, z
wyeksponowanym torsem i ztotymi tancuchami.

www.flamberg.pl
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LARP GOTHIC

Wszyscy styszeliSmy o kultowej juz grze Piranha Bytes, bedacej
settingiem LARPa. Dzis zajrzymy nieco pod podszewke i
sprawdzimy jak doktadnie to wyglada.

Akcja fabularna wszystkich odston ma miejsce jeszcze przed
wydarzeniami z gry komputerowej. Oznacza to, ze choc¢ pod
Bariera nie spotykamy znajomej bezimiennej postaci w kucyku,
pojawiajg sie tam osoby znane z gry jak Diego, Gomez czy Lares.
Sercem gry jest Stary Obdz, znajdujacy sie w Forcie i to wiasnie
stad, a doktadniej z kasztelu, Gomez wraz z magnatami
dogladaja wydobycia brytek rudy w kopalni. Nie mozna tez
zapomniec¢ o Cieniach, Straznikach i Magach Ognia, ktorzy
prowadzg swoje wtasne, niejednokrotnie ciemne interesy. Stary
obo6z to miejsce dla wszystkich, w ktorym tetni zyciem, ale w

ktorym - tak jak w grze - gotym okiem widoczna jest hierarchia.

Po wyjsciu z bram miasteczka gracz moze eksplorowac teren,
trafiajac na wiecej znanych lokacji, jakby wyjetych zywcem z gry.
Odwiedzi¢ obdz Bractwa, gdzie nowicjusze sprzedaja skrety
Bagiennego Ziela, wstuchac sie w prowadzone przez Guru
modty do Snigcego, czy zobaczy¢ jak Straznicy Swiagtynni walcza.
z wezami btotnymi ku chwale swojego bdstwa. Przejsc sie do
kopalni, gdzie pod ciezkimi butami Straznikéw, Kopacze w pocie

" czota wydobywaja brytki rudy, stajac sie nierzadko ofiarami
petzaczy, by po szychcie odpocza¢ w przydroznych Slumsach.
Powedrowac ku Placowi Wymian, gdzie skazancy po odczytaniu
wyroku sg zrzucani w kajdanach pod Bariere, witani pozniej
przez mniej lub bardziej goscinnych Straznikoéw czy Cieni.
Podréz mozna zakonczy¢ w Nowym Obozie, w towarzystwie
Kretow uprawiajacych pola ryzowe, czyhajacych na fatwy
zarobek przy trakcie Szkodnikow, czy pancernych Najemnikow,
toczacych walki na arenie jako zbrojne ramie Magow Wody
pograzonych w kolejnej teologicznej dyspucie w poblizu kaplicy
Adanosa. i

Konweﬂtu F|am§3@r‘g

BRUTALNY SWIAT | ILUZJA 360

Magia Gothica nie polega wytacznie na barwnych postaciach i
charakterystycznych frakcjach - to bezlitosne uniwersum
przestepcodw, gdzie kazdy ma cos na sumieniu. Trzy obozy
Scieraja sie nieprzerwanie w walkach i konfliktach politycznych,
a szwindle, przekrety, rozboje i pobicia sa na porzadku
dziennym. Na traktach oprdécz nieprzyjaznie nastawionych
graczy, roi sie rowniez od innych niebezpieczenstw. Potwordw
takich jak Scierwojady, trolle, golemy, petzacze i wiele innych.
Larp Gothic tworzy wysokiej jakosci iluzje $wiata z gry gtdwnie
dzieki ograniczeniu zbednych mechanik i pozostawieniu

pewnej sandboxowosci rozgrywki. Jesli dodamy do tego
aktywny, niemal catodobowy czas trwania, otrzymujemy gotowy
przepis na immersje. Bogate lokacje, duza ilos¢
charakterystycznych rekwizytow, czy eventy z efektami
specjalnymi zapewnionymi przez profesjonalna ekipe
pirotechniczna we wspdtpracy z Wonderlarpem, gwarantuja
barwne i emocjonujace przezycie, ktére faktycznie wrzuca nas w
samo serce swiata znanego z gry. i

www.flamberg.pl
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NIE TYLKO GOTHIC

Larp Gothic oczywiscie nie jest jedyna gra terenowa, ktéra ma
miejsce w Czyzowicach. Bogato rozbudowana lokacja z
budynkami pietrowymi i kopalnia przycigga wielu
organizatordw, jak Vault 47 osadzony w uniwersum Fallouta czy
Pradawne Zwoje, dzieki ktorym przeniesiemy sie do Skyrim.
Teren nalezy do Larpu Fort, konwentu Warhammera i gier RPG.
Larp Gothic od lat prowadzi rowniez wspoétprace medialng z
Flambergiem - promujac wzajemne wydarzenia oraz

konsultujac terminy imprez, utatwiajac graczom
partycypowanie w obu imprezach.

Dla wielu graczy Gothic to nie tylko larp, ale doswiadczenie,
ktére zostaje w gtowie na dtugo po jego zakonczeniu. To kilka
dni zycia w swiecie, gdzie kazdy dzierh moze by¢ ostatnim, gdzie
walczy sie nie tylko o przetrwanie, ale i o odrobing
cztowieczenstwa w nieludzkich warunkach. | wtasnie to czyni go
wyjatkowym — brutalnosc i beznadzieja tego sSwiata sprawiaja, ze
kazda iskra dobra, lojalnosci czy poswigcenia staje sie bezcenna,
stajac sie czesto zaczatkiem wieloletnich przyjazni. Relacji, ktore
kwitna w ciagle rozrastajgcym sie community i przenikaja do
Swiata codzienniego, czyniac z larpa cos, czym zyjemy caty rok.
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ismo Konwentu Flam Eer‘g

DOM PLONACEJ STAROSCI

Dawno, dawno temu, gdy Swiat dopiero sie ksztattowat, a
tyranozaury radosnie biegaty po ulicach, pewni mtodzi
jaskiniowcy z nudéw zaczeli turlac¢ Smieszne kamienie z
wyrysowanymi numerkami.

| tak zaczeta sie nasza przygoda z RPGC.

Gdzies w latach 90* gdy w Polsce dopiero z wolna pojawiat
sie Warhammer, a po osiedlowych klubach fantastyki krazyty
podreczniki do Cthulu, a nawet (o zgrozo) zapakowane w
czarna folie, spod lady sprzedawane “In Nomine Magnae
Veritatis”

"-

W tych zamierzchtych czasach ludzie szukali sie wysytajac
gotebie, a doktadniej dajac ogtoszenie w Magii i Mieczu
.Mistrz Gry z Kielc szuka graczy, a najchetniej graczek”.
Wtedy grac trzeba byto idgc do kogos do domu, przyniesc
przekaski, nie spdzniac sig, a jak bytes MGiem to jeszcze pokdj
posprzatac¢. Generalnie fatyga.

A zeby jeszcze byto trudniej, katecheci ogtosili, ze granie w
RPG i w larpy to czczenie Szatana, zmuszali nas do ogladania
pouczajacych filmoéw a pielgrzymki odprawiaty egzorcyzmy
przy-naszych obozach**. Dorosli nie wrézyli nam najlepiej.”
sie, a nie tylko w te gry bys grata, co z ciebie wyrosdnie”.

| tak. drodzy Czytelnicy, zyli kiedys ludzie grajacy w gry
fabularne, pokonujac meznie ktody rzucane nam pod nogi

Ale potem, wiadomo, trafito sie zycie, dzieci, praca, larpy coraz
drozsze, czasu mato, a swiat taki zwyczajny.

W pogoni za zdrowym escapizmem, pewnien pionier
przypomniat sobie o zamierzchtych czasach i dniach swojej

_mtodosci, i zamiast kupic sobie Ferrari, zatozyt kanat na
Youtubie “Dom Ptonacej Starosci”. Wabit do siebie reszte
zabieganych ludzi, méwiac - “Chodz, zagramy w erpegie, ale
bez wychodzenia z domu” co byto szalenie przekonujace i
procent odwotywanych sesji spadt szybciej niz zesztoroczna
inflacja. | tak zbierat wokot siebie spotecznosé, darujac im
marzenia. Mianowicie staros¢ nie musi by¢ smutna i szara,
jesteSmy w gronie przyjaciot, z ktérymi mozemy sie bawi¢ w
wymyslone ludziki, z progiem wejscia tak niskim, ze spokojnie
do pokonania w chodziku.

DOV PLONACE]
SIARUSGI 4

Lecz spotykanie sie tylko przez ekran jest dla naszego pokolenia
nie w petni satysfakcjonujace, wiec pionier zorganizowat tez
DPScon, ktéry byt naprawde za...bardzo wporzo. | tak wiesc¢ sie z
wolna-niosta, podopiecznych DPSu przybywato. A w
miedzyczasie zobaczylismy jak bardzo swiat sie zmienit. Gtiéwnie
dlatego, ze kolezenstwo naszych dzieci byto zdumione i
zachwycone taka forma spedzania czasu, inaczej bysmy sie nie
domyslili.

Wbrew wrézbom rodzicéw i katechetéw, okazato sie, ze wyrosto
nam sie catkiem niezgorzej, a z RPGéw wynieélismy naprawde
duzo.

Nieograniczong niczym wyobraznie.
Opisz sie, w co jestes ubrany?

Zdolnos$¢ do szybkiego podejmowania decyzji.
Smok zieje ogniem w Twojq strone, co robisz 1?1***

Empatie i zdolnos¢ do przyjmowania punktu widzenia innych (w
teorii).

Ten goblin patrzy na ciebie wielkimi, petnymitez oczami, i
sepleni ,Wielka Pana nie zabijac, goblin niesmaczny do
jedzenia”. Co robisz?

www.flamberg.pl
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Planowanie, krytyczne myslenie, rozwazanie réznych skutkow,
skupienie uwagi na dtuzej niz tiktok, zdolnos¢ do wyobrazania
sobie rzeczy w gtowie i wiele innych pozytywnych cech, na
ktore juz nie chce mi sie wymyslac przyktadow, bo mam juz
ponad 3000/5000 znakow i moge przestac la¢ wode.

Po prostu RPG zrobito z nas dobrze sformowanych i myslacych
ludzi.

| chcielibysmy to jakos$ przekazac dalej.

W ten oto sposdb powstata Fundacja Fabularna, majaca w swej
misji szczytnej krzewienie mitosci do RPG, propagowania gier
narracyjnych wsréd mtodziezy i wcigganie nowych w nasze
hobby, bp kto kiedys bedzie nam prowadzit.

Mamy zatem dwa twory, oba bliskie Flambergowej
spotecznosci, bo po pierwsze, jestescie juz niemtodzi i czas
zacza¢ myslec o przysztosci, a po drugie macie dzieci, i dobrze
bytoby gdyby ich koledzy i kolezanki poznali bogactwo kryjace
sie w erpegach.

Zapraszamy na nasz kanat

- [https://www.youtube.com/channel/UCItP2en4zsWUMeMb4i8E

YgQ ], nie tylko dajcie suba, ale ztapcie tez Tomasa, jak chcecie
zagrac, to was wpusci na nasza tajna grupe.

Wspierajcie tez Fundacja Fabularng i nasza misje, w tym remont
piwnicy (hehe), w ktoérej bedzie mozna gra¢ w RPGi, malowac
figsy i generalnie bedzie jak dawniej, tylko bez aromatu szlugéw
i starego piwa, bo to w piwnicy przedszkola. A dzieci beda mogty
pograc z kolegami, bo ich beda miaty i zostang z nimi do 40+ iw
ogodle przysztos¢ bedzie piekna, A przynajmniej w wyobrazni.

*Te wszystkie rzeczy chyba wtedy miaty miejsce, ale to byto
dawno i autorce mogty zla¢ sie 3 dekady w jedna.

**Tak byto, nie ktamie. '

** Gine. Co niby mam zrobi¢, jak ten duren przepit moja tarcze
-2 do obrazen od ognia.

Tysia z Domu Ptonacej Starosci
zguba Redaktorow
dwunasta tego imienia

www.flamberg.pl
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ZIEMIE JALOWE

W Swiecie Posrednim powiadajq, ze "swiat poszedt naprzéd".
Zaczynasz coraz bardziej to rozumiec przemierzajqc bezkresne
Jjatowe ziemie, na ktorych napotkac¢ mozna czasem ledwie
zyjgce osady lub zdewastowane miasta wsrod pozostatosci
dawnych technologii.

Juz 15 raz wedrowcy z tego i innych swiatow zdazajg do
miasteczka, gdzie czekaja na nich do odkrycia, tajemnice,
wyzwania, a przede wszystkim dobra zabawa. Konwent Ziemie
Jatowe, organizowany od 2011 roku, jest obecnie jednym z
najstarszych, nieprzerwanie odbywajgcych sie wydarzen w
klimatach postapokaliptycznych, taczac w sobie tez klimaty
westernowe i cyberpunkowe.

W czasach dawno zamierzchtych...

Poczatkowo impreza byta powigzana z istniejgcym wtedy
serwisem poswieconym kulturze postapokaliptycznej OUTPOST,
ktory publikowat informacje, ciekawostki, a takze recenzje gier,
ksigzek i filméw z tego nurtu. Kilku cztonkéw redakgcji i
uzytkownikéw serwisu, gtownie z okolicy Katowic, zaczeto sie w
2010 spotykac na zywo. Odbywato sig to najpierw w ramach
strzelanek ASG, ognisk i urbexow (eksplorowania ruin). Doszty
do tego tez konwenty poswiecone fantastyce, w ramach ktérych
prowadzili prelekcje poswigcone szeroko pojetemu postapo.
Wtedy tez zapadta decyzja o zatozeniu bractwa ,terenowego”,

dziatajgce przy wspomnianym serwisie internetowym, znanego
jako Sity Terenowe OUTPOST (w skrocie S.T.O.).

RPN X = Sk, - >
Idea zrobienia czegos wiecej niz tylko kolejne, krotkie ,wyjscie
na postapy”, miata swoéj poczatek w przypadku. Policja
udaremnita organizacje strzelanki ASG na terenie opuszczonej
cementowni ,Grodziec” w Bedzinie. Nie majac innych planéw
tego dnia cztonkowie STO widczyli sie po okolicy i ze
zdumieniem odkryli, ze pobliski teren idealnie oddaje ich
zamitowanie do postapokalipsy, oraz pasuje pod uniwersum
Mrocznej Wiezy" z ksigzek Stephena Kinga. Klimat tej ksigzki
jest nam tak bliski, ze jeden z nas napisat o tym cyklu prace
magisterska. Wtedy zaswitata idea ,to dobre miejsce na
konwent". A jako ze pojawita mozliwo$¢ wynajecia w tej okolicy
kilkukondygnacyjnego, nieuzywanego budynku- nie byto mowy
o wahaniu sie. Cho¢ mielismy doswiadczenie tylko jako
uczestnicy i prelegenci konwentow, podjeliSmy wyzwanie,
czego efektem byta pierwsza, poczatkowo trzydniowa, edycja w
lipcu 2011 roku: Zagtebinowski Konwent Postapokaliptyczny
.Ziemie Jatowe". Potem nadeszly kolejne, w ktérych trakcie,
obok larpa, odbywaty sie gry, konkursy, zabawy, imprezy
taneczne. A co najwazniejsze, powstata otwarta spotecznosé, w
ktorej tworzyty sie wiezi i klimat. Cho¢ wigkszos¢ uczestnik.éw
pochodzita z potudnia kraju, gtéwnie Zagtebia i Slaska, tak nie
brakowato tez oséb z innych regionéw, chocby z Pomorza. ;
Wszyscy byli co roku gotowi przebyé setki kilometréw, by
wspolnie grac, bawic sie i spedzac czas.

www.flamberg.pl
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Kopalnia Grodziec, w ktorej co roku latem odbywat sie konwent,
stata sie siedziba naszego bractwa, w ktérej odbywaly sie tez
inne imprezy, tak wiec o kazdej porze roku byty organizowane
rowniez krotsze, trwajgce dzien-dwa eventy. Na kopalni i poza
nig odbyto sie kilkadziesigt mniejszych imprez terenowych z
cyklu Wasteland Day- jedna nawet w ramach Flambergu! Sity
Terenowe OUTPOST przez ten czas rosty w site, liczna cztonkdw
siegnefa w koncu 20, a potem i 30 cztonkdw, a nasze barwy —
pomaranczowe elementy stroju — pojawiaty sie na wszystkich
postapokaliptycznych (i nie tylko) wydarzeniach poswieconych
fantastyce w catym kraju.

WYJATKOWE MIEJSCE, WYJATKOWY
KONWENT, WYJATKOWI LUDZIE

Obok wspomnianego cyklu ksigzkowego Mroczna Wieza
inspiracja dla nas przy organizacji wydarzenia byty tak oczywiste
i klasyczne filmy, jak ,Listonosz” (The Postman), ,Droga” (The
Road), ,Chtopiec i jego pies” (A Boy and His Dog), ,Stalowy swit”
(Steel Dawn), ,Krew Bohateréw” (The Blood of Heroes), czy tez
cata seria ,Mad Max". Do tego dochodza ksigzki, komiksy i gry
komputerowe. Inspiracji oczywiscie byto wiecej. JesteSmy wcigz
wierni tez pierwotnemu zrédtu inspiracji, jakim byta ,Mroczna
Wieza". Wyrazem tego jest chocby pierwsze zdanie z
pierwszego tomu: ,Mezczyzna w czerni uciekat przez pustynig, a
rewolwerowiec podazat w $lad za nim...” Czy to nie jest
klimatyczne, niosgce w sobie caty tadunek emocji i pobudzajace
wyobraznie? To byt dla nas wzér i inspiracja. Wyrazem tego jest
stylizacja miasteczka na utrzymane w klimacie western, a graczy
zachecamy do stylizacji rodem z upadtego Dzikiego Zachodu, z
wieloma wariacjami. Stad widok kowboja-cyborga nie powinien
nikogo dziwié.

Co nas wyrdzniato i wyrdznia do dzis? Wychodzimy z zatozenia,

ze nasz larp ma charakteryzowac sie niskim progiem wejscia,
gdyz bardzo fatwo i tanio mozna zrobic strdj pasujacy do
klimatu. Od poczatku jednak trzymamy sie jednego
zastrzezenia, ktére mozna stresci¢ ,mundur nie jest postapo”.
Chcemy graczy zachecic do jak najwigkszej inwencji wiasnej,
gdzie nawet akcenty militarne maja swoj wyjatkowy twist, dzigki
czemu kazdy moze sie wyrdzniac wygladem i przy tym
utrzymywac imersje.

To bardzo niski préog wejscia, zwtaszcza w porownaniu do
konwentdéw z larpami fantasy- u nas wystarczy odrobina smaru,
stare podniszczone ubrania i juz mozna gra¢, sprawdzic¢ czy to
cate larpowanie jest dla nas. A jak sie spodoba to przeciez za rok
nasz stréj postapo moze by¢ arcydzietem!

Takze zasady gry sa proste, a poczatkujgcy bardzo fatwo sie u
nas odnajduja. Jest w tym miejsce dla oséb tworzacych wiasne
frakcje, jak i dla ,samotnych wilkdéw". Stale rozwijamy fabute i
kontynuujemy historie rozpoczeta jeszcze w 2011 roku, w ktorej
juz byto tyle zmian, wstrzasow i istnych rewolucji, ze chyba nikt,
wszystkich nie pamieta. S'Wialt poszedt naprzod, niemniej pewne
zatozenia pozostajg niezmienne. Cel pozostaje ten sam, by
odnalazt sie tu zaréwno ktos, dla kogo to pierwszy w zyciu
konwent, jak i kto$ bedacy larpowym wyjadaczem. Tworzone w
trakcie gry miasteczko ma by¢ miejscem, w ktérym znajdzie sie
cos dla kazdego. Chcemy tez zachegcac graczy do wiasnej
inwencji, pomystéw, odgrywania czy tez efektownych sytuacji.
Nie chodzi tylko o sztywne wykonywanie zadan, bo i tu dajemy
im spore pole do dziatania. W trakcie rozgrywki mistrzowie ary
rozdajg punkty doswiadczenia (symbolizowane przez karty do
gry), za ktére moga wylicytowac¢ nagrody podéias aukgcji na
koniec larpa. Nagradzamy tez dodatkowo wyrdzniajacych sie
graczy oraz NPC-6w w ramach gtosowania uczestnikoéw, ktdre
odbywa sie réwniez po zakonczeniu gry.

www.flamberg.pl

n



- KURIER

AMBERG
The Way We Play

FLAMBERZ ANSK]

MAJ 2025

ismo Konwentu F|am ber‘g

Oczywiscie konwent to nie tylko larp. Podczas czesci
programowej odbywaja sie prelekcje poswigcone zagadnieniom
z kultury postapokaliptycznej i nie tylko, gdyz mamy szeroki
zakres zainteresowan. Kazdy znajdzie cos dla siebie. W ramach
punktéw programu odbywaja sie np. mniejsze larpy, sesje RPG,
turnieje i konkursy z nagrodami, warsztaty, koncerty i wiele
innych. Od lat promujemy dyscypline sportu o nazwie Jugger,
inspirowana wspomnianym juz filmem ,Krew Bohaterow” z
Rutgerem Hauerem w roli gtéwnej. Takze i podczas tej czesci
konwentu odbywaja sie gry i konkursy, a biorgc pod uwage to i
aukcje za punkty doswiadczenia i wyréznienia, naprawde
bardzo wielu graczy opuszcza konwent z ciekawym
upominkiem.

CZAS LECI, IDA ZMIANY, NIE STOIMY W MIEJSCU

W ciggu 15 lat, wiele sie zmienito. Serwis OUTPOST przestat
istnie¢, niemniej jako bractwo dziatamy dalej, niczym paladyni
niosacy sztandar kraju, ktéry przestat istniec. Stale
przygotowujemy wydarzenia zwigzane z szeroko pojeta
postapokalipsg i staramy sie integrowac cztonkoéw, ktoérzy sg
obecnie réwniez rozsiani po catym kraju, a pasje realizuja mimo
obowigzkdw zawodowych czy tez rodzinnych. Wciaz
najwazniejszym przedsiewzieciem, jakie organizujemy, jest
odbywajacy sie od 2011 roku nasz konwent westernowo-
postapokaliptyczny Ziemie Jatowe. | co trzeba zaznaczyc,
odbywa sie nieprzerwanie, nie zmogta nas nawet pandemia
COVID-19 i zduma mozemy powiedziec, ze w trudnym, 2020
roku, bylismy jednym z niewielu duzych stacjonarnych
wydarzen (a na pewno jedynym postapokaliptycznym) ktdre sie
wtedy odbyto.

Musia’fy zajs¢ jednak przez ten czas pewne zmiany. Z poczatku

- lipca stopniowo termin przenidst sie na druga potowe sierpnia.

Sama impreza, tak larp jak i czes¢ programowa, wydtuzyty sie,
liczac z dniami przyjazdu i wyjazdu. Stale dazylismy do
polepszania imprezy, by sprosta¢ oczekiwaniom oraz wtasnym
ambicjom. W budynku Kopalni Grodziec tacznie
zorganizowalismy dziesiec¢ edycji. Choc¢ sktad organizacyjny sie
zmieniat, cztonkowie zespotu odchodzili, wracali, zmieniali sie
funkcjami, wcigz sg wsrod nas osoby zaangazowane w to
wydarzenie od samego poczatku. Z duma trzeba tez przyznac,
ze organizatorami i mistrzami gry stawaty sie osoby, ktére
zaczynaty od zwyktych uczestnikow, graczy, zaciekawionych
wydarzeniem, ktdrzy przystowiowo ,zostali i wrosli” a z czasem
zaczeli bra¢ udziat jako cztonkowie obstugi, tworcy fabuty i
oczywiscie organizatorzy imprezy, ktéra rozrosta sie do
tygodniowego Wydarze'nia, sktadajaca sie obecnie z gry
terenowej i weekendowej czesci programowej. Spimy w
namiotach, dziatamy na uliczkach i w drewnianych budynkach
wraz z przylegtymi terenami. Lokacje, pierwotnie utworzone z
mysla o rozgrywce ASG, idealnie oddaja klimat, do jakiego
dazylismy i stale dazymy, bo nie stoimy w miejscu i myslimy, co
jeszcze ulepszyc¢ i jak zaskoczy¢ uczestnikéw, w tym ,statych
bywalcow”, ktorzy nawet jako gracze potrafig niejeden raz
zaskoczy¢ pomystowoscig, a cho¢ czasem trzeba jg ,dozowac”,
to zawsze zachecamy do wiasnej inwencji twoérczej.

W ciggu tych 15 lat wprowadzalismy zmiany do rozgrywki,
wieksze czy mniejsze, wynikajace z sytuacji, w jakiej sie
znajdowalismy, jak i naszej inwencji. Tak wiec mielismy
wspomniang zmiane lokalizacji. Od trzeciej edycji typowym
elementem konwentu staty sig tzw. ,prohibitki”. Zaczeto sie
niewinnie, fabularnie w trakcie trzeciej edycji (rok 2013) w
miasteczku panowata prohibicja i trzeba byto ukrywac napoje,la
szczegodlnie alkohol (konwent jest tylko dla oséb petnoletnich).
Puszki czy butelki znajdowaly sie wiec w papierowych torbach.
Okazato sie to klimatycznie wptywac na zdjecia, przez co
chowanie nawet zwyktych napojéw do papierowych toreb stato
sie takze pewnym znakiem rozpoznawczym imprezy. Poszto to
w takim kierunku, ze gracze zaczeli tworzy¢ wiasne, wymysine
Jprohibitki”, wykonane z réznych materiatow, przedmiotow,
nierzadko zdobione, a najciekawsze bywaty nagradzane w
dedykowanym konkursie. i

www.flamberg.pl
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Inne zmiany potrafity zrewolucjonizowac konwent. Przyktadem
tego byta edycja ubiegtoroczna. Ta w 2024 roku wigzata sie z
istotnym przeobrazeniem formuty gry terenowej, gdyz
zdecydowalismy sie zrezygnowac z dotychczas zawsze
obecnego Airsoftu na rzecz tzw. nerféw. Dotad mozliwos¢
,Strzelania sie” byta ograniczona do wyznaczonej do tego ,strefy
ASG" (z obowigzkowymi okularami ochronnymi), a miasteczko,
w ktérym odbywata sig, gra, byto ,strefg off”. Po zmianie larp
zyskat na dynamice dzieki mozliwosci uzycia larpowej broni
palnej na catym obszarze gry. Teraz juz wszedzie gracze musza
bardziej liczy¢ sie z zagrozeniami, by¢ gotowymi do walki,
obrony, a jesli trzeba to i ucieczki. Nowa formuta przyjeta sie
bardzo dobrze wsréd graczy, ktérzy docenili wzrost dynamiki,
majac wiecej okazji do konfrontacji. Tak jak w prawdziwym
westernie, niemal kazdy jest uzbrojony i liczy sie z zagrozeniem
nawet w trakcie odpoczynku w saloonie czy handlowania w
miasteczku.

Z mysla o rozwijaniu tez czesci programowej konwentu stale
zachecamy do zgfaszania wtasnych, nawet najdziwniejszych
pomystow na punkty programu. Zawsze odbywaja sie konkursy,
prelekcje, spotkania autorskie, warsztaty tematyczne. Ziemie
Jatowe to przestrzen na réznorodne aktywnosci, ktére
spotecznosc z checig pozna i wyprdbuje. Kazdy znajdzie cos dla
siebie. Turnieje? Sa. Whose Line Is It Anyway? Jasne! Jaka to
melodia gdzie orkiestra na zywo gra utwory na kazoo i
vuvuzelach? Oczywiscie! Masz ciekawy pomyst? Zgtaszaj!

NIE TYLKO ZIEMIE JALOWE

Dzis S.T.O. to nie tylko konwent w sierpniu. Jako bractwo
organizujemy tez inne wydarzenia, najczesciej pod wspdlna
egida wspomnianych juz mniejszych eventéw z cyklu
Wasteland Day, tak spotkan jak i dtuzszych wyjazdéw.
Przyktadem jest tez odbywajaca sie w okresie zimowym
impreza bedaca ,Rocznica Korica Swiata”. No bo ten wedtug
kalendarza Majow nastapit w 2012 roku, a my wciaz tu jestesmy,
wiec czemu by nie upamigtni¢ wielkiego kornca?

Robimy tez inne, krotkie larpy, turnieje planszéwkowe, imprezy
przebierane, czy tez strzelanki ASG. Odbyto sie kilka edycji
~wodnych” pod hastem ,Tratwa", gdzie z beczek, desek i
czegokolwiek innego budowalismy tratwe ktérag potem
prébowalismy ptywac. Co pewien czas organizujemy podcykl
Wasteland Day: Primal, gdzie obowigzkowe s3 stroje z wybranej
epoki jak jaskiniowcy, Indianie, wikingowie, Egipcjanie,
Aztekowie. Nie ma tu ograniczen, zdajemy sie na inwencje.
Tworzymy muzyke, organizujemy pokazy filmow
krotkometrazowych, zajmujemy sie oprawa wieczoréw ze
straszeniem, a takze organizujemy warsztaty fotograficzne.
Zapraszamy na jubileuszowa, XV edycje Ziem Jatowych w
dniach 25-31 sierpnia. Wiecej informacji znajduje sie pod tymi
linkami:

www.flamberg.pl
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“PRZYJACIEL FLAMBERGU” - WYWIAD Z
KAROLINA “HYPATIA"” FAIRFAX

Od ilu lat jezdzisz na Flamberg?

Na Flamberg jezdze od 2010 roku. Nie
opuscitam dotad zadnej edycji i wszystkie
wakacyjno-zawodowe plany dostosowuje do
terminu konwentu.

Jak trafitas na Flamberg?

W 2010 roku zaczynatam dziatac przy
Stowarzyszeniu Mitosnikdow Erpegow i
Fantastyki w todzi. Na jednym ze spotkan,
dostownie kilka tygodni przed konwentem,
grupa swiezo poznanych znajomych (na czele
ze znanym konwentowiczem Adamem P.)
zaczeta opowiadac¢ mi o Flambergu.
Wystarczyta ta jedna rozmowa i bytam
zdecydowana. Pamietam, ze jeszcze tego
samego wieczora kupitam na Allegro swdj
pierwszy namiot, wygrzebatam z szafy stary
Spiwor i zamowitam bilet kolejowy. Potem byto
targanie gigantycznej walizy, namiotu i plecaka
na peron i podréz wypchanym po brzegi
pociggiem do Myszkowa, skad odebrali mnie
Toczka z Monkiem — przemili ludzie, ktérych
jeszcze wtedy nie znatam.

Jakie jest Twoje najwazniejsze wspomnienie
zwigzane z konwentem?

Nigdy nie zapomne swojego pierwszego
flambergowego ogniska. Zeby nada¢ historii
odrobine tfa, musicie o mnie wiedzie¢ jedna rzecz -
w gtebi duszy jestem niesmiatg introwertyczka,
ktorej ciezko jest odnalezc¢ sie w grupie
nieznajomych. Kiedy wiec pierwszego wieczora
usiadtam przy ognisku, nie spodziewatam sie
nikogo poznac. Nie minety jednak nawet dwie
minuty, a po jednej stronie dosiadta sie jedna
osoba, po drugiej kolejna. W moim reku
wyladowata butelka z jakims trunkiem, a gdzies
obok dobiegty dzwieki gitary. Potem dosiadaty sie
coraz to nowe osoby, kazda przedstawiajac sie i
witajac mnie na konwencie. W rezultacie
siedziatam przy ognisku do czwartej rano, chrypnac
od $piewu, Smiechu i rozmow ze wspaniatymi
ludzmi.

www.flamberg.pl
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Co robitas w catej swojej historii bycia na
konwencie?

Na pierwszym Flambergu gratam, w co tylko sig dato -
zapisatam sie chyba na wszystkie dostepne punkty programu.
Na kolejnym razem z kumplem wystawiliSmy swojego larpa, a
potem przez wiele lat przywozitam kolejne gry. Raz nawet
zaangazowatam sie w pisanie Gry Gtéwnej — karkotomne
zadanie, jak na tamte czasy. Byt to mdj pierwszy projekt na taka
skale i zdecydowanie przecenitam swoje moce przerobowe.
Nauczyto mnie to pokory oraz szacunku do twércéw duzych gier
(oraz gier w ogole), a lekcje, ktorych sie wowczas nauczytam,
przekuwam teraz w warsztat larpopisarski, robigc gry pod
sztandarem Fundacji Wonderlarp. Troche brakuje mi
przywozenia na Flamberg matych larpoéw, jak to kiedys robitam,
wiec kto wie, moze w przysztych latach odgrzeje ktora z gier
albo puszcze cos nowego. Od kilku lat dziatam natomiast jako
Osoba Zaufania, starajac sie wspierac uczestnikow i
Organizatoréw i przypominajac im o koniecznosci dbania o
swoje dobro emocjonalne. Zawsze i kazdemu stuze rozmowsa,
spacerem i przytulasem.

Czym jest dla Ciebie Flamberg ?

Zawsze sie Smieje, ze Flamberg jest dla mnie niczym doroczny
zlot rodzinny, gdzie od razu wiadomo, z kim bede siedzie¢ do
rana przy herbatce, rozmawiajac o wszystkim i o niczym, z kim
bede knuc¢ niecne pomysty, a kto mi powie pare szczerych stéw
w twarz (a by¢ moze ja jemu). Wiem, kto sie z kim poprztyka, kto
z kim wypije na zgode, na czyja gitare zawsze mozna liczy¢ przy
ognisku, a kto spedzi cata noc grajac w RPGi. Flamberg jest dla
mnie miejscem znajomym, niczym dom, do ktérego sie wraca
ten jeden raz w roku, zeby zobaczyg, ile sie zmienito, a co zostato
doktadnie takie samo.

Jak na przestrzeni lat swojej obecnosci na

Flambergu zmienit sie konwent?
Jestem pod niesamowitym wrazeniem tego, jak korzystnie
_zmienia sig infrastruktura konwentu. Kiedy przyjechatam na
konwent po raz pierwszy, ciepta woda w prysznicach byta
legenda, o ktdrej opowiadano niczym o jednorozcach (ktos
podobno widziat, ale nie wiadomo kto i kiedy); teraz jest
elegancki wezet sanitarny, namioty do RPGoéw, strefa zabaw dla
dzieciakdw, rekwizyty i sprzet do wypozyczenia dla
orgahizatoréw larpéw —i wiele, wiele wiecej. Odkad pamietam
konwent byt przyjazny nowym osobom, a ostatnimi czasy
aktywnie do nich wychodzi w ofertg, co jest ogrommnym plusem.
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Dlaczego zachecasz wszystkich by do nas
przyjechali?

Chciatabym, zeby kazdy miat okazje doswiadczyc¢
tego uczucia, ktérego sama doswiadczytam
siadajac przy ognisku w swoja pierwsza
flambergowa noc i czujac, ze znalaztam swoje
miejsce na Swiecie. Chciatabym, aby w ostatnig noc
konwentu kazdy mogt powiedziec ,to jest to - na
pewno wroce tu za rok”, z nostalgicznym
spojrzeniem w gwiazdy, ktére na Flambergu
swieca najpiekniej.
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