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W TYM NUMERZE!

Kochani Flambergowicze !

Za oknem stota, przeplatana bardziej
radosnymi epizodami sniegu, po
zesztorocznym Flambergu zostaty
ciepte wspomnienia- z naciskiem na
“ciepte”. Wydawac by sie mogto, ze
zawieszeni w czasie krétkiego dnia,
wszechobecnej szarosci, pluchy i
zimna, kolejny Flamberg to piesn
dalekiej przysztosci. Nic bardziej
mylnego. Prace nad konwentem ida
petna para. Bedac przy temacie
wspomnien minionego lata- w tym
numerze naszej gazety publikujemy
recenzje Sol4- larpa, ktéry w czasie
Flambergu 2025 zebrat wasze
najlepsze opinie i oceny sposréd
wszystkich larpow ubiegtego
konwentu.

W trzecim juz numerze “Kuriera
Flamberzanskiego” uchylimy wam
ciutke rabka tajemnicy, co czeka was
W Czasie naszego corocznego
sierpniowego konwentowania.

Po pierwsze- tytut Flambergu w
przysztym roku to “Zaémienie”.
Dlaczego ? Ot6z matka natura
sprawita nam bardzo rzadki
prezent w historii
ogolnopolskiego
konwentowania- zacmienie
stonca. 12 sierpnia w srode
stonce bedzie zachodzi¢
niemrawe, przystoniete przez
Ksiezyc. Dostajgc cos takiego od
losu wybor tytutu wydat sie
organizatorom tak oczywisty, ze
az zal bytoby z niego nie
skorzystac. Planujemy w jakiej$

formie za¢mienie stonca

wigczy¢ do programu
konwentu- ale o tym na razie
cisza, wypatrujcie stosownych
komunikatéw w naszych social
mediach.

Po drugie- przeczytacie w
biezacym numerze recenzje
Flambergu, ktérg popetnit
bezposrednio po konwencie
znany flambergowicz, a takze
tegoroczny organizator
konwentu- Andrzej Pierzchata.
Pierwotnie recenzja ta ukazata
sie w jego newsletterze, za jego
przyzwoleniem publikujemy ja
tutaj. Zachecamy tym samym
do Sledzenia Projektow
Andrzeja- czesto pisze o
Flambergu.

Po trzecie- przeczytacie co was
czeka na duzych larpach
nadchodzacego Flambergu. Sa
to Fallout: Green Wasteland,
Zelazne Basnie: Piesn
Zaginionej Wyspy oraz
Spartacus: Btoto i Krew. Wybor
jest duzy, kazdy na
nadchodzacym konwencie
znajdzie cos dla siebie.

- Po czwarte, wisienka na torcie-

gra gtéwna w uniwersum
Dragon Age w nowej odstonie.
Artykuty o grze gtdwnej beda
pojawiac sie w kazdym
numerze naszej gazety az do
Flambergu. W biezacym
przeczytacie, kto dla was
tegoroczng gre gtdwna szykuje
oraz czego mniej niz wiecej,
bedziecie sie mogli spodziewac.

Na zakonczenie tego
wstepnego marudzenia dodam,
ze 6 grudnia Swiety Mikotaj
przyniesie wam, za
poérednictwem sieci maty
upominek- poznacie wszystkich
tegorocznych organizatoréow
nadchodzacego Flambergu.

Koniec marudzenia -
zapraszam do czytania.

www.flamberg.pl
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RECENZJA SOL-4 ANDRZEJ PIERZCHALA
Zacznijmy tradycyjnie od opisu:

Jestescie kolonistami, ktorzy wyruszyli by zasiedlic nowy swiat —
zblizong do Ziemi planete potozonq w odlegtosci kilkunastu lat
swietlnych od Storica. Zostata ona nazwana Sol-4 i jest jednym
z nagjbardziej obiecujgcych kandydatow do zatozenia
samodzielnie funkcjonujgcej kolonii.

Poniewaz predkosc swiatta jest ostatecznqg granicq, ktorej nie
mozecie przekroczyc¢ (a nawet zbytnio sie do niej zblizyc) to
podroz zajmie ponad 50 lat. Z tego powodu musieliscie
porzucic¢ wszystko co znaliscie wczesniej na rodzimej planecie i
zaczqc zycie od nowa. Wystane wczesniej bezzatogowe misje
przygotowaty wstepnq baze gotowq do zasiedlenia. Nie
musicie tworzyc wszystkiego od samego poczqgtku. Jednak
kolonizacja nowego swiata bedzie wigzata sie z duzym
ryzykiem,-bedziecie zdani catkowicie na siebie, przez co z
pewnosciq czeka was koniecznosc podjecia wielu trudnych
wyborow. Decyzje, ktore podejmiecie, bedqg miaty znaczgcy
wptyw na wasze przyszte losy. Czy sie wam zatozyc
prosperujgcq kolonie, czy tez wysitek obroci sie w nicosc i
poniesiecie kleske?

SOL-4 to ciekawa, solidna pozycja z gatunku hard SF. Miatem
okazje nadrobic jg na Flambergu i jestem zadowolony, nie tylko
z formuty i tresci gry, ale tez i bardzo udanego setu graczy. Nie
jest to zdecydowanie akcyjniak, raczej gra dyskusyjna,
nastawiona na decyzje i rozmowe o nich. Przy czym robi to w
sposoéb komfortowy i wartki. Czasu raczej nam brakowato, nizli
sie nam dtuzyt, zas decyzje podejmowano po dtugich debatach i

sporach.

Jest to gra poswiecona kolonizacji kosmosu, autorom zas
zalezato na mozliwie realistycznym odtworzeniu potencjalnych
wyzwan jakie stanety by przed kolonia: trudne decyzje, spory na
linii bezpieczenstwo nauka, odciecie od ziemi 30 latami podrdzy
z predkoscia ponizej tej Swiatta. W koncu dylematy
Srodowiskowe: jak bardzo mozna zmieni¢ lokalny ekosystem
etycznie, a jak bardzo nim zaszkodzi sie tym sobie.

Nie ma nietypowych mechanik, nie wymaga specyficznej lokacji
ani scenografii - poza pewnym poczuciem klaustrofobii, ’
gtoé$nikiem dla nadania nastroju i tyle. Przy tym jest mocna i
wyrazista, dajac sporo tematéw do przemyslen.

Gra dos¢ jasno i czytelnie komunikuje, czym jest, przy czym
przed jej zagraniem moze wydawac sie troche niepozorna z
opisu.

Postaci przydzielano na bazie dos¢ prostej ankiety i w zasadzie
tyle. Gra skfadata sie ze wstepu ztozonego z dwdch scen
blackboxowych i 4 nastepujacych po nim aktéw, oddzietonych
uptywem okoto 2-3 miesiecy czasu swiata gry. Gra ma w sobie
bardzo elastyczna forme i multum mozliwychinterpretacji oraz
potencjalnych zakonczen, tak samo, jak Omni, w ktére
poprzednio gratem u Marcina.

Goraco jg polecam.

www.flamberg.pl
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RECENZJA FLAMBERGU 2025
ANDRZEJ PIERZCHALA

Flamberg to stare wydarzenie, jedno z najstarszych w Polsce.
To za$ moja trzecia wizyta na nim, druga pod rzad. Czesé
ponizszej recenzji jest lekka powtdrka zesztorocznej,
zaktualizowana o stan obecny. Inne segmenty sg nowe. Jesli
interesuja Was gtéwnie wnioski, mozecie $miato przejs¢ do
punktu ostatniego: Podsumowanie

Flamberg odbywa sie na Jurze Krakowsko-Czestochowskiej w
miejscowosci Czatachowa — na samym koncu niemal jedynej
drogi we wsi. Jest to teren OSP i sotectwa. Bardzo fajny i
réznorodny, cho¢ zaznaczmy od razu: jest to totalny wygwizdéw
bez niczego. Ale zadbali o to, by dobrze sie tam zyto.

Konwent ten ewoluowat z innego konwentu, ktérego historia
siega lat 90. — Gladionu. Pod swojg nazwa istnieje chyba od 2002
roku. Organizatorem jest Fundacja Flamberg, a sktad
organizacyjny ulega zmianom rokrocznie: mniejszym lub
wiekszym. W tym roku cyrkowa karawane larpiakéw prowadzit
Tjal, zas za logistyke odpowiadat Bluemen - co byscie wiedzieli
kogo nekac pytaniami dodatkowymi.

Ekipa jest doswiadczona i rozbudowana, w stosunku do
zesztego roku miatem poczucie, ze logistykéw jest wieksza pula,
a orgdw jakby wiecej. Na pewno pomogto szersze wykorzystanie
dostepnych ochotnikdw oraz nowo ogarnianej Gwardii
Flambergu, jesli dobrze zapamietatem nazwe. Z tego co wiem,
ponownie na przyszty rok zwiekszajg zasoby kadrowe.

Petna wejscidowka kosztuje 500zt za caty event, more or less,
zaleznie od czasu zakupu. Jest to bardzo uczciwa stawka za
oferowane warunki program. W tym roku liczba uczestnikow

oparta sie 0 280 osdb, tendencja wzrostowa utrzymuje sie, zaéjej.
granice pozostajg kwestig zaktadu z organizacja.

DOJAZD

Jesli macie samochdd sprawa jest prosta. Jesli nie jest troche
trudniej. Da sie dojechac pociggiem do Myszkowa lub Zawiercia,
ale stamtad, o ile nie macie troche farta, ktos musi Was odebrac.
Jadac z obozem na plecach, bywa to ciezkie. Ale jest do
zrobienia, a ludzie na konwencie sg bardzo pomocni i raczej bez
problemu znajdzie sie podwdzka. Warto to jednak zaplanowac
wczesniej, w czasie konwentu dostep komunikacyjny do ludzi
jest juz staby.

WARUNKI

Jest to konwent pod namiotami. Ale naprawde dobrze
zorganizowany. Teren namiotowy jest spory, ma cichsze i
gtosniejsze strefy, cien i wygodny dostep. Noce bywaja chtodne,
ale znosne. Centrum terenu stanowi duza przestrzen petna
namiotéw wspolnych: stref cateringu, gamesroomu, miejécach
atrakcji. Réwniez w tym roku na potrzeby bardzo fajnego
zespotu Raz Bery Smufi sprowadzono przyczepe od tira na
potrzeby sceny. Jest tez przestrzen ogniskowa, dos¢ dobrze
ogarnieta. Na obrzezach gtéwnego terenu obozowego
rozstawione s3 altany przeznaczone dla rpgow.

HIGIENA

Toalety typu toi toi sg ustawione dos¢ gesto i czyszczone w
sensownych odstepach czasu. Niestety firma, ktéra dostarczata
je w tym roku okazata sie miec troche... luzne podejscie do
ustalen. Najpewniej zmienia sie w przysztym roku, na kogos
odrobine mniej leniwego z nawyku. '

Prysznice oraz umywalnia znajduja sie okoto 150 metréw od linii
namiotéw. Krétki spacer. Smieci s zbierane, jest czysto. Panuje
dbatos¢ o otoczenie.

www.flamberg.pl
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CATERING

Zapewnia go przystan Lesniow, jest tam od rana do nocy:
https:/przystanlesniow.pl/

Nie jest najtansza (z drugiej strony cho¢ maja pozycje ze sporg
marza serwujag za 32zt 2 daniowe zestawy obiadovvé, ktérych ja
czesto nie mogtem dojesé, z pakietem dobrego jedzenia wege
w opcji), ale dysponuje duzym wyborem dan i napojow i
bardziej, niz sensowna oferta. Obstuga jest pomocna, oraz
ogarnia potrzeby larpiakow.

W zasadzie jest to jeden z najlepszych cateringdw/restauracji, z
jakimi miatem do czynienia na larpach. Duzo lepszy, niz wiele
renomowanych hoteli.

CO WAZNE: PROGRAM

Oparty o 3 filary i bogaty. Rdwnowaznie traktuje planszowki, rpgi

i larpy. Wszystkie otrzymuja dobre, racjonalne wsparcie. Dla

planszéwek i rpgdw przeznaczono dedykowane strefy wokot

gtéwnej czesci konwentu, larpy zas dzielg sie w kilku

rozproszonych lokacjach: jednych blizszych, drugich dalszych,
“jesli ktos potrzebuje sporego kawatka lasu.

Larpy dosc réznorodne, od matych chamberéow do duzych
terendwek. W tym roku odbyty sie wszystkie - 13 sztuk. Pod
katem logistycznym i scenograficznym w zasadzie jako twércy
zostalismy bardzo wyreczeni. Ogromna czes¢ przygotowan
zostata wykonana za nas, zas szczegoty logistyki moich punktow
programu pod katem ich ulokowania i tego, co zostanie im
zapewnione, przedstawiono mi osiem miesiecy przed
konwentem. Nie mam pod tym katem nic co mogtbym
organizacji zarzucic.

PODSUMOWANIE

- Wrécitem z Flambergu peten energii. Twardo twierdze, ze byt to
najlepszy nie tylko larpowy, ale w ogdle konwent, na jakim
bytem. Ciepty, udany i pozytywny. Nie pozbawiony wad czy
niedogodnosci, ale wart wziecia ich na klate. Ekipa wktada wiele
wysitku i serca w ogarniecie eventu. Widac jak wiele zmienito sie
tam od mojej pierwszej wizyty w roku bodajze 2016. W tej chwiili
jest to miejsce otwarte na nowych i wkiadajace realny, rzetelny
wysitek w sprawienie, by poczuli sie chciani.

Oczywiscie, sg tam grupy bardzo hermetyczne. Ale konwent i
jego organizacja nie sa.

Dostosowali tez wiele polityk bezpieczernstwa. Problemy
rozwigzuja w miare na biezaco, nie zakopujac ich, ale realnie
dziatajac. Dajg wiele swobody, ale nie wahaja sie usunaé kogos,
kto przekroczy granice.

W tej chwili Flamberg stat sie dla mnie gtéwnym punktem
corocznego festiwalowania, i statym punktem w kalendarzu.
Warto da¢ im szanse, polecam.

www.flamberg.pl
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FALLOUT - GREEN WASTELAND

Witaj w Falloucie !

Wojna. Wojna nigdy sie nie zmienia. Kiedy niebo zaptoneto
ogniem atomu, stary Swiat zakonczyt sie w jednej, krotkiej
chwili. Z miast pozostaty szkielety stali i betonu, z panstw — pyt.
Ale ludzkosc¢ nie zgineta. Przetrwali ci, ktorzy ukryli sie w
stalowych grobowcach Vault-Tec, i ci, ktorzy nie mieli dos¢
szczescia, by umrzec poézniej. Z popiotdow cywilizacji narodzit sie
nowy swiat — brutalny, chory i piekny w swej ruinie.

To wiasnie tutaj, na rozpalonych stoncem pustkowiach dawnej
Ameryki, cztowiek uczy sie na nowo, co znaczy zy¢. Kazdy dzien
to walka o wodg, o jedzenie, o kilka minut wiecej w cieniu ruin.
Miasta powstaja z odpadkow, prawa pisze sie kulami, a miara
bogactwa jest gars¢ naboi | pieczona iguana na patyku. Wsrod
ruin dawnej chwaty ludzkosci czaja sie mutanty, ghule i potwory
rodem z koszmaru, ale tez nadzieja — ze moze, po raz pierwszy,
cztowiek zrozumie wartosc tego, co utracit.

Na potudniu rozrasta sie Nowa Republika Kalifornijska, niosac
obietnice porzadku, lecz takze cien biurokracji i chciwosci. W
stalowych bunkrach Bractwo Stali strzeze resztek technologii,
przekonane, ze tylko oni zastuguja, by odbudowac swiat. A
pustkowia przemierzajg bandy Najezdzcow, bandytow i
rabusiow, wykrawajacych swoje wtasne chore dominia
najstarszym z praw.

W tym swiecie nie ma bohateréw z legend - s3 tylko ci, ktorzy
przetrwaja wystarczajgco dtugo, by ich imie zapamigtaty
Pustkowia. Zardzewiata bron, pyt radioaktywny i odwaga - oto
wszystko, czego potrzeba, by zapisa¢ wtasny rozdziat w historii
po koricu swiata.

Witaj w Falloucie. Tu zaczyna sie druga szansa ludzkosci.

,Fallout: Green Wasteland” jest LARP-em zainspirowanym

Swiatem przedstawionym w grach oraz ksigzkach z serii Fallout,
z ktdrych czerpiemy miejsce, rasy czy odniesienia narracyjne.

Ten LARP przygotowywany jest aby cieszyt kazdego z
uczestnikow, wigc znajda sie tutaj klimatyczne sceny, zadania
do wykonania, interakcje z ciekawymi postaciami, strzelaniny,
walka o przetrwanie, watki z gier serii Fallout i ciekawa (mamy
nadzieje) fabuta.

LARP przewiduje konwencjonalny podziat rél uczestnikow na
graczy samo $wiadomych i NPC.

Kazdy z graczy bedzie moégt wybrac gotowa postac do zagrania
z listy wakatow jak i rowniez mozliwos¢ przedstawienia swojego
wiasnego pomystu na postac z bardzo duzym wyprzedzeniem
czasowym, tak aby posta¢ w porozumieniu z nami dobrze
mogta wpasowac sie w fabute gry.

Do gry przewidywany jest batdzo duzy teren zalesiony z kilkoma
przygotowanymi lokacjami, walezy sie wigc nastawic, ze trzeba
bedzie troszke sie nachodzi¢, aby osiggnac swoje cele.

Chcemy przygotowac teren gry w taki sposdb, aby posiadaty “to
cos$” z $wiata Fallout: stawiamy na duza iloé¢ rekwizytéw! Kazdy
z uczestnikow LARP-a ktory bedzie chceiat pozyczy¢ cos od siebie
aby urozmaici¢ gre mile widziany.

Zapraszamy do przegladniecia dokumentu projektowego w
ktérym zawartych jest troszke wiecej informagii: link

Oraz do dotgczenia do wydarzenia w ktérym regularnie
publikujemy kolejne informacje o $wiecie, modzie, mechanice i
innych ciekawostkach: link

www.flamberg.pl

05


https://drive.google.com/file/d/1ipOWv6YUMQAeS63IGZap26NYWpL3dzzh/view?usp=sharing
https://fb.me/e/aYCvCLc9E

- KURIER

} %i\ MBE !t G
The Way We Play

FLAMBERZ A NSKI

LISTOPAD 2025

iSI’HCJ KOHWC ntu F!a m }DCI‘

o
O

SPARTACUS: BLOTO | KREW

Jesli macie ochote na gre jednoczesnie mocna i lekka, krwawa i
powazny, ale z lekka tekturowa i nastawiong na zabawe bardzo
przerysowang konwencja, to jest to larp dla Was. Jest on
inspirowany i czerpigcy tak z serialu Spartacus, jak i planszowki
na jego temat. Jesli nie znasz tych dziet, to pomysl o hack and
slashowym filmie klasy B z duzo iloscig wyrafinowanych i
bezsensownych spiskow, krwawa rzezig, naoliwionymi
migesniami i temu podobnymi.

Czego sie wiec spodziewac? Zycia gladiatoréw i ich panéw!
Uczt! Aukgcji! Walk na arenie w ktérych krew leje sie
strumieniami (dzieki strategicznie ustawionym osobom
technicznym ze spryskiwaczami ogrodowymi w dfoniach!).
Zabawy konwencja, ciekawych watkoéw i rozbudowanych relagji.

Co jeszcze? Przemocy. Za to z samej gry zdecydowalismy sie
wyciac¢ wszystkie elementy zwigzane z seksualnoscia.

Zapraszam Was na Festiwal ku czci Wielkiego Apolla!
Znajomosc¢ realidow nie jest wymagana, wszystkie informacje
otrzymacie w karcie postaci oraz w krétkim nagraniu
informacyjnym.

Gra oparta o zatozenia play to flow, oraz no pain - bez

- niedogadanego dotyku powodujacego bdl lub dyskomfort. Nie

musicie tez przejmowac sie, jesli chcecie zagrac gladiatorem, a
nie umiecie postugiwac sie dobrze bronig bezpieczna: wszystkie
wyniki walk beda ustawione przed pojedynkiem przez Was
samych.

Badz zajebisty, badz brutalny, badz zakrwawiony!
Dajemy Wam btoto, krew na piachu i przemoc!

Porozmawiajmy o konwencji naszej gry:

Jest to wiec przede wszystkim lekki akcyjniak z elementami
hack and slasha: tak fizycznego, jak i politycznego. Gra opiera sie
o zasade play to flow, nie da sie jej wygra¢. Opowiadamy pewna
historig, cieszac sie nia. W tym wypadku, jak juz zauwazyliscie,
jest to.opowiesc o traktowa nych z duzym dystansem
niewolnikach, gladiatorach i ich panach.

Mechaniki gry nastawione beda na wspieranie tego. Nie
planujemy realnych staré¢, a raczej ich teatralne odgrywanie.
Chcemy da¢ Wam spektakularne walki, zmagania piekne,
brutalne i niezwykte. A wiec o starannie zaprojektowanej i
przec¢wiczonej spontanicznosci. Istotg pojedynkow, zmagan,
treningodw, uczt i licytacji nie bedzie ich realizowanie, a
napedzanie historii i budowanie sobie i innym alibi do dziatania.
Zreszta, aby jak najpetniej czerpac ze starozytnego Rzymu, nie
umiejscawiamy go w zadnym z jego konkretnych okresow
historycznych. Tak jak serial najwiecej zaczerpniemy z péznej
Republiki, ale wydarzenia wielkiego swiata beda bez znaczenia
dla gry.

Tak samo nie planujemy naciska¢ na nadmierny realizm
historyczny w scenografii czy strojach: chodzi raczej o
konwencjg, nastrgj, a troche'przerysowanie. Postawimy na cos.
czego zwykle nie lubie, ale tu z tego zaczerpne: rule of cool -
bedzie spektakularnie, akcja bedzie sie wylewac zza kazdego
drzewa, bedzie tez filmowo - jesli lubicie filmy klasy B i C

Zaznaczmy, ze wiekszos¢ z Was bedzie potrzebowac¢ dwoéch
strojow: jednym z nich powinno by¢ przescieradto/toga, na
ktorym Wam nie zalezy. Uczestnictwo jako widz na arenie wigze
sie ze strumieniami krwi, ktére beda na Was pryskac. Chcemy,
by byt to konkretny, majacy wydzwiek i znaczeénie element larpa,
a wy byscie mogli swobodnie wréci¢ do dalszej gry.

www.flamberg.pl
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O NASZEJ KOMUNIKACII ZE SPOLECZNOéCIA Wépomina+emju2 o FB, wiec omoéwie go bardziej. Facebook,
CZYLI JAK ODNALEiC’ Slﬁ W TYM CO - pomimo niekorzystnych dla nas zmian, w dalszym ciagu w

najblizszej przysztosci pozostanie naszym gtéwnym kanatem

PUBLIKUJEMY. komunikacyjnym ze spotecznoscia. Powdd ? Potgczenie
Konwent Flamberg w przysztym roku odbedzie sie po raz mozliwosci kategoryzacji tresci wraz z przyzwyczajeniami duzej
dwudziesty czwarty. Na przestrzeni blisko éwieréwiecza Swiat, grupy naszych uczestnikow. Ogolny podziat pomiedzy fanpage
poziom rozwoju Internetu i sposéb jego uzytkowania, a co za a grupe flamberg ksztattuje sie nastepujgco: na fanpage'u
tym idzie- sposdb w jaki korzystamy z sieci do znalezienia znajdziecie ogtoszenia szczegdlnej wagi, komunikacje oficjalng i
informacji o nadchodzacym konwencie diametralnie sie zmienit. | sponsorska, spis nadchodzacych wydarzen flambergowych (w
Ba, narzedzia, z ktérych korzystamy takze podlegaja zaktadce wydarzenia- w tym miejscu takze publikujemy
nieustannym zmianome- i nie zawsze sg to zmiany na lepsze, o wydarzenia odbywajace sie na kolejnej edycji flambergu- fb sam
czym dalej. szereguje je chronologicznie). Na grupie z kolei komunikujemy
sie ze spotecznoscig- mniej oficjalnie, luzniej. Czestokro¢ zdarza
Zaczatem jezdzi¢ na Flamberg w czasach, gdzie byliSmy mtodzi, | sie nam przeklejanie informacji z fanpage'a na grupe- czesc z
niestraszna nam byta pogoda, zasiegu sieci telefonicznej w was zwracata nam na to uwage w swoich wypowiedziach w
Czatachowie nie byto bardziej niz nie ma teraz, a do szczescia na ankiecie pokonvventowéj, traktujac to jako wade i niepotrzebne
Flambergu wystarczyt nam zimny prysznic z plandeki i forum mnozenie komunikacji. Dlaczegdéz wiec to robimy ? FB
internetowe. Okoto roku 2011 przeniesliSmy komunikacje aktualnie mocno tnie zasiegi, a wykonujac manewr powyzszy
pomiedzy ekipa organizatorska a spotecznoscia (i reszta swiata) istnieje szansa, ze wazny komunikat do was trafi. Jezeli trafi dwa
na FB. Powstat fanpage, powstata grupa sympatykow (i kilka razy- wychodzimy z zatozenia, ze dwa jest zawsze lepsze od zera.
grup dedykowanym specyficznym flambergowym Dodatkowo, co tyczy sie naszego gtdwnego kanatu komunikacji-
aktywnosciom jak erpegi, wspdlne budowanie, basen, istnieje staty temat publikacji tresci, ktory by¢ moze niektérzy z
zwiedzanie $wiata w odziezy zimowo-stadionowej, etc.) | tak juz was znajg organicznie, jako uzytkownicy FB, jednakze o ktérym
zostato. Po drodze, na przestrzeni ostatniego péttora roku warto wspomniec. W poniedziatki i wtorki czekaja na was
Facebook przechodzi bardzo dynamiczne zmiany, gdzie ogtoszenia dotyczace punktéw programu nadchodzacego
ktadziony jest nacisk nie na uzytkownika, a zysk z reklam, co konwentu, srody zarezerwowane s3 na ogtoszenia zwigzane z
delikatnie utrudnia nam dotarcie do was z waznymi gra gtéwna, czwartki to dzien gdzie przeczytacie o naszych
komunikatami. Dlatego tez mierzytem sie od dtuzszego czasu z dziataniach medialnych, wspdlnych inicjatywach z partnerami
popetnieniem tego krétkiego tekstu, ttumaczacego wam medialnymi i podobnych rzeczach. W zatozeniu, piatki
meandry naszej komunikacji oraz mgliste plany na przysztos¢, z zostawiamy sobie na ogtoszenia kryzysowe- majgc bogatg
ktérych by¢ moze cos z czasem sie wyklaruje. historie kryzysow wszelakich i szanujac tradycje tak nam zostato.

Mamy nadziejg, ze w biezacej edycji w zaden pigtek nie zaskoczy
was ogtoszenie o zadnym kryzysie. Czemu pigtek ? Bo kryzys
przed weekendem staje siej'akby milszy i mniej kryzysowy.
Sobota i niedziela to dni na nasze publikacje, ktére nie mieszcza
sie we wczesniej wymienionych kategoriach- jednakze z
naciskiem na to, ze w weekendy chcemy serwowac wam rzeczy
lekkie, mite i przyjemne.

Strona internetowa naszego konwentu jest syntetycznym
zbiorem informacji o jego aktualnej formie. Znajdziecie tam
rzeczy elementarne- potozenie, krotka historig, artykuty *
przydatne przy pakowaniu walizek na sierpniowy wyjazd,galerie
zdje¢, sekcje partneréw i sponsordw, przydatne linki do naszych
kanatéw komunikacyjnych. Wreszcie: sklep z konwentowymi
gadzetami i akredytacja. Zakup akredytacji za posrednictwem
naszej strony i sklepu jest jedyna opcja na ruch takowy- na
miejscu bywaja mocne problemy z zasiegiem, warto zrobic to
Zawczasu.
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W biezacym roku przygotowan do konwentu postanowilismy
potozy¢ wiekszy nacisk na Instagram. Znajdziecie tam, po raz
kolejny, przeklejone (np. w formie linkéw i relacji) informacje
wazne (publikowane na fb), a takze inne rzeczy, z zatozenia mite-
wywiady z organizatorami, serie zdje¢ wspominkowych z
larpéw, zdjecia z aktywnosci spotecznosci, itp.

Czestokro¢ w waszych wypowiedziach w ankiecie
pokonwentowej przewija sie temat discorda. Przychylamy sie do
waszych prosb i w biezgcym roku ktadziemy na nasz kanat
discordowy duzy nacisk. W momencie, gdy pisze ten tekst
jestesmy po pierwszym kwartalnym spotkaniu na discordzie ze
spotecznoscia, kolejne czekajg was w ostatnie czwartki lutego i
maja przysztego roku. Dlaczego warto wpas¢ na spotkania
discordowe ? Jako organizacja przekazujemy tam ciut wczesniej
informacje, jakie sa dla was szykowane na najblizsza przysztosc
(mozecie wiedziec¢ pierwsi), macie mozliwos¢ przedstawienia
swoich pomystow jak uczyni¢ nasz konwent lepszym, mozecie
przegadac z organizatorami interesujgce was kwestie. Wreszcie-
mozecie na tych spotkaniach poczuc sie troche jak na samym
konwencie- a tych chwil nigdy za mato. Discord jednakze, to nie
tylko spotkania ze spotecznoscia. JesteSmy juz po odswiezeniu
naszego kanatu, w biezacym roku planujemy potozenie
wiekszego nacisku na obstuge go, tak by wazne dla
konwentowiczéw informacje docieraty do was tez za
posrednictwem tego medium. Styszane w biezgcym roku gtosy,
by z racji na niekorzystne zmiany na FB zastgpi¢ komunikacja
na discordzie znamy, jednakze przychylamy sie do nich
potowicznie- gros uczestnikéw konwentu jest przyzwyczajony
do utartych Sciezek publikacji na FB, dlatego tez w tym roku
pozostaje on naszym gtéwnym kanatem komunikacji. Jezeli
komunikacja discordowa sig rozrusza zostawiamy kolejnej
organizacji do podjecia decyzje dot. zmiany tego modelu na
rzecz discorda. W skrécie: w tej materii, w tym roku, stawiamy

na ewolucje, nie chcemy rewolucji. Discordem w biezgcym roku -

zajmuje sie Nataniel- czyli nasz kanat znajduje sie we
wiasciwych rekach do wyzej opisanych dziatan.

g Wspominatem o problemach FB z zasiegami, ucinaniem
informacji, etc. W biezacym roku przygotowujemy dla was
rozwigzanie, ktore testowo odpalilismy podczas organizacji
ubiegtej edycji konwentu- newsletter. W zatozeniu, raz w
miesigcu, chcemy wysta¢ wam maila bedacego syntetycznym
zbiorem informacji (linkdw do miejsc publikacji). Ze
stworzeniem takowego wigze sig kilka kwestii natury prawnej i
technicznej, rozwigzanie tychze zajmie nam zapewne chwile
czasu. Oficjalnie moge w tym miejscu dodac, ze najpdzniej w
marcu (a licze, ze wczesniej) bedziecie dostawac od nas maile z
cyklu “Flamberg w pigutce. )

Wreszcie (i prawie na koniec)- Kurier Flamberzanski. W naszej

- gazecie publikujemy wywiady z uczestnikami, zajawki

nadchodzacych wydarzen na konwencie (z naciskiem na larpy),
teksty naszych partneréw medialnych, czasami rozwlekte
marudzenia organizatoréw (jak na przyktad tekst, ktory wiasnie
czytasz). W skrocie- jezeli chcesz wiedziec wiecej niz wiedza
inni- ta gazeta jest wtasnie dla Ciebie. Kuriera Flamberzanskiego
publikujemy na naszej stronie internetowe].

Mamy tez kilka nowych pomystow na rozszerzenie komunikacji
konwentowej o inne kanaty, ale na chwile obecng nie chcemy
uchylac rabka tej tajemnicy- konkurencja nie $pi, dowiecie sie o
nich w dogodnym czasie... z naszych kanatéw komunikacyjnych,
ktore (mam nadzieje) po lekturze tego tekstu beda dla was
mniej zawite i bardziej przyjazne.

W imieniu wszystkich organizatoréw

szczegodlnie oséb zaangazowanych w prace promocgji i
komunikacji

Kartofel
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GRA GLOWNA 2026 - DRAGON AGE

Andaran atish'an, Flambergowicze! Jak wiadomo, w
Czatachowskim lesie Zastona jest cienka, a to oznacza wiele
okazji do eksplorowania Pustki. W tym roku Gra Gtéwna
przeniesie Was do matego miasta w Wolnych Marchiach, gdzie
nie zawiedzie Was tam zaproszenie na wielka uroczystosg, ale
zwyczajne ludzkie (tudziez elfickie lub krasnoludzkie) interesy.
W lesie Plenasenskim spotykaja sie rézne swiaty — rzeczywistosc
z Pustka, lokalni mieszkancy ze wszelakimi podréznikami po
nad- i podziemnych éciezkach, Zakon Swiatta z wyznawcami
wiasnych bdstw... Oderwiemy sie tym razem od fabuty gier i
cofniemy w czasie w okolice roku 9:10, kiedy nie wystygt jeszcze
konflikt miedzy Fereldenem i Orlais, a ostatnia Plaga zyje w
opowiesciach sprzed czterystu lat.

Bedzie to trzeci LARP osadzony w Swiecie Dragon Age, ale w
tym roku pracuje nad nim inna ekipa — gracze z poprzednich
edycji i osoby ktére na punkcie DA sa... zupetnie normalne, serio.

Rei od dziecka byta zakochana w $wiatach fantasy i gier; jej
ulubionym gatunkiem sg zdecydowanie RPGi bogate w historie.
Jest na $wiezo z lorem Dragon Age, bo DAO/DAA, DA2 i DA
przeszta od deski do deski na przetomie 2024/2025, weszta juz
tez w Swiat literacki tego uniwersum. Larpuje od przeszto
siedmiu lat, tyle samo czasu tworzy tez gry i maczata juz palce
(jako tworca, wspottworcea lub kartopisarz) w Larpach od matych
chamberéw po duze terendwki, od fantasy po postapo.
Prywatnie jest mama rozrastajacego sie kociego stada, a od
kotow wiecej ma jedynie kubkoéw i tatuazy. Jej ulubiona
postacig w DA jest Varric. Tak, jak on, robigc gre gtéwna chce
opowiedzie¢ wam historig, ktérej (mamy nadzieje) nie

zapomnicie na dtugo!

Selma pierwszy raz przyjechata na Flamberga wtasnie na
Dragon Age i zakochata sie w konwencie. Fanka gier starego
BioWare — DA, ME, Jade Empire czy stare Baldur's Gate to jedne
z jej ulubionych pozycji, wiekszo$¢ ogrywata kilkukrotnie. Swiat

DA wciaggnat ja na tyle, ze poszerzyta swoje doswiadczenia ze
Swiatem o ksigzki, komiksy, artykuty/fora czy prowadzenie ttrpg
dla znajomych. Poza DA pasjonuje sie wszelkimi sztukami
handmade (szydetko, druty, szycie, zabawa w drewnie) oraz uczy
sie gry na wczesnej harfie irlandzkiej pod czujnym okiem
Barbary Karlik Harfiarki. Wyznaje zasade “réb porzadnie albo
wcale”.

Cho¢ Vron w larpach siedzi od niedawna, w tematach okoto-
larpowych juz pietnascie lat. Od dziecka interesuje sie grami
komputerowymi, a seria Dragon Age byta jedna z pierwszych,
ktére wciggnety ja na dobre. Zawodowo zajmuje sie
projektowaniem gier, hobbystycznie rysuje, pisze do szuflady, -
robi kostiumy i propy, i nie moze sie doczekaé, zeby zebrac¢ cate
swoje doswiadczenie w catos¢ i przynies¢ Wam Swietna Gre
Giéwna.

Nataniel jest Flambergowym outsiderem ktéry LARPuje od
Swieta, ale powaznie traktuje RPGi zaréwno komputerowe jak i
fizyczne. Na GG grat zagubionego Dalijczyka, a nastepnie
Tevinterskiego zakonnika — jak mozna sie domysle¢, zaréwno
elfy jak i Tevinter s mu bardzo bliskie sercu. W ekipie GG bierze
sobie za zadanie zbieranie i przeptyw wiedzy i.informacji, jak
chatGPT gdyby jego celem nie byto otruwanie ludzi. W Dragon
Age siedzi ponad 10 lat, chociaz obecnie zamiast ponownie grac
w gry woli rysowac fanarty i spekulowadé, co zabito Boskiego
Uriana Nihaliasa.

www.flamberg.pl
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Czego mozna sig spodziewac? Bedziemy stopniowo
informowac¢ Was o detalach w ciggu nastepnych kilku miesiecy,
ale przede wszystkim chcemy stworzy¢ gre atrakcyjna dla
weterandéw i przystepna dla swiezakdw, autystykow i leniuchow.
Karty postaci w tym roku beda kroétkie, a podreczniki
wypetnione odnosnikami wizualnymi dla oséb mniej
obeznanych ze swiatem Dragon Age. Postaramy sie tez, zeby
nie zabrakio zaje¢ dla najmtodszych — zwtaszcza tych, ktorzy
chca troche nabroi¢. A poniewaz miasto migedzy Kirkwall,
Orzammarem a Nevarra sitg rzeczy przycigga kupcéw, dotozymy
w tym roku do LARPa ekonomie.

Jesli macie ochote na replay — albo jeszcze nie zagtebiliscie sie w
Swiat Dragon Age —to do 4 grudnia cata seria ma srogie obnizki
na Steamie (Veilguard nawet dziata bez EA Launchera!). Dla
weteranéw klasycznych RPGow najlepiej sprawdzi sie zaczecie
od samego Poczatku; zeby gra smigata na nowszych
maszynach, trzeba pobrac stworzong przez moderéw 4GB
Patch (albo po prostu witgczy¢ peceta z 2011 roku). Zas dla oséb
ograniczonych czasowo i preferujacych ARPGi na poczatek
bardziej atrakcyjne moga by¢ nowsze gry z serii.

Chcemy jednak na koniec ponownie zaznaczyc, ze LARP bedzie
odbywat sie jeszcze przed akcjg z Origins. Mimo, ze wiedza o
Swiecie nie jest wymagana, co bardziej zainteresowani moga
zapoznac sie z ksigzka The Calling, filmem Dawn of the Seeker
lub komiksami z IDW. Z kolei ci, ktorych Dragon Age w ogdle nie
jara, ale chcieliby sobie pogra¢, moga powoli wygrzebywac z
szafy kostiumy typu generic fantasy — znajdzie sie miejsce i dla
sredniowiecznego chtopa i wiedzmy z lasu.

Atrast Tunsha - i do zobaczenia w 2026 roku!
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PIESN ZAGINIONEJ WYSPY - LARP W
UNIWERSUM ZELAZNYCH BASNI

autor: Michat Guzik

Drewniane czotho wytonito sie z Wielkiej Mgty, sungc po
spokojnej tafli Morza Potnocnego. Choc¢ nikt nie stat za sterami,
a skromny takielunek luZzno uderzat o burty, tajba sprawiata
wrazenie, jakoby sama sie sterowata, kierowana niewidzialng
sitqg. Na dziobie stata zakapturzona postac, dzierzgc pewnie w
dtoni Trydent. Jej oczy rozbtysty na moment w mroku wieczoru,
a po rekojesci artefaktu sptyneta struzka btekitnej krwi,
ujawniajgc niewidoczne dotqgd runy. Cisze nocy przeszyt
grzmot, a btyskawica rozwarta ciemne sklepienie.
Niewyobrazalny krzyk peten gniewu towarzyszyt czterem
Skrzydlatym - Valkiriom Agira - ktore przymuszone artefaktem
opuscity domene swego Pana. Ogniste rydwany obnizyty sie tuz
ponad tafle morza i zrzucity w jego czelusci masywne kotwice.
Kazda ze stuzek ruszyta w swojg strone: na Pétnoc, Potudnie,
Wschod i Zachod. Morze Pétnocne zagotowato, a z jego gtebin
powoli wypetzta zatopiona przed tysigcem lat wyspa, ktorej
biate skaty ztowrogo pietrzyty sie przed czotnem. Skrzydlate
zerwaty tfancuchy i tak szybko jak sie pojawity, momentalnie
odjechaty w bezkres mroku nad vanirskim morzem. Przybysz
Magister Xanthos postawit pewnie swq stope na statym lgdzie.
Z legend vanirskich zeglarzy

Larp Zelazne Basnie - Pie$rh Zaginionej Wyspy to jednodniowa
gra - basn, opowiadajaca o przygodach smiatkéw wyruszajacych
W niebezpieczny rejs na tereny Vaniréw - Morze Poétnocne. Jest
trzecia, finatowa odstona trylogii uniwersum, ktérej motywem
spajajacym sa luzne, pozornie niepowigzane ze soba historie,
skupione wokoét zycia i poczynan ostatniego zyjgcego Przybysza
- Magistra Xanthosa.

Tegoroczna opowiesc naszej gry skupia sie ponownie na
niewielkim fragmencie, wycinku wiekszej historii i oparta jest jak
zwykle na lokalnych wydarzeniach i problemach. Poszczegdlne
odstony trylogii s ze soba powigzane jedynie opowiesciami i
wzmiankami z dziejéw bohaterdw, stanowigc odrebna basn, tak
wiec nawet nowi gracze, nie znajacy uniwersum, z tatwoscia
odnajda sie na tegorocznym larpie. Ponownie pozostajemy w .
zgodzie z pierwotnymi zatozeniami twércow Uniwersum,
opierajac sie w naszej opowiesci na kanonie, ktérym byty
oryginalne Zelazne Baénie. Jednoczeénie finat trylogii
projektujemy w taki sposdb, aby nasze Uniwersum pozostato
otwarte i gotowe na kolejne basnie.

W tym roku zabierzemy Was na morska wyprawe na Wyspe
Varldargrind, ktéra niedawno wytonita sie z morskich odmetow.
Jej pojawienie sie wywotato poruszenie w szeregach Vaﬁirskiej
Hanzy, a wies¢ o niej dotarta az do Obywateli z Parnstwa-Miasta
Polis. Obudzita réwniez uspione istoty posrod daborzanskich
Kniei i Stepow. Przedstawiciele réznych ludéw Kontynentu
spotykaja sie w Srebrnej Gorze, aby stamtad, pod wodza
Jarlowej - corki Sigrid i “Zrodzonego z Burzy” Jorunda, wyptynac
na nieznane wody.
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Nowa odstona Zelaznych Baséni bedzie immersyjnym larpem W duZym skrocie nasz larp to opowies¢ o odkrywaniu utraconej
symulacyjnym, utrzymanym w konwencji escape room’u, w * wiedzy, uzupetnianiu luk w ksiegach medrcow i losie ostatniego
ktérym trzydziestu graczy wcieli sie w postacie wakatowe. z Przybyszdw. To basn o trudnych wyborach pomiedzy
Bohaterowie potaczeni sg gtéwnym watkiem - pragnieniem mniejszym a wiekszym ztem, zniewoleniem lub

odnalezienia Przybysza i dotarcia do utraconej przed wiekami oswobodzeniem, wiarg lub jej brakiem, ktére ksztattuja lokalne
wiedzy. Gra bedzie miata charakter liniowy, jednakze w spotecznosci i zamykaja trylogie Zelaznych Basni.
przeciwienstwie do poprzedniej odstony, gracze otrzymaja

wiecej przestrzeni i swobody w prowadzeniu watkow. Do zobaczenia na Zaginionej Wyspie!

Ostateczny wynik rozgrywki uzalezniony bedzie od decyzji i
podjetych przez graczy dziatan oraz ilosci odkrytej wiedzy, a finat
historii bedzie préba rozliczenia sie z mitycznga przesztoscia i
poznaniem fundamentéow Kontynentu i losu Przybyszéw.

Oproécz gtownego watku, gracze beda mieli do rozwigzania
szereg indywidualnych zadan, taczacych watki pomiedzy
dostepnymi frakcjami. Kazda z postaci bedzie posiadata
unikatowa moc/zdolnosé/sztuczke, tak aby uzywajac jej
zapewnita rozrywke i rozegrata scene budujaca klimat naszej
basni. Na grze nie zabraknie oczywiscie istot magicznych, ktére
probowac beda odnalez¢ odpowiedzi na pytania dotyczace ich
pochodzenia i roli w tym postapokaliptycznym uniwersum.
Gtownymi emocjami towarzyszacymi rozgrywce beda:
niewiedza, zagadka, dylematy moralne.

Sercem gry bedzie historia rasy Przybyszdw, konflikt
doktrynalny z bogami, a takze szereg prostych opowiesci o
codziennych problemach, ktérych podtozem i zrédtem sa
ludzkie emocje: mitos¢, przyjazn, zaufanie, zdrada, chciwosg,

zniewolenie, ktamstwo czy niewiedza. W odréznieniu od
poprzednich odston, Piesn Zaginionej Wyspy to larp bardziej
tajemniczy, zagadkowy, a poczucie utraconej przed wiekami
wiedzy zatopionej w zimnych wodach Morza Pétnocnego
stanowic¢ bedzie motor napedowy i motywacje do podjecia
dziatan. Na grze postacie moga zgina¢, jednak nie konczy to
rozgryweki.

La rp utrzymany bedzie w konwencji low fantasy, nie
spodziewajcie sig boskich fajerwerkéw czy objawienia sie Agira
tudziez Theosa ;) Ponownie postawimy na ciekawa scenografie,
w ktérej wykorzystamy potencjat formacji skalnych, a na grze
do dyspozycji bedzie szereg miejsc:- w ktérych spozyc¢ bedzie
mozna ciepty positek, chwile odpoczac i zastanowic sie w
szerszym gronie nad kierunkiem dziatan, zagra¢ w Kosci
Ktamcow, a spory rozwigzac pojedynkami: “na pniu” oraz na
arenie wedle tradycji vanirskiej.
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“PRZYJACIEL FLAMBERGU"” - WYWIAD Z
JULIA KARCZ

lle lat na Flambergu ?

Na Flamberg jezdze co roku od 2011 wiec w 2026 bedzie to mdj
15 Flamberg (pandemia pozbawita nas jednego Nowego Roku z
Konwentem)

Jak trafitas na Flamberg ?

Na Flamberg przyjechatam jeszcze jako dziecko dzieki moim
rodzicom, ktérzy zabrali mnie na Konwent zeby m.in. pokazac¢
mi larpy i geekowy $wiat w lesnym wydaniu ; P. Z czasem, jako
mitoda i potem dorosta osoba, gdy to byly juz moje wyjazdy, na
ktore zebratam moich znajomych statam sie osoba pokazujaca
nasz swiat innym.

Skad dowiedziatas sie o konwencie ?

Tak, jak wyzej. Teraz mam troche takie uczucie, jakbym zawsze o
nim wiedziata, bo praktycznie sie na nim wychowatam grajac w
planszéwki i $piewajac przy ognisku. Mojemu dorastaniu
towarzyszyt konwent, ktéry byt coraz wazniejsza czescia mojego
zycia.

Jakie larpy z historii konwentu wspominasz szczegélnie ?
Moim ulubionym larpem s3 “Zelazne Basnie - Pieérn Bogéw” z
2018, gdzie razem z Asig Kmiotek miatysmy okazje wcieli¢ sie w
Kali i Devi. Dwie dusze dziewczynek, ktdre zgubity droge w
drodze do zaswiatdw. Obie bardzo dobrze wspominamy
zaréwno straszenie, jak i rozbawianie innych graczy barwnym
obrazem creepnych bohaterek. Do tej pory obie czesto je
wspominamy i uzywamy jako easter eggdéw w naszych innych
grach i postaciach.
Larpy, ktére wspominam szczegdlnie i sa dla mnie bardzo
waznym wspomnieniem to te, ktére na Flambergu
poprowadzitam. “Gdy pozwolg mi zasnac” to larp autorstwa
mojego, Zuli i Asi Kmiotek, byt to méj‘pierwszy powazny larp
“napisany i poprowadzony na Flambergu w 2018 roku. To wiasnie
od niego zaczeta sie moja droga z prowadzeniem i produkcja
larpoéw, ktéra kontynuuje do dzisiaj.

Co w catej swojej historii bycia na konwencie robitas ?
Poczawszy od uczestnika, gracza i dziecka wychowanego przez
ten konwent, twoérce punktu programu, gtdwnego organizatora
az po funkcje Pani prezes. Waznym dla mnie wydarzeniem byto
przekazanie przez Macka Sadysia prowadzenia Szalikowcéw
Flambergu

- inicjatywy, w ramach ktoérej jezdzimy z szalikiem po catym
Swiecie, fotografujemy sie i dzielimy dedykowanej grupie na FB,
raz w roku spotkamy sie na konwencie by obejrze¢ wspdlnie
coroczny teledysk oraz wybrac zdjecie roku.

Czym jest dla Ciebie Flamberg ?

Obowigzkowym wyjazdem w roku! Miejscem gdzie obchodze
nowy rok i gdzie moge odpocza¢ od internetu i catego
zyciowego chaosu. No i miejscem gdzie moge spedzac czas z
moja geekowa flambergowa rodzing <3

Co zwykle zajmuje Cie gdy jestes na Flambergu ?

Staram sie znalez¢ czas na wszystkie moje ulubione elementy
konwentu, czyli granie w larpy, wielogodzinne granie ze
znajomymi w planszdwki, Spiewanie do rana przy ognisku i
oczywiscie granie we flambergowe kalambury.

Jak na przestrzeni lat swojej obecnosci na Flambergu zmienit
sie konwent ?

Na pewno Flamberg bardzo sie rozwinat i przybyto nam troche
nowej infrastruktury. JesteSmy tez o wiele bardziej otwarci na
nowe osoby niz wiele lat temu. Teraz gdy przyjedziesz pierwszy
raz na Flamberg staramy sie jak najszybciej wprowadzi¢ Cie w
zycie konwentu, zebys czut sie jak jeden z nas.

Dlaczego zachecasz wszystkich by do nas przyjechali ?

Bo uwazam ze Flamberg jest Swietnym miejscem petnym
cudownych ludzi i chciatabym, by byto nas coraz wiecej na
konwencie. Jest to bardzo mity widok, gdy kolejne nowe osoby
dotaczaja do naszej flambergowej spotecznosci i razem z nami
przezywaja jego kolejne edycje.
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