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KOCHANI FLAMBERGOWICZE,
Sktadamy na wasze rece CZWARTY
numer Kuriera Flamberzanskiego, jak
zwykle przygotowywanego z myslg o
was nasi kochani czytelnicy. W
ponizszym numerze przeczytacie
troche o Budowlankach i planach z
nimi zwigzanych, poznacie tajemniczy
Btekitny Klucz a takze odkryjecie co
ponownie (lub po raz pierwszy) pojawi
sie na naszym konwencie. Oproécz
tego, poznacie troche lepigj jedna z
najbardziej rozpoznawalnych postaci
zwigzanych z naszym konwentem, o
ktorej ze wzgledu na swoje
umiejetnosci pisarskie, ostatnio
catkiem gtos$no.

Zyczymy wam zatem udanej lektury i
spokojnego weekendu.

O SIE DZIEJE TERAZ, CO
BEDZIE SIE DZIALO W
PRZYSZLOSCI, WRAZ Z

BUDOWLANKA

Styczen - wydawac by sie mogto, ze
dalej od konwentu by¢ sie nie da. Za
oknem szaro, buro, ponuro- nikt
powaznie nie mysli o sierpniowych
harcach w jurajskim lesie. Nikt ? No
prawie nikt- ekipa organizatorska
Flambergu witasnie mocno pracuje
nad tegorocznym konwentem. Ten
tekst bedzie o tym, co wiasciwie teraz
sie w tej materii dzieje i gdzie znalez¢
informacje na ten temat.

Jestesmy w trakcie formowania
programu konwentu. Do 14 lutego
zbieramy zgtoszenia punktow
programu poprzez ankiete, potem
dajemy sobie tydzier na prace nad
zebranymi danymi, by finalnie- po 21
lutego- opublikowac petna siatke
programowa dwudziestego czwartego
Flambergu. Nie jest to jednak tak, ze
program konwentu jest scisle
strzezong tajemnica. Na Facebooku
mozecie odnalez¢ informacje, jakie
larpy czekaja na was w tym roku (a jest

+ W czym wybierac), a takze krotki opis

innych wydarzen flambergowych.

* Odwiedzcie nasz fanpage- tam
znajdziecie wyzej wspomniane
informacje.

By utatwi¢ komunikacje z wami w
najblizszej przysztosci odpalamy
Newsletter Flambergowy. Na czym
bedzie polega¢ ? Raz w miesiacu,
zapisanym chetnym wyslemy czysto
informacyjnego maila- co ? gdzie ?
kiedy ? za ile ? etc. -wraz z
odnosnikami do miejsc w sieci, gdzie
znajdziecie wiecej informacji na
interesujacy was temat.

W ostatni czwartek lutego zapraszamy
was serdecznie na kolejne spotkanie
spotecznosci flambergowej na
discordzie. W planach- rozmowy z
organizatorami, ploteczki na temat
prac nad konwentem i podobne.
Startujemy o godzinie 20 00 na
discordowym serwerze
flambergowym.

Czesto znajomi zadajg wam pytania nt.
Flambergu ? Przychodzimy z mata
pomoca- Flambergowe Q&A to zbidr
odpowiedzi na najczesciej zadawane
pytania. Dostepne na fanpage'u
flambergowym na fb.

www.flamberg.pl
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BLEKITNY KLUCZ

Aleksandra Gawron-Szymczyk

Co otwiera Btekitny Klucz?

Od zawsze ludzie opowiadali sobie historie — przy ogniskach, w
chatach i pod gwiazdami. Historie, ktdre taczyly, inspirowaty, a
czasem takze przerazaty. W Btekitnym Kluczu wcigz
opowiadamy, konstruujemy i odkrywamy niezalezne Swiaty,
ktore istnieja tylko wtedy, gdy tworzymy je razem.

Jestesmy grupa pasjonatéw gier fabularnych, ktérzy wierza, ze
granie to cos$ wiecej niz hobby. Tworzymy przestrzen, w ktorej
mozemy rozwija¢ wyobraznie, poznawac ludzi o podobnych
zainteresowaniach i wciggac sie w historie, ktére rodza sie przy
wspdolnym stole. Niezaleznie od tego, czy dopiero zaczynasz
przygode z RPG, czy znasz sie na rzeczy od lat, u nas znajdziesz
miejsce, w ktérym Twoje RPGowe ,ja" poczuje sie jak w domu.

Organizujemy sesje, ttumaczymy gry, tworzymy wiasne systemy
i wspieramy niezaleznych twoércéw. Nasz serwer na Discordzie
pozwala taczy¢ ludzi z catej Polski, i nie tylko, do wspdlnego
grania, wymiany doswiadczen i inspirujacych dyskus;ji. Ale
Btekitny Klucz to nie tylko stét online. Spotykamy sie na
konwentach i wydarzeniach lokalnych, takich jak Pyrkon,
Copernicon, One More Game, Dni Fantastyki, Toporiada,
Bazyliszek i wielu, wielu innych. Organizujemy wiasne
wydarzenia, zarbwno stacjonarne (Festiwal FaButa w Olesnicy)
jakiwirtualne (nasze konwenty online: Tydzierh Systemow PbtA,
OSR czy GM-less; Tydzienh Romansow).

Nasza dziatalnos¢ opiera sie na trzech filarach:

Rozwdj spotecznosci: co miesigc prowadzimy dziesiatki sesji, w
réznych systemach i dla réznych poziomdw zaawansowania —
przez 2,5 roku naszego istnienia zagralismy 1000 sesji w ponad
200 réznych systemach! Organizujemy dyskusje, prelekcje,
warsztaty i tygodnie tematyczne poswiecone mniej znanym
RPG-owym swiatom.

Tworczosé: eksplorujemy niezaleznag scene RPG — ttumaczymy i
tworzymy autorskie gry, moduty oraz modyfikacje, szukajac
nowych form i sposobéw opowiadania historii. Swoimi
doswiadczeniami dzielimy sie w recenzjach, artykutach i
materiatach edukacyjnych, ktére inspirujg do wiasnych
eksperymentéw.

Promocja: pokazujemy réznorodnosé RPG i wspieramy projekty
niezaleznych autoréw. Wspdtpracujemy z wydawnictwami,
oferujac patronaty, recenzje i promocje ciekawych inicjatyw.
Wigczamy sie w akcje spoteczne i charytatywne. Organizujemy
game-jamy, konkursy kreatywne i wydarzenia edukacyjne.dla
poczatkujacych, ktére obnizaja prég wejscia do RPG i zachecaja
do wspdlnej zabawy.

Btekitny Klucz to spotecznosé petna zycia — wspdlnie swietujemy
urodziny, rocznice i sukcesy, integrujemy sie i planujemy kolejne
przygody. Nasze prelekcje, panele dyskusyjne i warsztaty
pozwalaja spotkac autordw gier, poznac rézne systemy i
sprawdzi¢ sie w rolach oséb grajacych oraz mistrzujacych.

Btekitny Klucz otwiera miejsca, gdzie stowa

OpF k0]
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7
:.'5" * i buduja swiaty! Zapraszamy na nasz Discord
b A L t oraz do zapoznania sie z naszymi

i s K X publikacjami oraz artykutami

www.flamberg.pl
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BLOOD BOWL

W tym roku odbedzie sie juz trzecia edycja Flambergowego
turnieju Blood Bowl. Jest to turniej planszowo/figurkowy w gre
Blood Bowl, ktéra w tym roku doczekata sig kolejnej, nowej
edycji gtéwnych zasad.

Caty rok uczestnicy przygotowuja sie malujac druzyny i trenujac
Z nadziejg, ze rok 2026 bedzie ich. Poprzednie dwie edycje
zwyciezyta druzyna Skavenow - Myszotaki z Kevindoru. Trener
druzyny juz bunczucznie zapowiedziat podejscie do "Three
Peat".

Konkurencja jest jednak coraz wieksza. W tym roku
przewidujemy prawie 20 chetnych do wzigcia udziatu w tej
masakrze... znaczy sie "rozgrywkach sportowych". Na trzecia
edycja szykuje sie duzo nowych, mtodych druzyn z petnymi
nadziei trenerami dla ktérych bedzie to pierwszy turniej w zyciu.
Bedzie mozna zobaczy¢ catg réznorodnosc ras. Jak na razie,
zadna z ras nie posiada wigcej niz jedng druzyne w-turnieju. |
dobrze! Nikt nie chce oglada¢ dwdch druzyn elféw, ktdre przez
cata gre beda sobie podawac. Krew, jelito i szacunek a z braku
innych opcji niech bedzie pitka. To wtasnie wszyscy chca
ogladac!

Co roku staramy sie rowniez usprawnic system rozgrywek tak by
utatwic uczestnikom konwentu planowanie wydarzen
konwentowych. Tym razem chcemy zrobi¢ jedna wspdlna lige w
ktorej rozlosowane zostang 3 kolejki gier. Po trzech grach i
podliczeniu zebranych punktéw, druzyny z miejsc 1-4 przejda do
kolejnego etapu play-off. Kazda z kolejek rozpocznie sie o
ustalonej godzinie danego dnia, tak aby cata kolejka meczow
odbywata sie w tym samym momencie, w tym samym miejscu.

Mamy nadzieje, ze to pozwoli dogra¢ wszystkie spotkania a sami’

uczestnicy beda mogli zaplanowac udziat w innych atrakcjach
-konwentu. tatwiej bedzie tez sedziom rozstrzygac spory i
pilnowac zasad. Caty turniej bedzie roztozony na 4 dni z
wyjatkiem meczu finatowego ktérego termin zostanie
wyznaczony dopiero po wytonieciu dwoch najlepszych druzyn.
Postaramy sig rowniez usprawnic system podawania wynikow i
ubarwic¢ sam stadion (bedzie to jeden z namiotow) tak aby caty
konwent wiedziat gdzie sie odbywaja zawody.

Flamberg rzadzi sie swoimi prawami. Wsrod uczestnikow jest
kilku treneréw z wieloletnim doswiadczeniem ale z ich
opowiesci wynika, ze podczas turnieju flambergowego dziejg sie
niespotykane cuda. Dwa przytozenia trolla w jednym meczu?
Ropoczynanie drugiej potowy z trzema zawodnikami? Smieré
gwiazdy w pierwszym ruchu otwierajgcym? Do tego dochodzi
tzw. "czynnik Flamberg" czyli gotowos¢ treneréw do meczu a
raczej nie-gotowos¢ (profesjonalny termin to "nocne
przetrenowanie"). Kazdy z kibicéw pamigta chociazby otwarcie
sie portalu chaosu przed jednym ze spotkan w 2024 i nagte
znikniecie jednej z druzyn co spowodowato natychmiastowy
walkower. Warto tez przypomniec jedno ze spotkan ktére
przedtuzyto sie na... 4 doby gdzie tylko ekipa kibicow zombie
dotrwata do konca spotkania.

Turniej nie tylko dostarcza emocji i adrenaliny ale takze szanse
na zdobycie niesmiertelnej stawy! Czekaja na was nagrody, ktére
sprawig, ze wasze serca zabijg mocniej z ekscytacji. Badzcie
gotowi na zacieta walke na boisku, gdzie kazdy ruch moze
zadecydowac o losie catego meczu. Tragiczne rzuty na pogode,
przekupni sedziowie, epickie przytozenia, fzy rozpaczy i +’zy
radosci. No i krew... duzo krwi. Nuffle juz zaciera rece.

www.flamberg.pl
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JAK SIE ROBI PRZESILENIE LETNIE W
THEDAS?

Summerday - $wieto przesilenia letniego — jest obecnie
éwietem zdecydowanie andrastianskim, a Zakon Swiatta w
Orlais szczegdlnie je sobie upodobat, by zacheci¢ mtodych ludzi
do celebrowania nowych poczatkdw.

Moze zatem niektérych czytelnikéw zdziwic fakt, ze
Swietowanie przesilenia letniego ma swoje korzenie w dawnych
tevinterskich wierzeniach. Niejeden wyksztatcony mieszkaniec
Thedas wie co nieco o Dawnych Bogach Imperium i okrutnych
rytuatach sporzadzanych na ich czeé¢ przez pierwszych
Magistrow. Jednym z owych bdstw byt Andoral, patron jednosci,
a takze niewolnikéw (o kontekscie tego patronatu mozna
przeczyta¢ w Skroconej Historii Tevinter Nicodemusa
Pentaghast). Na jego czesé swieto przesilenia letniego nazwano
wtedy “Andoralis,” a wedtug tevinterskich przekazéw to stad
bierze sie zwyczaj zawierania matzenstw wiasnie tego dnia.

Oczywiscie, w obecnych czasach Magisterium przeczy, jakoby
wiara w Dawnych Bogdw przetrwata — zwiaszcza po tym, jak
wiele wysitku ludy naszego kontynentu musiaty wiozy¢ w
pokonanie pieciu Plag - i nazwa “Andoralis” juz dawno nie jest
uzywana w kontekscie tego swieta. “Summerday” to jego nazwa
w jezyku krélewskim, a mieszkancy odlegtych miejsc w Thedas
nazywaja je po prostu przesileniem letnim.

Aby zilustrowac czytelnikom obchody Summerday w réznych
miejscach w Thedas, w poprzednim wydaniu poprosilismy Was
o listy opisujace Wasze lokalne zwyczaje i wspomnienia
zwigzane z tym swietem. Ponizej publikujemy fragmenty kilku z
nich.

Procesja w Verchiel to jedna z nojpiekniejszych rzeczy, jakie

~dano mi w zyciu oglgdac. Nasze miasto otoczone jest
wzgdorzami, na ktorych zbudowany jest szeroki trakt, a w czasie
Summerday cata jego dtugosc przyozdobiona jest kolorowym
materiatem, kwiatami, i symbolami Prorokini Andraste. W
pochodzie idg zaréowno dorastajgce dzieci, jak i mfode pary —
panny biorgce slub noszone sq w lektykach przez mtodych
mezczyzn. Co roku odbywa sie takze konkurs bardéw, gdzie
Spiewane sq piesni na czesc Stwaorcy. W nocy zas palimy
ogniska — przez godzine po zmroku czuwamy w powadze,
przypominajgc sobie Smierc Andraste, a nastepnie
przystepujemy do ucztowania, swietujgc nowe poczqtki.

-Vernon, 76 lat, Verchiel, Orlais

Ja za bardzo nie lubie lata, bo jest za ciepto, ale moja starsza

- siostra wtasnie byta w procesji w tym roku i podobato mi sie, ze

miata tadnq sukienke i wianek. Wianki u nas robiq mtodsze
dzieci, wiec ja tez plottam. Podobato mi sie, Ze tak tadnie
pachniaty, bo miaty np. embrium, a ono fadnie pachnie i jest
lecznicze.
Siostra mowita, ze w Zakonie byto podsumowanie lekcji z tego
roku, a na lekcjach sie uczy jak zyc tak jak Andraste, pomagac
innym, uczy¢ dzieci o Stworcy itp. Siostry i bracia w Zakonie sq
bardzo mqgdrzy. Czasem Arl nawet wezwie uczonych i wtedy
mozna przyjs¢ na wyktady nawet jak sie nie jest w grupie.
-Lannie, 8 lat, Edgehall, Ferelden — spisane przez mame

Nasze miasto obchody Summerday zawsze traktowato troche
bardziej praktycznie. Pewnie dlatego, ze jestesmy miastem
kupieckim. Nie ma u nas tak duzo ludzi, ale teren miasta jest
naprawde duzy, bo potrzebujemy go na targi i mamy trakt,
ktorym przejezdzajq nieraz wazni szlachcice z wielkq switq.
W czasie Summerday jest duzo okazji na zakupy, takie bardziej
frywolne niz zwykle, bo mamy kupcow z ozdobami i podarkami,
ktorzy przyjezdzajq do nas ten raz w roku. Mamy oczywiscie
pochod do siedziby Zakonu i jednq czy dwie pary biorgce slub
co roku, ale chyba te zakupy sq takim wyczekiwanym
elementem obchoddw.
Troche szkoda, bo obrzeza miasta pieknie zieleniejqg na wiosne,
a latem las cudownie pachnie trawq i ziotami. No i krqzy tu
legenda o elfickim artefakcie, ktory podobno moze zjednoczy¢
ukochanych mimo przeciwnosciom losu. To brzmi bardzo
romantycznie, wiec wiecej par powinno tu przyjezdzac, zeby
zwiqzac sig przed Stworcq. Ja sama na pewno bede chciata
wyjs¢ za mQqz wtasnie tutaj.

-Anonimowa czytelniczka, 21 lat, Rhion, Wolne Marchie

Jak widzicie, sposobdw na o'bchody Summerday jest wiele, od
tych poswieconych Stwoércy do bardziej powszechnych. Mam
nadzieje, ze kazdy z Was kiedys bedzie miat okazje zaznac tego
Swieta w innym wydaniu, niz jestescie przyzwyczajeni.

Brat Naoise Sabelli, kronikarz z Denerim

www.flamberg.pl

04



- KURIER

AMBERG
The Way We Play

FLAMBERZ ANSK]

STYCZEN 2026

Czaso

ismo Konwentu F|am berg

SWEDZI CIE REKA A TWOJE KA-TET
OSTATNIO CIE UNIKA? SPRAWA MOZE BYC
POWAZNIEJSZA, NIZ MYSLISZ! - ZIEMIE
JALOWE

"Byto ich trzech, w kazdym z nich inna krew, ale jeden
przyswiecat im cel” - znamy to wszyscy. Kazdy ma swoja
sprawdzong w bojach bande na smierc i zycie (albo
przynajmniej do nastepnego skoku na bank czy innej misji
eskortowej, ktorg lepiej wykonuje sie w grupie). Co, jednak jesli
kumple po ostatnim wypadzie na pustkowia przestali sie do
ciebie odzywad, a kiedy widzisz ich na ulicy, nagle odwracaja
sie na piecie i pospiesznie uciekajg w przeciwnym kierunku?

Jezeli wisza ci pieniagdze, to sprawa
jest oczywista. Szukasz jednak w
pamieci przyczyny ich dziwnego
zachowania i nic nie przychodzi ci
do gtowy. Na dodatek sytuacja
wydaje sie eskalowad, bo po kilku
godzinach w podobny sposdb unika
cie pot miasteczka? Oj kowboju,
obawiam sie, ze spadtes z konika i
to prosto w powazne fajno.

Pierwsze co powinienes zrobig, to
zdja¢ kapelusz i spojrze¢ prawdzie
w oczy. Powaznie, znajdz cos i
spojrz na swoje szorstkie lico. Nie
bedziemy rozstrzygac czy jestes
fadny, zty czy brzydki.

Twoje ego wie najlepiej, ktory komplement najmilej ci schlebia.

Po prostu zwyczajnie upewnij sie, czy nie masz zmian
mykologicznych na skoérze. Jesli dostrzegta je babcia na ulicy,
-po czym wstata z wozka inwalidzkiego i pobita zyciowy rekord w
sprincie, to ty tez bez trudu je zauwazysz. Niczego nie ma? Na

ktamstwie to ty tym razem daleko nie zajdziesz. Naprawde,
naprawde niczego nie ma? No wez...

O! Jednak zmiany sa widoczne, a ty nie chcesz ratowac sie
wypérciem. Swietnie. Mozesz teraz tak jak wiekszosé
nieszczesnikéw udac sie do doktora. Stang¢ w kolejce, w ktorej
jest juz by¢ moze wieksza czes¢ miasteczka, prawdopodobnie
nawet ci twoi “kumple”, no i poczekad. Jesli bedziesz miec¢ farta
wigkszos¢ kolejkonu wyzionie ducha. Tak, to niestety w
wysokim procencie Smiertelna grzybioza.

Za’fézmyjednak, ze masz silny organizm i wystoisz przytomnie w

- poczekalni. Nie ekscytuj sie. Miejscowy konowat tylko cie ogoli

i to dostownie! Doktorek wezmie brzytwe i powycina, to co
narosto. | niespodzianka amigo! To géwno odrasta.Tylko
zmarnujesz czas, a nie masz go juz zbyt wiele.

Czy w takim razie szukac
zmitowania w Swiatyni? Pas¢ na
kolana i liczy¢ na cudowne
ozdrowienie? Powiem Ci, ze
podobne wydarzenia miaty
miejsce w sasiednim
hrabstwie. Wedtug mojej
wiedzy pomarli ci w kosciotach i
ci od konowata. Mtodzi, starzy,
wszyscy. Ludzie méwia, ze
zaraza zaczeta sie w Topece.
Moze to prawda, a moze
jedynie brednia wymyslona
przez zdesperowanych. Przejaw
zwyczajnej ludzkiej potrzeby
zrzucenia na kogos winy.

Od pierwszego delikatnego swedzenia na dtoni masz moze
okoto dwaéch tygodni w miare sprawnego funkcjonowania.
Wykwity na twarzy, to juz stadium widoczne, a nastepne
zwigzane jest z naglym zatamaniem stanu zdrowia. Od teraz
zostato ci moze kilka dni do grande finale parszywej egzystencji.
Jest to tez moment, w ktérym moga nawiedzi¢ cie sny.

To dziwne co moze wysnic¢ cztowiek trawiony goraczka. Majaki o
czerwonym oku i gtos, ktory wzywa mnie po imieniu. “Ruszaj na
potudnie”... méwi do mnie.

W przeciwienstwie do wiekszosci mam resztki nadziei.

Spakowatem tylko niezbedne rzeczy i jestem gotowy do drogi.
Péjde, tak jak kaza sny. Przez Ziemie Jatowe, na potudnie, ku
Dogan. Nie wiem, co czyha na koncu tej przerazajacej
pielgrzymki. Czy znajde smier¢ czy odkupienie?

Natomiast jestem pewien, ze zostanie w miejscu to pewna
porazka. Jesli myslisz podobnie, zostaw koscioty i konowatéw.
Sprébuj namowic¢ Ka-tet, jesli sie nie uda, zostaw i ich.

To ostatnie wydanie gazety w tym miescie. Wyruszam jutro o
Swicie spod drzewa zwanego el Tridente. Do zobaczenia,
partnerze. A jezeli zdecydujesz inaczej, to zycze ci dtugich dni i
krotkich nocy.

Twoje przeznaczenie czeka na potudniu. Ruszaj do Dogan na
Ziemie Jatowe.

www.flamberg.pl
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MASZ MOJ MIECZ. | MOJ TOPOR. | MOJEGO
NERFA! - LARP FALLOUT

Ale zeby nie byto wstydu przed druzyng wspomniany wczesniej
nerf musi wygladac - standardowe, pastelowe kolorki nie pasuja
przeciez do $wiata Fallouta...

Malowanie nerféw wecale nie jest takie straszne. Ponizej opisuje
kilka technik, zaczynajac od najmniej pracochtonnej. Na dole
artykutu znajdziecie tez linki do nagran ktérymi sam sie kiedys
inspirowatem, moze i Wam sie przydadza :-).

Etap 1- Przygotowanie. Teoretycznie mozna je pomingg, jesli
nie przeszkadzaja Ci wielkie litery Nerf, ale jesli chcesz poswieci¢
chwile czasu i wysitku, tatwo mozna je usunaé. Wiekszos¢
nerféw (i innych marek produkujacych repliki na piankowa
amunicje) projektuje zabawki tak, ze ich logotypy lekko wystaja
nad ptaska powierzchnie. Tych najtatwiej sie pozby¢ - wystarczy
uzy¢ papieru sciernego (najpierw gradacji 80, potem, zeby

usunac rysy po 80, drobniejszego np. 200). Jesli masz dostep do -

szlifierki oscylacyjnej jeszcze lepiej, kilka minut sprawi ze replika
stanie sie gfadziutka. Troche trudniej jest, jesli logotypy sa
*wkles’fe Mozna w takim wypadku prébowac szpachli, ale
najprosciej jest po prostu naklei¢ na taki logotyp klejem
cyjanoakrylowym (kropelka) ptytke wycieta chociazby z pianki
Eva.

UWAGA - w ramach przygotowania dobrze jest przetrze¢
drobnym papierem sciernym (np. 200) elementy z paskudnego
pomaranczowego plastiku. Ten konkretny plastik wyjatkowo nie
lubi farby, praktycznie kazda z niego predzej czy pdzniej (zwykle
predzej) ztazi.

Etép 2 - Podktad. Tu praktycznie nie ma nic trudnego. Najlepszy
- kolor to czarny. Jedna puszka farby w sprayu (szybkoschnacy
akryl) wystarczy na kilka karabinkdéw. Po prostu rownomiernie, z
ok. 30 cm spsikaj replike, najlepiej 2 razy (trzeba poczekac az
wyschniel). Nie musisz sie przejmowac maskowaniem lufy,
zamka czy elementow taczen - ja uzywatem farbki z linku
ponizej za 13 pln puszka i nie miatem zadnych problemow.

Etap 3 - Malowanie customowe. Jeéli chcesz mie¢ karabinek w
kilku kolorach gtéwnych (np. czarny + czerwony), mozesz
skorzystac¢ z dwdch podstawowych technik. Pierwsza to po
prostu pedzelek i farbki akrylowe - nadadza sie praktycznie
wszystkie farbki modelarskie - Citadele, Army Painter, Tamiya i
pewnie kilka innych. Po prostu maluj wybrane elementy repliki
wybranym kolorem. Druga technika to natrysk - w niej najlepiej
niebieska tasma malarékq zamaskowac elementy, ktére maja
pozosta¢ w kolorze podktadu a potem z puszki lub przy uzyciu
aerografu (ale jak masz aerograf to tego nie czytasz bo malujesz
lepiej niz ja pisze :-)) nanos farbe.

Etap 4 - Wykanczanie. Tutaj technik jest mnéstwo. Sprobuje
wymieni¢ kilka, ale to na pewno nie bedzie kompletna lista.
Uwaga - kazda z tych technik najlepiej wyprébowac na
niepotrzebnym kawatku plastiku pokrytym tym samym
podktadem co Twoja replika.

4.a - Suchy pedzel. W tej technice na pedzelek (ale mozna
uzywac tez gabki) nanosisz odrobie farbki, wycierasz jej nadmiar
w papierowy recznik i praktycznie suchym pedzlem lub gabka
przecierasz malowany element. Jesli uzyjesz odcieni srebrnego
metalica na czarnym podkifadzie, powinienes otrzymac kolor,
ktory bedzie przypominat przetarty czerniony metal. Patrz foto.
BTW, to najprostsza metoda malowania nerfa - czarny podktad i
srebrny suchy pedzel. '

www.flamberg.pl
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4.b - Wash - w tej technice uzywajac dosc ptynnych farbek z
niewielka iloscig pigmentu sprawiamy, ze wptywa on w
zagtebienia malowanego modelu. To najprostsza metoda
cieniowania. Jesli uzyjesz dwoéch odcieni (np. jasna zielen jako
kolor gtéwny i ciemna zielen jako wash) uzyskasz efekt gtebi na
swojej broni. Wiekszos¢ producentéw farbek ma w ofercie
dedykowane washe - warto z nich korzysta¢ szczegdlnie na
poczatku, zamiast préobowac samemu rozcienczac farbki
bazowe.

4.c - Rdza - tu nie bede sie rozpisywat, odesle Was do nomen
omen Falloutowego tutoriala Kamui. Efektem jest prawdziwa
rdza na plastiku. nie da sig zrobi¢ lepszej. Musisz mie¢ do niej
opitki zelaza w proszku (allegro), klej wikol do drewna, ocet,
wode utleniong i sol.

4.d Roslinne camo - niezbyt popularna a catkiem efektywna

technika - jesli na replice utozysz troche lisci i gatazek (tak, zeby
miedzy nimi byta przestrzen), przytrzymasz je, zeby sig nie
przesuwaty i psikniesz na nig odcieniem innym niz podkitad,
_otrzymasz na broni piekny roslinny kamuflaz.

4.e - Drobne elementy. Dodaj do swojej repliki tu i dwdzie jakis
kabelek, pomaluj innym kolorem drobny element broni (np.
fatszywe srubki) - nawet, jesli cata brorn ma by¢ czarna, kilka
malutkich elementéw w jaskrawych kolorach zrobi swietny
efekt.

UWAGA - techniki wykonczeniowe mozna i powinno sie
taczyé. Najtadniejsza replika to pomalowana w kilka koloréw,
metalizowana suchym pedzlem, z cieniowaniem washem i
dodang rdza. '

No iz tak pomalowanej repliki strzela sie znacznie celniej, dalej i
- Swietnie wyglada na fotkach z larpa!

| =

Flamberg, Flamberg nigdy sie nie zmienia :-)

*w sprawie dodatkowych informacji (linkéw, filmikéw itp.)

prosimy o kontakt z tworcami larpa

www.flamberg.pl
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Kiedy po raz pierwszy pojawites sie na Flambergu i skad o
nim wiedziates?

W 2002, to byt pierwszy Flamberg. A skad wiedziatem? Od Aurry,
ktdra byta w Mirowie (wtedy konwent odbywat sie jeszcze w
Mirowie) rok wczesniej na ostatnim Gladionie.

Jakie aktywnosci/ larpy wspominasz najlepiej?

Z aktywnosci to zawsze najbardziej sobie cenitem réznego
rodzaju kreatywne | spontaniczne eventu, ktére ludziom
niewiadomo wiasciwie skad pojawiaja sie w gtowie. Jedna
gtupia mysl prowadzi do innej, kto$ cos dopowie | rodzi sie cos,
co pdzniej wspomina sie cate zycie.

Co do larpdw to najlepiej oczywiscie wspominam Gry Gtéwne,
nie dlatego, ze byty to gry najlepsze pod wzgledem
technicznym, ale dlatego, ze rzeczywiscie w zamierzchtych
czasach byly GEOWNE. .

Byty gwozdziem programu, zamknieciem i podsumowaniem
konwentu. Dla nich sie na konwent przyjezdzato i o nich myslato
sie caty rok. '

Czym jest dla ciebie Flamberg?

Miejscem gdzie czuje sie dobrze, gdzie moge odpoczac i nie
przejmowac sie ,normalnym swiatem".

Gdy przyjezdzam na miejsce wytaczam komorke i wytaczam ja
dopiero w dzier wyjazdu.

Oczywistym punktem

Jak twoim zdaniem zmienit sie¢ konwent na przestrzeni lat?
Mozna by esej napisac. Na pewno zmniejszyt sie nacisk na GG, o
ktorym pisatem wyzej. Doszto wiele réznych aktywnosci jak
planszéwki, RPG czy bitewniaki, ktérych kiedys albo nie byto,
albo byty marginalne. Wygrzeczniat. Méwiac krétko: zmienit sie,
tak jak sie zmienit swiat. Aktywnosci fanowskie sg odbiciem
Lsnormalnej” rzeczywistosci i z koniecznosci istnieje w ich
kontekscie.

Co powiedziatbys ludziom, ktérzy nigdy na konwencie nie
byli, a chcieliby sie pojawic?

Ze warto. Ze brak zasiegu to zaleta, a nie wada. Tak wiem, ze
teraz juz jest. Nadal zamierzam wytgczaé komoérke. | jeszcze ze
kazdy znajdzie tu cos dla siebie.

Jaka byta twoja droga do zostania autorem ksigzki?
Zawsze chciatem co$ napisad, juz od mtodosci. Ale tak na

powaznie to zaczeto sie chyba, jak zorientowatem sig, ze
niektére moje larpy czy pomysty, ktore miatem na larpy znacznie
lepiej pasujg do papieru niz do zagrania. Ze jak zrobie z tych
pomystdw larpa to duzo strace i wieksza cze$¢ tego co mam w
gtowie zniknie i nikt nigdy jej nie doswiadczy. Plus zawsze mi
wszyscy powtarzali, ze najmocniejsza czescig mojej tworczosci
jest kreacja Swiata, wigc wzigtem sie za medium, w ktérym
moge duzo duzo wigcej.

Jakie dzieta uksztattowaty twéj styl pisarski?

Styl? Nie mam pojecia. Uwielbiam Dukaja, Wattsa, Neala
Stepehnsona po latach niecheci przekona’rem'-sie; do Lema. Ale
to konceptualnie, tematycznie, a jesli chodzi o styl to naprawde
nie wiem. Nie prébuje nikogo nasladowad, nie podgladam. To
ktos$ inny musiatby zrobi¢ analize, spojrze¢ z boku.

www.flamberg.pl
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Co w pisaniu sprawito ci najwieksze trudnosci?

Przerébki. Nienawidze przerabiac juz napisanych fragmentow. |
nie chodzi o poprawki stylistyczne, znalezienie lepszych stow,
czy szyku zdania. Chodzi o powazniejsze zmiany.

Z czego czerpates inspiracje do pisania/ do pracy?

Kazdy ma chyba jakas potrzebe twodrczg, podzielenia sig z
innymi tym co w gtowie siedzi, tym co w duszy gra. Dla mnie
pisanie, jak zresztg wczesniej larpy, jest wiasnie czyms takim.
Zaproszeniem innych do mojego wewnetrznego swiata.

Gdybys$ miat opisa¢ swoja ksigzke jednym zdaniem, jak by
ono brzmiato?

To wizja przysztosci, ktora jest jednoczesnie przerazajaca i
pociagajaca.

o )
¥ WAR BOOK

k¥

“;Jeden dar. Jedna wojna

jeden chtopiec:
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