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WSTEP

Flambergu mé;j !

Gdy czytasz te stowa, jeste$ juz zapewne pod czatachowskim niebem, peten/
petna chillu i wyczekiwania na nadchodzace przygody, ktore spotkaja Ci¢ na
tegorocznym, juz dwudziestym czwartym, Festiwalu Mitosnikow Fantastyki
Flamberg. Czy przygnaly Ci¢ do nas checi uczestnictwa w larpach, che¢ spedzenia
chwil nad plansza, wspdlne sesje RPG z przyjacioimi (i zupehnie nieznajomymi)
czy po prostu cheé wytchnienia w miejscu na krancu §wiata w malowniczym
otoczeniu jurajskiej przyrody - to wszystko czeka wtasnie na Ciebie!

Szczegdtow dowiesz sig z lektury tej matej ksiazeczki.

Czeka was w tym roku blisko 50 punktéw programu. Doliczajac do tego
inicjatywy oddolne uczestnikow oraz wszystkie zaplanowane dla was sesje RPG,
bedzie tej radosci ponad setka. Zycie jest sztuka wyboru - tegoroczny program
konwentu konstruowalismy tak, by kazdy nasz uczestnik znalazt co$ dla siebie.
Mamy nadziejg, ze przypadnie Wam do gustu.

Konwent Flamberg nie bytby tak wspaniatym miejscem na Ziemi, gdyby nie
zaangazowana spofecznosé, tworcy programu oraz organizatorzy konwentu.

To wlasnie dzigki ich wolontariackiej pracy mozemy cieszy¢ si¢ Flambergiem
w obecnej, bogatej formie. Wesprzyjcie ich, proszg, zaangazowaniem i dobrym
stowem - to zawsze dodaje im skrzydel.

Piszemy te stowa, wiedzac, ze zadne z nas w kolejnym sezonie nie bedzie
kontynuowaé powierzonej nam misji. Czas na odpoczynek, czas na swieza krew,
nowe pomysty, nowe idee do realizacji, ktore sprawia, ze Flamberg bedzie
miejscem jeszcze petniejszym i pigkniejszym. Zachgcamy wszystkich - zgtaszajcie
swoje checi zostania organizatorami Flambergu w kolejnym, jubileuszowym roku
(w przysztym roku nasz konwent skonczy 25 lat). To §wietna okazja, by poznaé
lepiej flambergowa spotecznosé, zobaczy¢, jak takie wydarzenie robi sig
“od kuchni”, a takze by dotozy¢ swoja cegietke do tej fantastycznej inicjatywy.

Anka “Mira” Fuks

Natalia “Swierzak” Kara
Marcin “Blumen” Fijotek
Mateusz “Kartofel” Grochowina



REGULAMIN KONWENTU

1. Postanowienia wstepne i definicje:

a.Niniejszy Regulamin okresla zasady uczestnictwa w niekomercyjnej i niemasowej
imprezie zamknigtej, odbywajacej si¢ w terminie i miejscu wskazanym przez Fundacje
Flamberg, zwanej dalej “Konwentem Flamberg”.

b.Konwent Flamberg jest organizowany przez Fundacj¢ Flamberg z siedziba w Tychach,
ul. Obywatelska 84a/1 43-100, nr KRS 0000607645, zarzad Fundacji Flamberg oraz
osoby upowaznione przez zarzad, identyfikujace si¢ stosownym identyfikatorem, zwane
w dalszej czgsci Regulaminu “Organizatorami”.

c.Boisko sportowe w miejscowoséci Czatachowa wraz z przylegtym terenem oraz tereny
lesne, gdzie przeprowadzane sa punkty programu zwane sa w dalszej czgéci Regulaminu
“Terenem Konwentu”. Dziatania na Terenie Konwentu sa organizowane we
wspolpracy z OSP Czatachowa.

d.Osoby, ktore dokonaty wptaty na koszty organizacji Konwentu Flamberg (zakupity
wejsciowke w Sklepie Flamberg) stosownie do dtugosci pobytu oraz dokonaty
formalnego zapisu na terenie konwentu, wylegitymowaty si¢ dokumentem tozsamosci i
otrzymaty opaske akredytacyjna, zwane sa dalej “Uczestnikami”.

e. Akredytacje:

i.Jesli zostata zakupiona akredytacja ze znizka wynikajaca z wieku, uczestnik moze
zosta¢ poproszony o okazanie dokumentu potwierdzajacego dat¢ urodzenia.

ii. Brak lub odmowa okazania dokumentu skutkuje utrata prawa do naliczonej znizki.

iii. W razie nieokazania dokumentu uprawniajacego do znizki, osoba zobowiazana jest
doptaci¢ brakujaca kwote, ktora wynosi roznicg ceny akredytacji petnej (niebedacej
w przedplacie) i ceny akredytacji ze znizka.

iv.Jesli osoba nie uisci brakujacej kwoty, nie ma mozliwosci uczestnictwa w
Konwencie.

v.Osoby, ktore zakupily akredytacje jednodniowa, po spetnieniu wymogoéw zawartych
w punkcie 1d (“Uczestnik™), posiadaja wazna akredytacje do godz. 23:59 danego
dnia.

f.W czasie trwania Konwentu Flamberg poza Organizatorami i Uczestnikami na Terenie
Konwentu moga przebywac i dziata¢ Tworcy Punktow Programu, Akredytowani
Fotografowie oraz Obstuga Techniczna konwentu.

g.0soby postronne obecne na terenie konwentu moga zosta¢ w kazdej chwili poproszone
przez Organizatoréw o opuszczenie jego terenu.

h.Sklep Flamberg to platforma do dokonywania wptat na koszty organizacji poprzez
zakup wejsciowek oraz innych przedmiotow tam wystawionych do sprzedazy. Zasady
dokonywania transakcji w Sklepie Flamberg dostgpne sa w Regulaminie Sklepu.



2. Wszystkie osoby przebywajace na Terenie Konwentu, wskazane w pkt 1 d i e, zobowiazane
sq do przestrzegania postanowien niniejszego regulaminu, przepisow przeciwpozarowych i
innych regulaminéw obowiazujacych w miejscach stanowiacych obozowisko i teren gry.

3. Uczestnicy w wieku powyzej 16, a ponizej 18 lat musza przedtozy¢ w momencie akredytacji
pisemna zgodg rodzicow lub opickunéw prawnych na udziat w konwencie lub przed
rozpoczeciem konwentu przesta¢ skan takiego dokumentu na adres
flamberg.czatachowa@gmail.com

4.0soby w wieku ponizej 16 lat nie moga uczestniczy¢ w konwencie samodzielnie. Takie
osoby po zaakredytowaniu moga towarzyszy¢ swoim prawnym opiekunom lub innym
wyznaczonym przez opiekuna prawnego osobom w czasie trwania konwentu.

5.Uczestnicy cheacy przyjecha¢ na konwent ze zwierzgciem musza zglosi¢ wezesniej ten fakt
do Organizatordéw poprzez zakup specjalnej akredytacji dla zwierzecia w Sklepie Flamberg.

6. Uczestnik przyjezdzajacy ze zwierzgciem ponosi za nie odpowiedzialnos¢ w trakcie
konwentu. Jest obowiazany przestrzega¢ wszystkich wytycznych Organizatorow w zakresie
opieki i kontroli nad zwierzgciem oraz zobowiazany jest dotozy¢ wszelkich staran, by jego
zwierzg nie byto ucigzliwe dla innych uczestnikéw konwentu.

7.W przypadku naruszenia wytycznych Organizatora w zakresie opieki nad zwierz¢ciem albo
w wypadku, gdy zachowanie zwierzecia bedzie ucigzliwe dla innych uczestnikow konwentu,
uczestnik moze zosta¢ poproszony o wywiezienie zwierzgcia poza teren konwentu.

8. Uczestnicy Konwentu Flamberg zobowiazani sa:

a.do wptacenia optaty akredytacyjnej na pokrycie kosztow zwiazanych z organizacja
konwentu;
b.do dopetniania czynnosci akredytacyjnych w miejscu wskazanym przez Organizatorow
nie pdzniej niz w dniu przybycia na Teren Konwentu. W tym w szczeg6lnosci okazania
na prosbg Organizatorow dowodu tozsamosci i dowodu zakupu wejsciowki, odbioru i
noszenia opaski zgodnie z wybrana opcja uczestnictwa w konwencie przez caty czas
przebywania na Terenie Konwentu podczas jego trwania;
c.do wskazania decyzji w zakresie dobrowolnych zgdéd marketingowych;
d.do akceptacji i przestrzegania postanowien niniejszego Regulaminu.
9.Organizatorzy zobowiazani sa do:
a.organizacji gier, larpow i innych atrakcji przewidzianych w programie konwentu, z
zastrzezeniem wypadkow losowych i pogodowych oraz ewentualnych ograniczen i
obostrzen wynikajacych z zalecen rzadowych;
b.zapewnienia uczestnikom miejsca biwakowego, dostgpu do ujecia wody, dostepu do
wezla sanitarnego, wywozu $mieci.
10.0d momentu zaakredytowania az do opuszczenia terenu imprezy kazdy z uczestnikow
ponosi za swoje postepowanie petng odpowiedzialno$¢ prawna i finansowg oraz
zobowiazany jest nosi¢ w widoczny sposéb dowdd dokonania akredytacji (opaske) zgodnie
z zadeklarowana i faktyczna opcja uczestnictwa.
11.Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za wypadki i szkody powstale z winy lub
spowodowane przez Uczestnikow. Organizatorzy nie ponoszg tez odpowiedzialnodci za
ewentualne nieszczesliwe zdarzenia lub wypadki bedace nastgpstwem udziatu w imprezie.



12.Po wyrazeniu przez Uczestnika zgody na robienie zdje¢ i nagrywanie filmow z jego udziatem
przez podmiot uprawniony przez Organizatora, wszystkie materiaty z jego udziatlem moga
zosta¢ wykorzystane przez Konwent Flamberg nieodptatnie w celach promowania
konwentu. Inne wykorzystanie wymaga odpowiedniej zgody. Uczestnik oznacza zakres i
rodzaj zgdd na wykorzystanie swojego wizerunku na etapie zakupu wejsciowki w drodze
wyboru odpowiedniej opcji. Pozniejsza zmiana wymaga odpowiedniego o$wiadczenia w
formie dokumentu przekazanego na adres mailowy flamberg.czatachowa@gmail.com.

13. Uczestnicy zobowiazani sa do traktowania siebie nawzajem z szacunkiem. Nekanie fizyczne
lub stowne w jakiejkolwiek formie jest zakazane. Jezeli Uczestnik stwierdzi, ze jego granice
zostaly w jakikolwiek sposob naruszone, moze to zgtosi¢ do Organizatorow lub
wyznaczonych 0sob zaufania, ktore dotoza wszelkich staran, aby zapewni¢ pomoc.

14. Uzywanie lub namawianie innych Uczestnikow do uzywania substancji zabronionych jest
zakazane na terenie Konwentu Flamberg. Naruszenie zakazu bedzie wiazato si¢ z surowymi
konsekwencjami.

15. Uczestnicy zobowiazani sa do kulturalnego zachowania, zwlaszcza w porze nocnej.
Niewlasciwe zachowanie moze spowodowa¢ wyciagnigcie odpowiednich konsekwencji (do
usunigcia z Konwentu Flamberg bez zwrotu akredytacji wacznie).

16. Uczestnicy Konwentu Flamberg zobowiazani sa do utrzymania porzadku w miejscu
biwakowania. Organizatorzy zobowiazani sa do zapewnienia odpowiedniej ilosci workow
na $mieci. Uczestnicy sg zobowigzani do wynoszenia petnych workéw do specjalnie do tego
przeznaczonego kontenera.

17.Rozbijanie namiotéw poza przestrzenia wskazana przez Organizatoréw na biwakowanie, a
szczegolnie w lesie poza wyznaczonym obszarem, jest zabronione.

18.Na terenie Konwentu Flamberg zakazuje si¢:

a.strzelania z lukow przy uzyciu strzat ostrych, strzelania z broni pneumatycznej, torsyjnej
i palnej pod grozba usunigcia z imprezy bez zwrotu akredytacji;

b. odtwarzania muzyki mechanicznej w spos6b mogacy przeszkadzac innym uczestnikom
imprezy poza przestrzenig i wydarzeniami uzgodnionymi z Organizatorami.

19.Na terenie Konwentu Flamberg obowiazuje zakaz palenia ognisk poza miejscami do tego
celu wyznaczonymi.

20.Naruszenie ktoregokolwiek punktu regulaminu moze si¢ wiazac z usunigciem z Terenu
Konwentu bez zwrotu akredytacji.

21.0sobami wylacznie uprawnionymi do interpretowania zapiséw niniejszego regulaminu sa
Organizatorzy Konwentu Flamberg.

22.0sobami uprawnionymi do egzekwowania zapisOw niniejszego regulaminu sa
Organizatorzy Konwentu Flamberg oraz osoby przez nich wyznaczone.



REGULAMIN GIER 1 LARPOW

1.Organizatorzy punktéw programu Konwentu Flamberg zastrzegaja sobie prawo do limitu
Uczestnikow danego punktu i ich ewentualnego doboru.

2. Uczestnicy punktow programu zobowiazani sa do przestrzegania ich regul; za ich ztamanie
grozi wykluczenie z dalszego w nich udziatu.

3.Udziat w punktach programu w stanie odurzenia alkoholem lub innymi srodkami
odurzajacymi jest catkowicie zabroniony. Konsekwencja ztamania tego zakazu moze by¢
wykluczenie z uczestnictwa, a nawet usunigcie z Konwentu Flamberg bez zwrotu
akredytacji.

4. Uczestnikom punktéw programu zabrania si¢ wprowadzania do nich przedmiotow
mogacych stanowic¢ zagrozenie dla innych graczy (faktyczna bron, ostre elementy strojow
itp.).

5. W razie korzystania z “bezpiecznej broni” jej uzycie w czasie punktu programu musi zostac¢
zaakceptowane przez osobg wyznaczona przez Organizatora. Osoba ta zastrzega sobie
prawo do nieakceptacji broni — czyli braku przyzwolenia na jej uzytek podczas danego
punktu programu.

6.0soby, ktore nie wyrazity zgody na publikacj¢ zdjec¢ proszone sa o zgtoszenie si¢ do osoby,
ktora fotografuje dany punkt programu bezposrednio przed jego rozpoczeciem.



PROGRAM

08.08. - 15.08.
Przez caly okres trwania Flambergu
11:00 - 01:00 Flambergowy GamesRoom
11:00 - 01:00 Sesje RPG

Organizowane moga by¢ rowniez rézne turnieje, wigc uwazajcie na ogloszenia!

08.08. SOBOTA

Godz. Wydarzenia
12:00 - 13:00 Oficjalne rozpoczecie konwentu
13:00 - 16:00 Warsztaty robienia pieczgci
13:00 - 16:00 Warsztaty kaligrafii
14:00 - 16:00 LARP: Gra dla dzieci
14:00 - 16:00 RPG: Speed Dating
15:00 - 20:00 LARP: Weselicho
16:00 - 18:00 Spotkanie autorskie - Artur Wozniak i Piotr Kucharski
16:00 - 18:00 LARP: Fallout - Warsztaty mechaniczne
17:00 - 04:00 Maraton ogladania i klub dyskusyjny: Wtadca Pierscieni
18:00 - 20:00 IV Flambergowy turniej Listu Milosnego
18:00 - 20:00 Integracja dla starych i nowych flamberzan
20:00 - 21:00 Szalikowcy Flambergu
21:00 - 01:00 Potancowka

09.08. NIEDZIELA

Godz. Wydarzenia
9:00 - 11:00 Sitownia
9:30 - 11:00 Poranna Joga
11:00 - 20:00 LARP: Fallout - Green Wasteland
13:00 - 18:00 LARP: Czy sudenlandzkie owce marza o wakacjach?
13:00 - 15:00 Z muzyka wsrdd zwierzat vol3
18:00 - 20:00 12 Matp - Wielka Improwizacja
19:00 - 21:00 Kalambury
21:00 - 02:00 Spotkanie klubu niezwyktych dam i gentelmanow
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10.08. PONIEDZIALEK

Godz. Wydarzenia
9:00 - 11:00 Warsztaty: Animal Flow
9:30 - 11:00 Poranne chwile z Tai Chi
9:30 - 11:00 Poranna Joga
11:00 - 23:00 Turniej Blood Bowl
12:00 - 14:00 Warsztaty rymarskie
12:00 - 16:00 LARP: Nyarla is my daddy
14:00 - 16:00 Warsztaty robienia motanek
14:00 - 18:00 Warsztaty malowania figurek
16:00 - 18:00 Turniej tuczniczy
17:00 - 22:00 LARP: Sezon
18:00 - 21:00 Fantastyczny Quiz Flambergowy
18:00 - 19:00 Spotkanie z Tarotem
21:00 - 00:00 LARP: Nastawnia 3.0
21:00 - 01:00 Disney Karaoke

11.08. WTOREK

Godz. Wydarzenia
9:00 - 11:00 Warsztaty oddechowe “Pierwotne dzwigki”
9:30 - 11:00 Poranne chwile z Tai Chi
9:30 - 11:00 Poranna Joga
12:00 - 14:00 Warsztaty statusu na larpach
12:00 - 13:00 LARP: Zelazne Basnie - Warsztaty mechaniczne
12:00 - 01:00 Turniej Blood Bowl
13:00 - 17:00 Warsztaty malowania przy winie
14:00 - 17:00 Warsztaty tanca: Fizyka i liryka obrotow
15:00 - 22:00 LARP: Zelazne Basnie
17:00 - 20:00 Prelekcja o pracy w zawodach kreatywnych
19:00 - 00:00 LARP: Transcendence
20:00 - 22:00 Gramy w “P”
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12.08. SRODA

Godz. Wydarzenia
9:00 - 11:00 Sitownia
9:30 - 11:00 Poranne chwile z Tai Chi
9:30 - 11:00 Poranna Joga
11:00 - 14:00 Warsztaty “Jak by¢ prawdziwa dama”
12:00 - 17:00 KAPSLE: Wyscig Pokoju
12:00 - 01:00 Turniej Blood Bowl
14:00 - 17:00 Warsztaty balfolkowe
16:00 - 17:00 LARP: Jawosen - Warsztaty mechaniczne
17:00 - 20:00 Zacémienie Storica
20:00 - 01:00 LARP: And I must scream
20:00 - 00:00 LARP: Jawosen - Teatr Snu

13.08. CZWARTEK

Godz. Wydarzenia
9:00 - 11:00 Warsztaty: Animal Flow
9:30 - 11:00 Poranna Joga
12:00 - 14:00 LARP: Dragon Age - Warsztaty mechaniczne
13:00 - 14:00 LARP: The Happy Song - Warsztaty mechaniczne
14:00 - 19:00 LARP: The Happy Song
14:00 - 17:00 Spacer $ladami historii
17:00 - 00:00 LARP: Dragon Age - Nowy Poczatek
20:00 - 01:00 LARP: La Candela

14.08. PIATEK

Godz. Wydarzenia
9:00 - 11:00 Warsztaty oddechowe “Pierwotne dzwigki”
9:30 - 11:00 Poranna Joga
12:00 - 15:00 (Z)malujmy co$ razem - materiaty edition
12:00 - 22:00 LARP: Dragon Age - Nowy Poczatek
16:00 - 18:00 Nerdoquiz
19:00 - 00:00 LARP: Did I fall asleep?
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15.08. SOBOTA

12:00 - 16:00 Warsztaty robienia pieczeci

16.08. NIEDZIELA

- Turniej “Czysciciele Lasu”
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OPIS WYBRANYCH PUNKTOW
PROGRAMU

09.08. NIEDZIELA, 12.08. SRODA, 15.08. SOBOTA
9:00-11:00 Sitownia - Adam “Farmer” Chodaczek

Bucu moj kochany i bucero - Na Flambergu bedziemy pompowac zelazo! Jesli
nie lubisz sitowni ani ¢wiczen fizycznych i na pewno Ci si¢ nie chee, to bedzie nas
komplet i bedzie nam si¢ nie chcie¢ razem!

Wiek uczestnikow: 13+

Liczba uczestnikoéw: bez limitu
Zapisy: wstep wolny - bez zapisow
Triggery: brak

09.08. - 15.08. CODZIENNIE
9:30-11:00 Poranna Joga - Bruno “Elf” Stefanski

Przyjazna joga na dobry poczatek dnia. Cwiczymy w niedalekiej odlegtosci od
obozu, w doborowym towarzystwie. Zapraszamy serdecznie wszystkich
konwentowiczow.

Wiek uczestnikow: 13+

Liczba uczestnikéw: bez limitu

Zapisy: wstep wolny - bez zapisow

Triggery: brak

Wymagane od uczestnikow: strdj do jogi / mata do jogi

10.08. PONIEDZIALEK, 11.08. WTOREK, 12.08. SRODA
9:30-11:00 Poranne chwile z Tai Chi - Maksym “Elmo” Ciechomski

Warsztaty te maja na celu pokazanie i wprowadzenie Was w podstawy
chinskiej sztuki walki, ktéra obecnie stuzy do podtrzymania zdrowego ciata i ducha.
Na warsztatach zostana przedstawione podstawowe techniki ze stylu Yang oraz
éwiczen qigong.

Wiek uczestnikow: 13+

Liczba uczestnikow: 1-15

Zapisy: wstep wolny - bez zapiséw
Triggery: brak
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11.08. WTOREK, 14.08. PIATEK
9:00-11:00 Warsztaty oddechowe “Pierwotne DZwigki” - Adam “Farmer” Chodaczek

11.08.2026 - Kundalini: W programie 1-godzinna Medytacja OSHO
Kundalini. Medytacja, ktéra wymaga nieco wytrzymatosci i dedykacji. Jest
wykonywana w ruchu, z wytrzasaniem, tancem, na stojaco, siedzaco i lezaco.
Uwalnia dtugo noszony stres i wyzwala emocje.

14.08.2026 - Rebirthing: Odwaznych i ciekawych siebie zapraszam na 1-
godzinng sesj¢ Oddechu Potaczonego metoda Rebirthingu - jest to technika
uwalniajaca ogromna ilos¢ emocji. Zyskasz dzigki niej rozluznienie gigbokie i
dtugotrwate. Okazje do wgladow, ktore byty przykryte codziennym dniem i
troskami. To podrdz w glab siebie. Nieco pierwotna, surowa, pigkna. Zaskakujaca i
relaksujaca, czasem nieprzyjemna, a czasem bardzo przyjemna.

Wiek uczestnikow: 13+

Liczba uczestnikow: bez limitu

Zapisy: wstep wolny - bez zapisow

Triggery: brak

Wymagane od uczestnikow: karimata / materac / koc

10.08. PONIEDZIALEK, 13.08. CZWARTEK
9:00-11:00 Warsztaty: Animal Flow - Adam “Farmer” Chodaczek

Poranny rozruch z elementami Animal Flow. Na Flambergu Farmer
poprowadzi dla was poranna rozgrzewke. Bedziemy si¢ lekko rozciagac, oddychac,
robi¢ wygibasy na trawie. W treningu beda elementy Animal Flow - co to takiego?
AF to nieslubne dziecko jogi i capoeiry wychowane przez mnichow z Shaolinu.
Poczujesz si¢ jak prymarny wojownik, przeobrazajac si¢ w besti¢ na czterech tapach,
poznajac sekretne ruchy zwierzat!

Wiek uczestnikow: 13+

Liczba uczestnikow: bez limitu
Zapisy: wstep wolny - bez zapisow
Triggery: brak
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08.08. SOBOTA

13:00-16:00 Pieczgcie lakowe - odbij sam - Aleksandra "Siostra Rabina" Keson
Pieczgcie lakowe przez wieki towarzyszyly dokumentom i korespondencji. Na

warsztatach uczestnicy maja okazje odbi¢ wybrana przez siebie piecz¢é na papierze,

wstedze lub kopercie - korespondencji do wtozenia do koperty nie zapewniamy.

Wiek uczestnikow: bez limitu

Liczba uczestnikow: bez limitu

Zapisy: wstep wolny - bez zapisow

Triggery: ogieni

Wymagane od uczestnikow: uczestnikdéw ponizej 16 roku Zycia zapraszamy z
opiekunem.

13:00-16:00 Warsztaty kaligrafii - Marta "Lania" Gérecka

Zapraszamy was serdecznie na pierwsze w historii Flambergu warsztaty
kaligrafii prowadzone przez Lani¢. To §wietna okazja, by kreatywnie spedzi¢
poczatek naszego konwentu.

Uwaga: w tym samym czasie odbywaja si¢ warsztaty robienia pieczeci - jezeli
dobrze podejdziecie do tematu, jestescie w stanie dzigki potaczonej mocy tych
dwoch punktow programu przygotowac sobie fajny rekwizyt na czekajace was
larpy.

Wiek uczestnikow: 15+

Liczba uczestnikow: bez limitu
Zapisy: wstep wolny - bez zapisow
Triggery: brak

14:00-16:00 LARP: Gra dla dzieci - Agenci specjalni, odbiér! - Natalia Glomb

Tu Centrala do Agentoéw Specjalnych, odbior!

Przychodza cigzkie dni. Ztodzieje robia si¢ zuchwali, a odwaga wydaje si¢ by¢
towarem deficytowym. W takich czasach mato kto moze ztapac ztoczyncow... ale
moze ktos si¢ znajdzie?

Wszystkie informacje sa Scisle tajne. Misja bedzie trudna i bedziemy
potrzebowac waszego sprytu. Prawdopodobnie nikt poza wami sobie z tym nie
poradzi. Czy mozemy na was liczy¢? Tylko wy bedziecie w stanie przywroci¢
sprawiedliwos¢.

Centrala do Agentow Specjalnych, bez odbioru...
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Wiek uczestnikdéw: bez limitu

Liczba uczestnikow: 1-40

Zapisy: wstep wolny - bez zapisdw

Triggery: brak

Wymagane od uczestnikdéw: dzieci napite, najedzone, te, ktore potrzebuja
rodzicow, to z rodzicem. Elementy stroju sa absolutnie dowolne - klasycznie z
gra dla dzieci. Dla opiekunow potrzebujacych sugestii: maski typu Zorro (lub
po prostu maski), kapelusze, ciemne okulary, krawaty, peleryny, ubrania
taktyczne. Ale zwykty ubior jak najbardziej tez w cenie.

15:00-20:00 LARP: Weselicho - Katarzyna Korzeniowska, Pawel Jedrzejczyk

Larp kreci si¢ wokot wasni pomigdzy rodzinami zargczonych. Rodzina pana
mtodego chce i8¢ z duchem tradycji i da¢ nazwisko pannie mtodej. Jednak rodzina
Jagodki, z racji, ze jest ona ostatnia z rodu i dziedziczy caty majatek, chce, aby to
pan mtody przyjat nowe nazwisko rodowe.

Wiek uczestnikow: 18+

Liczba uczestnikow: 14-21, 7K (min. 6), 10M (min. 8) i 4U (min. 2)
Zapisy: ankieta zgloszeniowa w wydarzeniu na FB

Triggery: narkotyki, hazard, romans

Wymagane od uczestnikow: stroje typowe dla sredniowiecznego fantasy -
dwa rody: zubozata szlachta i catkiem bogaty réd kupiecki; dodatkowo
postacie spoza obu rodzin - stroje biedniejsze

16:00-18:00 Spotkanie autorskie z Piotrem Kucharskim i Arturem Wozniakiem

Zapraszamy was serdecznie na spotkanie autorskie z Piotrem Kucharskim i
Arturem Wozniakiem. Panowie sa wieloletnimi cztonkami naszej spotecznosci, na
przestrzeni ostatniego roku wydali swoje debiuty literackie - i o tym bedzie to
spotkanie.

Formuta: ten sam zestaw pytan dla autoréw; odpowiadaja naprzemiennie.
Pytania bedq znane tak autorom, jak i uczestnikom przed rozpoczeciem spotkania.
Nastepnie pytania od publicznosci, potem luzna dyskusja.

Przypominamy - to pierwsze tego typu wydarzenie w historii naszego
konwentu. Goraco zachgcamy do udziatu.

Wiek uczestnikow: bez limitu
Liczba uczestnikow: bez limitu
Zapisy: wstep wolny - bez zapisow
Triggery: brak
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17:00-04:00 Maraton Filmowy - Bartosz “Cief” Wilim

Grupa niskorostych mieszkancow sielskiej wsi, sktoniona podszeptami
ekscentrycznego starca, przemierza pot swiata, by wrzuci¢ obraczke do wulkanu.
Czy im si¢ uda i jakie przygody czekaja na nich po drodze? Zapewne juz wiecie, ale
nigdy nie mieliscie okazji zobaczy¢ tego na Flambergu. Jezeli chcecie, na
tegorocznym konwencie bedziecie mie¢ taka mozliwosc.

Wiek uczestnikow: 18+

Liczba uczestnikoéw: bez limitu
Zapisy: wstep wolny - bez zapisow
Triggery: brak

18:00-20:00 IV Tradycyjny turniej Listu Milosnego - Maciek Sady$

Zapraszam na czwarty juz turniej "List mitosny", czyli "Love Letter". To
karcianka niemal kultowa na Flambergu, grana od wielu, wielu lat. Proste zasady i
wspaniata grywalno$¢ powoduja, ze kazdy sobie poradzi.

Wiek uczestnikow: bez limitu
Liczba uczestnikow: bez limitu
Zapisy: wstgp wolny - bez zapisow

18:00-20:00 Integracja dla starych i nowych flamberzan - Ania “Mira” Fuks, Kasia
“Awantura” Karcz

Zapraszamy na gre integracyjna. Moze nie bedzie odkrywczo, moze nie bedzie
poprawnie - jedno jednak mozemy obiecaé, bedzie zabawnie. Naszym dziataniem
pragniemy zaprosi¢ do wspdlnego czasu, ktory trochg jak na koloniach (tyle ze dla
dorostych) pozwoli zanurzy¢ si¢ w przyjemnosci bycia razem. Chwile radosci
i absolutnego poczucia szczgscia rezerwujemy nie tylko dla osob, ktdre sa z nami
pierwszy raz, ale tez dla ,,starych wyjadaczy” flambergowej radosci. Punkt
programu o nazwie ,,Rado$¢” zaprasza w dzien goracego flambergowego lata!

Wiek uczestnikow: 13+

Liczba uczestnikow: 4-30

Zapisy: zapisy na konwencie (na tablicy ogloszeniowej)
Triggery: stawianie siebie jako centrum $miechu innych ludzi
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20:00-21:00 Szalikowcy Flambergu - Maja Skowronek, Julia Karcz, Michat “Niziol”

Janicki, Natalia “Swierzak” Kara
Jak co roku mamy przyjemnos¢ zaprosi¢ was na podsumowanie podrézy
szalikow flambergowych.

08.08. 0 20:10 bedzie mie¢ miejsce projekcja filmiku z tegorocznej i wszystkich
poprzednich edycji szalikowcow Flambergu w akompaniamencie "kolorowego
wiatru" §piewanego przez wiernych kibicow + ogtoszenie konkursu na najlepsze
zdjecie z szalem.

Nie zapomnij zosta¢ na zakonczenie konwentu, gdzie beda rozstrzygane
tegoroczne konkursy szalikowcoéw Flambergu!

Wiek uczestnikdéw: bez limitu
Liczba uczestnikow: bez limitu
Zapisy: wstgp wolny - bez zapisdw
Triggery: brak

21:00-01:00 Potaficowka na luzie! - Alena "Archi" Bialova

Potancowka z nauka prostych tancow - to dobra integracja, fajna zabawa i
swietny humor. Wszystko wytlumacze na miejscu, wszystko pokaze. Tance
balfolkowe, folkowe, sredniowieczne i salonowe - czyli takie, przy ktorych ludzie
cudownie si¢ bawili przez wieki.

Wiek uczestnikow: bez limitu

Liczba uczestnikow: bez limitu

Zapisy: wstgp wolny - bez zapisow
Triggery: ruch, muzyka, kontakt fizyczny

09.08. NIEDZIELA

11:00-20:00 LARP: Fallout - Green Wasteland - Radostaw "DIS” Zuchewicz,
Monika “Disova” Zuchewicz, Lech Psztyk

LARP jest wielowatkowy, oparty na konfliktach frakcji oraz indywidualnych
(kazda postac posiada whasny cel w grze poza celami frakcyjnymi), z elementami
strategicznej budowy, rozwoju, ekonomii i dyplomacji. Niemniej pragniemy gry dla
kazdego z klimatycznymi scenami, interesujacymi NPC-ami, epickimi ,,akcjami”,
adrenaling z walk i strzelanin, ryzykiem czy dopaminka z klimacenia i odkrywania
tajemnic fabuly.

18



W naszej grze udziat wezmga frakcje Lokalnych Cywildw - nastawionych na
niezaleznos$¢ i przetrwanie w trudnym $wiecie, Bractwo Stali - militarystyczna
organizacja nastawiona na kontrolg i zdobywanie technologii, Najezdzcy — gang
bandytéw uzywajacy przemocy i grozb, by prosperowaé oraz Mieszkancow Krypty
- wychowankowie z przed-apokaliptycznych schronéw o cokolwiek naiwnym
niezrozumieniu realiow powierzchni. Piata pot-frakcja bedzie grupa Npcow
reprezentujaca zagrozenia pustkowi - wroga wobec wszystkiego, co zZyje.

Wiek uczestnikdéw: bez limitu

Liczba uczestnikow: 50-100

Zapisy: ankieta zgloszeniowa w wydarzeniu na FB/ dowolny kontakt z tworca
Triggery: krew (propsy), niewielki rasizm, agresja, przeklenstwa, walka
Wymagane od uczestnikdéw: koniecznie zabra¢ ze soba wodg lub pojemnik na
wode. Wymagane stroje w stylu Fallout - moda i przyktady strojow beda
widnialy w wydarzeniu na FB. Bron lateksowa bezpieczna oraz bron
strzelecka typu nerf, jezeli takowej kto$ chce uzywac, musi miescic si¢ w
normach bezpieczenstwa wskazanych w podreczniku gry, ktory bedzie widniat
w wydarzeniu na FB.

13:00-18:00 LARP: Czy sudenlandzkie owce marza o wakacjach? - Jakub “Krol”
Ziobron, Tomasz “Wioslarz” Karcz, Piotr “Faust” Kucharski

Lustria! Tajemnicza kraina bedaca od setek lat obiektem marzen niejednego
poszukiwacza przygod. Mowi sig, ze wszystko, co tam zyje, sprobuje Cig zabic - ale
to nieprawda. Niektorzy z tubylcow jedynie pragna Cig okrasc.

Znamil, krasnoludzki mistrz wiedzy tajemnej, organizuje wyprawe majaca
zbadacd ten daleki lad. Podazy ona $ladami Roberto Colombo, ktory setki lat temu
wyruszyl nurtem rzeki Qurvezy w poszukiwaniu zaginionego jaszczuroludzkiego
miasta Pahuax. Czy ekspedycja odnajdzie to, czego szuka? Czy moze zaginie gdzie$
w dzunglach Lustrii? To zalezy od Was!

Zapraszamy Was na ‘Czy sudenlandzkie owce marzg o wakacjach?” -
komediowego larpa osadzonego w mrocznym $wiecie Warhammer Fantasy.

Wiek uczestnikow: 18+

Liczba uczestnikow: 12-20

Zapisy: ankieta zgloszeniowa w wydarzeniu na FB

Triggery: przemoc, kanibalizm, hazard, narkotyki, alkohol - ale wszystko w
formie humorystycznej i mocno umownej

Wymagane od uczestnikoéw: bazowe stroje fantasy (ale w sumie wystarczy
koszula), co$ do trzymania kart / kostek (woreczek, sakiewka itp.)
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13:00-15:00 Z muzyka wsrod zwierzat vol3 - Maria “Mery” Sznyk

Zapraszam na warsztaty zatytutowane "Z muzyka wérdd zwierzat".
Bedziemy muzykowacd - graé na instrumentach perkusyjnych, rusza¢ si¢ i $piewac.
Wydarzenie ma charakter integracyjny. Najmtodsze dzieci przychodza z rodzicami.
Im nas bedzie wigcej, tym weselej!

Instrumenty przywioz¢ dla max 25 osob, w razie potrzeby si¢ powymieniamy.

Wiek uczestnikow: bez limitu
Liczba uczestnikéw: bez limitu
Zapisy: wstep wolny - bez zapisow
Triggery: brak

18:00-20:00 12 Malp - Twoja Wielka Improwizacja. Ostatnia edycja - Katarzyna
“Awantura” Karcz, Michat “Nowy” Bak

Gracze od lat, Flambergowicze oddani sercem Konwentowi!

Przyznamy nieco nieskromnie, Ze jak juz gramy, to gramy na maksa, lubimy i
cenimy improwizacje, ktora wielokrotnie data pod wptywem impulsu sceng, do
ktorej si¢ wraca latami. Kaska Awantura i Michat Nowy maja przyjemnosé
zaprosi¢ Flambergowg bra¢ do zabawy z improwizacja.

Dlaczego? Lubimy gre na emocjach z wykorzystaniem improwizacji,
chcieliby$my si¢ podzieli¢ z uczestnikami naszym doswiadczeniem i podejsciem do
tego elementu odgrywania postaci, jakim jest improwizacja. Z uwagi na to, ze impro
ma silne zaplecze narzgdziowe w $wiecie teatralnym, postanowilismy siggnac do tej
skarbnicy wiedzy i wypusci¢ 12 matp.

Dla kogo? Osoby powyzej 16 roku zycia, dedykowane w pierwszej kolejnosci
dla tych, ktorzy pragna zwigkszy¢ perspektywe na improwizacje w odgrywaniu
postaci i tworzeniu jej okazji do przezywania. Pamigtajmy, ze odgrywane w larpach
postaci sa wymyslone, fikcyjne, jednak odczuwane przez gracza emocje sa i powinny
by¢ jak najbardziej prawdziwe.

Czego si¢ mozesz spodziewaé? Ruchu, dzwigku, dynamiki scenicznej,
zachgcania do myslenia poza schematem i doswiadczania w zaskakujacych (mamy
nadziej¢) okolicznosciach.

W poszczegolnych éwiczeniach/zadaniach bedziemy proponowaé zabawe z
konwencja, gtosem, cialem, przestrzenia.

Wiek uczestnikow: 18+

Liczba uczestnikow: 6-12
Zapisy: wstep wolny - bez zapisow
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Triggery: z uwagi na mozliwe zachowania i decyzje w improwizacji samych
uczestnikow mozliwe jest pojawienie si¢ takich triggerow jak przemoc,
seksualnosé, narkotyki, alkohol. Dopuszczamy za zgoda opiekunow
uczestnikow od 16 roku zycia.

19:00-21:00 Flambergowe Kalambury - Michal "Tjal" Rogala

Ponownie flamberzanie zmierza si¢ w prastarej sztuce wojen kalamburowych.
Czteroosobowe druzyny przejda przez 3 etapy zmagan az do Wielkiego Finatu,
zbierajac punkty i karty umiejetnosci, ktore beda pozwalaé wptynaé na przebieg
rozgrywki. Jak nasi wojownicy i wojowniczki gestu i stowa poradza sobie z
pokazaniem supertrudnych archiwalnych niszowych opowiesci jak Ksiaze
Parzytapka, sredniej trudnosci tytutow jak Gra o sumie niezerowej czy standardéow
jak Wojna o planet¢ matp, przekonamy si¢ juz w sierpniu.

Zapraszamy wszystkich che¢tnych do zapiséw na tablicy ogloszen i do
stanigcia w szranki w namiocie programowym.

Wiek uczestnikow: 18+

Liczba uczestnikow: 12-24 (3-6 druzyn 4-osobowych)
Zapisy: zapisy na konwencie (na tablicy ogtoszeniowej)
Triggery: wulgarno$¢, polityka, niepoczytalno$é

21:00-02:00 Spotkanie Klubu Niezwyklych Dam i Gentlemanéw - Adam Paradowski,
Mateusz Grochowina
Impreza integracyjna w klimacie steampunkowym.

Wiek uczestnikow: 18+

Liczba uczestnikow: bez limitu

Zapisy: wstep wolny - bez zapisow

Triggery: alkohol, dziwne stroje i zachowania uczestnikow
Wymagane od uczestnikdéw: stroje niezwyktych dam i gentlemanow

10.08. PONIEDZIALEK

11:00-23:00 III Flambergowy Turniej Blood Bowl'a - Michat "Niziol" Janicki,
Marcin "Stodola" Sierpinski

Witamy wszystkich fanéw krwawego sportu ze starego §wiata. Zapraszamy na
trzeci w historii Flambergu turniej w gre¢ Blood Bowl! Oto nadszedt czas, abyscie
mogli wykazac swoje umiejgtnosci taktyczne i odwage na arenie Blood Bowl.
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W tym roku Flamberg bedzie §wiadkiem epickich star¢ pomigdzy najlepszymi
z najlepszych (albo najgorszymi z najgorszych). Turniej nie tylko dostarczy wam
emocji i adrenaliny, ale takze szans¢ na zdobycie niesmiertelnej stawy! Czekaja na
was nagrody, ktore sprawia, ze wasze serca zabija mocniej z ekscytacji. Badzcie
gotowi na zacigta walke na boisku, gdzie kazdy ruch moze zadecydowac o losie
catego meczu.

Aby przystapi¢ do rozgrywek, trzeba znac zasady i posiadaé figurki swojej
druzyny. Dla tych, co nie posiadaja wtasnych figurek, bedzie mozliwosé
Wwypozyczenia na czas trwania turnieju paru druzyn.

Zasady gry: Blood Bowl Third Season Edition + wszystkie dodatki, ktore
wyszty do tej pory.

Czas wydarzenia: od 10.08 do 12.08

Wiek uczestnikow: 13+

Liczba uczestnikow: 4-20

Zapisy: zapisy na konwencie (na tablicy ogtoszeniowej)

Triggery: duzy pech, ktotliwy przeciwnik, granie na czas

Wymagane od uczestnikéw: musi posiadaé petna pomalowana druzyng do
Blood Bowl. To jest minimum. Przydatne beda kostki, znaczniki,
podrecznik/boisko, jesli kto§ ma. Bedzie mozliwos$¢ wypozyczenia druzyny ale
ilo$¢ jest ograniczona.

12:00-16:00 LARP: Nyarla is my daddy - Andrzej Pierzchala

Zostato przepowiedziane, ze Nyarlathotep nadejdzie i zgtadzi ludzkos¢.

Co jednak, jesli dla grupy ludzi nie brzmi to wcale tak szokujaco, a Czyste Zto
nie zdaje si¢ im wcale gorsze niz ich dzisiaj? Przynajmniej w pewnym, krotkim
momencie.

Pelzajacy Chaos czgsto odwiedza Ziemig i lubi sprowadzaé szalenstwo i
cierpienie na nizsze istoty. A szalency i pozbawieni nadziei stuza mu, niosac swiatu
cierpienie.

Gdy jednak grupa ludzi rzuconych w objecia narkotykow i podtamanych zy¢,
squatujacych na obrzezach centrum wielkiego miasta, wybudza si¢ z letargu i
orientuje si¢ powoli, co uczynili.

Jak jednak odczynic to, co zapomniane, powstrzymac, co puszczone w ruch i
jak odtworzy¢ to, co zatarte? A nade wszystko - czy to, co si¢ wydarzyto, miato
miejsce naprawde?

Chaos zrodzit Ereba i Noc, dwie ciemnosci, Lecz z Nocy Swiatto oraz Blask
Dzienny wybtysty Hezjod: Teogonia.
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Ta gra jest dla Ciebie jesli lubisz Zew Cthulhu, opowiesci wspodlczesne i obyczajowe,
aktowa strukture gry.
Nie jest dla Ciebie, jesli przeszkadza Ci brud.

Wiek uczestnikow: 18+

Liczba uczestnikow: 7-21

Zapisy: ankieta zgloszeniowa w wydarzeniu na FB/ dowolny kontakt z tworca
Triggery: rzeczy zwiazane z Cthulhu, brud

12:00-14:00 Warsztaty rymarskie - Lech Witold Nowak

Zapraszamy was serdecznie na flambergowe warsztaty rymarskie. W roli
prowadzacego, tradycyjnie: Lech Nowak. Punkt programu powraca do siatki
programowej po kilku latach nieobecnosci - mamy nadziejg, ze skorzystacie ttumnie,
bedac zupelnie nowymi badz tez powracajacymi uczestnikami.

Wiek uczestnikow: bez limitu
Liczba uczestnikow: 1-20
Zapisy: wstep wolny - bez zapisow

14:00-18:00 Warsztaty malowania figurek - Wojciech “Tek” Majka
Zapraszamy was serdecznie na warsztaty malowania figurek. W planach
techniki $redniozaawansowane.

Wiek uczestnikow: bez limitu
Liczba uczestnikéw: 1-20
Zapisy: wstep wolny - bez zapisow

14:00-16:00 Warsztaty z robienia Motanek - Hanna “Selma” Szczypka

Motanki to intencyjne laleczki stowianskie, ktore maja za zadanie spetnic¢
nasze pragnienie. Kazda osoba, ktora chciataby wzia¢ udziat w warsztacie, powinna
na niego przyjs¢ juz z gotowa intencja, ktora zamkniemy w Motance.

Wiek uczestnikdéw: bez limitu

Liczba uczestnikow: 1-20
Zapisy: wstep wolny - bez zapisow
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16:00-18:00 Turniej Luczniczy - Tomasz “Maderath” Szewczyk
Turniej Luczniczy dla $miatkow cheacych przetestowaé swoje umiejetnoscei.

Wiek uczestnikow: 13+

Liczba uczestnikow: 4-15

Zapisy: zapisy na konwencie (na tablicy ogloszeniowej)

Triggery: brak

Wymagane od uczestnikéw: tuk o naciggu maksymalnie do 15 kg. Nie
bloczkowy. 6 strzat ostrych z toczonymi grotami. 3 strzaly larpowe
bezpieczne. Strzaty powinny by¢ oznaczone tak, zeby byto je tatwo odrdznié.

17:00-22:00 LARP: Sezon - Andrzej Pierzchata

Sezon w koncu nadszedt i wszyscy mtodzi, ktorzy spelniaja wymagania,
wkroétce wkrocza do spoteczenstwa. Ich dziatania w ciagu najblizszych kilku
miesigey zdefiniuja reszte ich zycia. Czeka ich mndstwo balow, aby znalezé
przyszlego partnera i znalez¢ partnerke. Musza jednak przestrzegaé zasad
spofecznych, inaczej zaryzykuja swoja reputacje¢. Czy naprawde moga poznaé
kogo$, majac ograniczony kontakt spofeczny i nie majac z nim czasu sam na sam?

Zainspirowana Jane Austen i serialem "Bridgerton" opowies¢ o probie
stworzenia wymarzonej przysztosci, mimo ograniczen wynikajacych z konwenansow
spotecznych i ograniczonych zasobow. Bohaterowie moga rozmawiac z osobami
plci przeciwnej jedynie przez krotki czas, w spotecznie akceptowanych sytuacjach.
Nie moga przy tym robié niczego, co wykracza poza spotecznie akceptowane
zachowania, ale czy odwaza si¢ podjac ryzyko, by okazaé swoja mito$¢?

Nasza opowies¢ to seria tatwych do nauczenia tancow, ktore symbolizuja bale
sezonu. Dotaczane sceny pozwalaja graczom odegrac¢ decydujacy okres w zyciu ich
postaci.

Larp porusza nastgpujace watki: taniec, matzenstwo.

Wiek uczestnikow: 13+

Liczba uczestnikow: 12-26

Zapisy: ankieta zgloszeniowa w wydarzeniu na FB/ dowolny kontakt z tworca
Triggery: brak

Wymagane od uczestnikow: stroje na bal regencyjny albo neutralnie
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18:00-21:00 Fantastyczny Quiz Flambergowy - Igor “Slothar” Stromczynski
Konkurs wiedzy z ogdlnie pojetej fantastyki w formie pub quizowej, czyli
wszystkie druzyny odpowiadaja rownoczesnie na to samo pytanie.

Wiek uczestnikow: bez limitu

Liczba uczestnikow: bez limitu

Zapisy: wstep wolny - bez zapisow
Triggery: nieumiejgtnos¢ przegrywania

18:00-19:00 Spotkanie z Tarotem - Ania ,,Wombat” Glomb

Zapraszam na warsztaty tarotowe. Postuchacie trochg o historii kart, tego jak
mozna je wykorzystac¢ jako narzedzie samopoznawania i badania réznych $ciezek i
mozliwosci. Do pracy z pod$wiadomoscia. Sprobujemy sobie nawzajem postawic
karty i pobawic si¢ interpretacja. Albo, jezeli rozwazasz swoja przygode z kartami i
nie wiesz, jak zaczaé, to moze by¢ dobra okazja.

Po warsztatach, w czasie trwania konwentu, bedzie mnie mozna tapa¢ na
indywidualne stawianie kart. Nie, nie wrozg. Przynajmniej nie w klasycznym tego
stowa znaczeniu. Znaczy nie powiem, kiedy trzeba kupi¢ losy na loterii, zeby
wygrac. To tak nie dziata. Czasem uzywam kart do pracy z pod$swiadomoscia.
Chetnie postawig ci karty, ale czy wyjda z tego nowe pytania czy odpowiedzi, to si¢
zobaczy.

Wiek uczestnikow: 13+

Liczba uczestnikow: bez limitu

Zapisy: zapisy na konwencie (na tablicy ogloszeniowej)
Triggery: brak

21:00-01:00 Disney Karaoke - Asia Kmiotek, Iza Kuémierz, Ania Jaroszewska

Gotowi na wieczor peten bajkowych hitow? Wpadnijcie na Disney Karaoke,
gdzie najwigksze klasyki i nowosci Disneya (i nie tylko) beda wyswietlane na duzym
ekranie z tekstem — po prostu §piewacie razem z playlista! Zabierzcie ze sobg dobry
humor, gotowo$¢ do wspdlnego $piewania i do dzieta. Bedzie to réwniez idealna
okazja do powyglupiania si¢ w bajkowym repertuarze i maty powrot do
dziecinstwa.

Wiek uczestnikow: 18+

Liczba uczestnikow: bez limitu
Zapisy: wstep wolny - bez zapisow
Triggery: brak
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21:00-00:00 LARP: Nastawnia 3.0 - Marek "Marczello" Franiak

Mingto kilka lat, odkad Neil Armstrong wrocit z Ksigzyca, przywozac co$
wigcej. Apokalipsa zombie zebrata swoje zniwo, ale ludzie przetrwali, organizujac
si¢ na nowo. Stowarzyszenie kilku miasteczek potaczonych jedynym bezpiecznym w
tych czasach transportem - koleja - jest jednak zagrozone przez wielka hordg zombie
idaca w jego kierunku.

Jako zatoga nastawni obstugujacej waskie gardto dzielace dwie czgsci
stowarzyszenia nigdy nie mieliscie tyle i tak waznej roboty, kiedy z jednej strony
ewakuowany jest inwentarz oraz dzieci, a z drugiej plyna positki i uzbrojenie.

Czy uda wam si¢ przeprowadzi¢ bezpiecznie wszystkie sktady, bedac pod
presja czasu i atakow zombie? Czy zagrozenie was scali, a moze przedtozycie interes
waszego miasteczka nad interes wspolnoty? Okaze si¢ podczas larpa.

Wiek uczestnikow: 18+

Liczba uczestnikow: 12-18

Zapisy: ankieta zgloszeniowa w wydarzeniu na FB / zapisy na konwencie (na
tablicy ogloszeniowej)

Triggery: zombie

Wymagane od uczestnikdéw: wlasne zrodto swiatta nie za mocne

11.08. WTOREK

12:00-14:00 Status na Larpach - Artur Krél
Status jest bardzo waznym aspektem komunikacji migdzyludzkiej, ktory jest
czgsto pomijany na larpach. Jesli Twoj stuga zawsze wypada zbyt arogancko, a
Twoj hardkorowy szef mafii jakos tak nie jest w stanie wzbudzi¢ postuchu, to tu
dowiesz sig, dlaczego tak moze by¢ i, co najwazniejsze, nauczysz si¢ to zmieniac.
Aktywny warsztat, otwarty zarowno na osoby nowe w tematyce gier
statusowych, jak i ekspertow chcacych doszlifowaé warsztat.

Wiek uczestnikow: bez limitu

Liczba uczestnikow: 4-20

Zapisy: wstep wolny - bez zapisow

Triggery: kontakt fizyczny, wchodzenie w przestrzen osobista, potencjalne
ztamanie wyobrazen o normach spotecznych
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13:00-17:00 Malowanie przy winie - Agnieszka " Anathema" Pilc

Malowanie przy V'nle to warsztaty dla dorostych chcacych wyrazié¢ swoja
kreatywnos$¢ w luznej atmosferze. Odbeda si¢ z dala od obozowego zgietku, przy
Butgarii. Organizator zapewnia jedno podobrazie oraz farby i pedzle w ilosci
odpowiadajacej zgtoszonym uczestnikom + niewielka gorka, ale zachgcamy tez do
przyniesienia wlasnych materiatéw. Po wydarzeniu urzadzimy wystawe dziet w
Biatym Namiocie - dla ch¢tnych.

Wiek uczestnikow: 18+

Liczba uczestnikow: bez limitu

Zapisy: ankieta zgloszeniowa w wydarzeniu na FB
Triggery: brak

14:00-17:00 Fizyka i liryka obrotow i wirowar - Alena "Archi" Bialova

Warsztaty teoretyczne i ruchowo-taneczne z ogdlnego utrzymania rownowagi
i dobrej postawy, solo obrotow i obrotow w parze. Na poczatku krétkie
thumaczenie z podstaw fizyki rownowagi, pdzniej praktyczna czgs¢ z ¢wiczeniami.

Wiek uczestnikow: 13+

Liczba uczestnikoéw: 4-20

Zapisy: zapisy na konwencie (na tablicy ogloszeniowej)
Triggery: ruch, obroty, kontakt fizyczny

15:00-22:00 LARP: Zelazne Basnie - Piesn Zaginionej Wyspy - Anna Grzelewska,
Michat Guzik, Wojciech Michalik

Zapraszamy na kolejna odstone Zelaznych Basni, gre osadzong w autorskim
uniwersum, ktore w latach 2017-2021 byto swiatem Gier Gtownych konwentu
Flamberg. Tegoroczna gra jest krotkim larpem symulacyjnym w konwencji escape
roomu, z ciepta strawg oraz mozliwoscia spozywania alkoholu, z uproszczona
mechanika walki. Podczas gry bohaterowie odwiedza tajemnicza, zaginiong Wyspe
Virldargrind, i zatrzymaja si¢ na jeden dzien na terytorium Vaniréw. Gra toczy¢ si¢
bedzie na podniesionym z glgbin morza ladzie, a motywem przewodnim bedzie
WIEDZA, historia Przybyszow i zapomniana technologia. Istotnym elementem
bedzie watek przetrwania.

Jest to immersyjny larp w konwencji Low Fantasy, o liniowym scenariuszu, w
ktorym gracze taczeni s prostymi historiami, a motywami przewodnimi sa dobrze
wszystkim znane zapozyczenia z literatury klasyczne;j. Jest to larp popotudniowy,
ktory zakonczymy o zmierzchu; zaopatrzcie si¢ w latarki, aby bezpiecznie powrdcic.
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Wiek uczestnikow: 18+

Liczba uczestnikow: 30

Zapisy: ankieta zgloszeniowa w wydarzeniu na FB
Triggery: zglaszane bezposrednio do tworcOw programu

18:00-21:00 Tworzysz? Przyjdz na rozmowy o kreatywnosci! - Katarzyna Kara

Tworco, nie jestes sam! Spotkanie dla osob, ktore zajmuja si¢ szeroko
rozumiang tworczoscia. Rozmawiamy na luzie o tym, co robimy i jakie sa blaski i
cienie procesu kreatywnego.

Wiek uczestnikow: 18+

Liczba uczestnikéw: 3-8

Zapisy: wstep wolny - bez zapisow
Triggery: ASP

19:00-00:00 LARP: Transcendence - Marcin Ziemniak, Maciej Kozubal

W obecnej chwili sztuczna inteligencja (Al) i jej dalszy rozwdj staty si¢ jednym
z najbardziej istotnych tematéw w debacie publicznej, budzac wiele pytan i emocji.
"Transcendence” jest gra utrzymana w estetyce hard science fiction, ktora
poswigcona jest tematyce Al oraz jej mozliwych skutkoéw na nasze zycie.

Niewielka grupa osob zwigzana zawodowo z badaniami, wdrazaniem oraz
monitorowaniem nowych technologii zostaje zaproszona na prezentacj¢ nowego
wynalazku opracowanego przez OmegaAl, jednego z czotowych graczy na rynku
Al Niezaleznie od ich stosunku do tej firmy oraz dos¢ aroganckiego CEO, nie
mogli si¢ oprze¢ ciekawosci i przyjeli zaproszenie na ekskluzywne spotkanie.
Cokolwiek zostanie tam pokazane, bedzie to co$ interesujacego, a moze nawet
przetomowego. Na pewno warto by¢ jednym z pierwszych, ktorzy zobacza to na
wlasne oczy. Pytanie tylko: jakie beda konsekwencje...

Wiek uczestnikow: 18+

Liczba uczestnikéw: 8

Zapisy: zapisy na konwencie (na tablicy ogtoszeniowej)

Triggery: przemoc, przesladowanie, wykluczenie, wulgaryzmy, natogi i
uzywki, seks (gtownie jako backstory i rzecz do dyskusji), tematyka religijna.
Wymagane od uczestnikdéw: stroj semiformalny lub smart casual (np. dzinsy
+ koszula lub co$ bardziej formalnego)
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20:00-22:00 Gramy w "P"! - Karol Grabda

Przychodzimy do was z nowa propozycja - granie w "P". W skrocie:
kalambury bez pokazywania, za to z trudna dla niewprawionych sztuka stowa -
tylko i wylacznie na liter¢ "P" (na liter¢ "P" rozpoczyna si¢ najwigcej stow w naszym
jezyku). Zasady sa dos¢ proste - jako druzyna dostajecie hasto, osoba
przedstawiajaca je ma za zadanie naprowadzi¢ swoja druzyng na wlasciwa
odpowiedz tylko i wylacznie za pomoca stow rozpoczynajacych sig na literg "P".
Dopuszczamy ignorowanie sktadni, surowo zabronione jest tworzenie stow
nieistniejacych w jezyku polskim.

Szczegotowe zasady zabawy zostana przedstawione na krotkich warsztatach
odbywajacych si¢ bezposrednio przed rozpoczgciem eventu.

Wiek uczestnikow: 13+

Liczba uczestnikow: 3-15

Zapisy: zapisy na konwencie (na tablicy ogloszeniowej)
Triggery: brak

12.08. SRODA

11:00-14:00 "Jak by¢ Prawdziwa Dama" wersja konwentowa - Alena "Archi" Bialova

Warsztaty eleganckiego poruszania si¢ w strojach stylizowanych,
odpowiedniego doboru i uzywania dodatkéw oraz etykiety i dobrego obyczaju.
Dostosowane do warunkow konwentowych.

Wiek uczestnikow: 13+

Liczba uczestnikow: 3-13

Zapisy: ankieta zgloszeniowa w wydarzeniu na FB / zapisy na konwencie (na
tablicy ogloszeniowej)

Triggery: wirowanie, uktony i inna umiarkowana aktywno$c fizyczna
Wymagane od uczestnikdéw: miec stroje stylizowane, na ktorych uczestnikom
zalezy, zeby wyszlifowac swoje nawyki: dlugie i/lub wielowarstwowe.
Wachlarz, regkawiczki (Parg zestawow bede miata na zapas.)

12:00-17:00 KAPSLE: Wyscig pokoju - Bartosz Kmiotek

Grupa $miatkéw wyrusza na Tour de Pologne na zasadach sprzed 40 lat.
Gracie w kapsle na torze stworzonym przez organizatorow wydarzenia. Wymagania
dla uczestnikéw: odpowiednio spreparowany kapsel, ktorym bedziecie sig $cigad.

29



Wiek uczestnikow: 13+

Liczba uczestnikow: 3 -13

Zapisy: ankieta zgloszeniowa w wydarzeniu na fb/ zapisy na konwencie (na
tablicy ogtoszeniowej)

Triggery: brak

14:00-17:00 Warsztaty Balfolku - Andrzej Pierzchala, Julia Janowczyk

Balfolk to popularna w wigkszej czgsci Europie forma tanecznej zabawy,
oparta na muzyce folkowej z réznych regionow (glownie francuskiej),
zapoczatkowana we Francji na przetomie lat 60. i 70. XX wieku.

Podczas potancoéwek tanczy si¢ w parach, kotach, korowodach oraz w
grupach.

Nie trzeba przyjs¢ w parze, nie trzeba nic umie¢. Zalecamy wygodne buty.

Wiek uczestnikow: 13+

Liczba uczestnikow: 3-13

Zapisy: ankieta zgloszeniowa w wydarzeniu na FB / zapisy na konwencie (na
tablicy ogtoszeniowej)

Triggery: brak

17:00-20:00 Zacémienie Slorica

Pamigtacie taki konwent, na ktérym spoteczno$¢ wspolnie siedziata z
twarzami zwroconymi w strong storica wygladajac faktu rzadkiego w przyrodzie,
gdy lico stoneczne zachodzi czernia? Ja osobiscie nie pamigtam, wrecz silg si¢ na
stwierdzenie, ze takowe wydarzenie nie miato miejsca w historii polskiego fandomu.
W tym roku macie taka mozliwos¢. 12 sierpnia tuz po godzinie 17:00 nasz kochany
Flamberg odwiedza zjawisko astronomiczne, do ktorego kultury starozytne
wznosity modty.

I to w sumie koniec ogloszenia nt. tego punktu programu- czas na technikalia.
Stonce bedzie zachodzi¢ nad Bulgaryja (patrzac z punktu, gdzie Sciang remizy macie
za plecami). Tam beda czekac na was ustawione wygodne taweczki, herbatka na 5
o'clock i inne napoje juz we wlasnym zakresie. Storice bedzie zachodzic i zaciemniac
jednoczesnie, liczymy ze pogoda dopisze i wspdlnie razem napiszemy kawalek naszej
historii, ktory bedziemy wspominad przy ognisku przez nadchodzaca dekadg lub
wigcej. Osobiscie to wygladam tego wydarzenia w pelnym ekscytacji oczekiwaniu.

Wiek uczestnikow: bez limitu
Liczba uczestnikow: bez limitu
Zapisy: wstgp wolny - bez zapisow
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20:00-00:00 LARP: Jawosen - Teatr Snu - Matylda Tysler, Mateusz Tysler, Alicja
"Arvi” Welman

Dwunastu, pozornie sobie obcych, bohateréow budzi si¢ w tajemniczej krainie
snu. Nie wiedzac, kim sa, moga jedynie i$¢ naprzod w poszukiwaniu whasnych
wspomnien. Kto wie, co odkryja, toz kraina snu jest kaprysna i nieprzewidywalna.

Wiek uczestnikow: 18+

Liczba uczestnikow: 12

Zapisy: ankieta zgloszeniowa w wydarzeniu na FB
Triggery: przemoc, niepokdj, traumy

20:00-01:00 LARP: And I Must Scream - director's cut - Marcin Ziemniak

"And I must scream” jest gra osadzona w stylistyce hard science-fiction,
rozumianej jako doglgbna i rzetelna eksploracja wptywu technologii na
spoteczenstwo, filozofi¢ i etyke.

Gracze wciela si¢ w cztonkow zatogi ekspedycji wystanej na kraniec Uktadu
Stonecznego w celu zbadania niezwyklego zjawiska nazwanego "Anomalia”, ktore
moze by¢ zwiazane z obecnoscia inteligentnych form zycia przybytych do Uktadu
Stonecznego. Zatoga Gilgamesza nalezy do intelektualne;j elity ludzkosci; ludzie ci z
roznych przyczyn zdecydowali si¢ wyruszy¢ na t¢ niebezpieczng misjg.

Poza tym, ze chcemy pokaza¢ mozliwy kontakt z obca forma zycia w mozliwie
realistyczny i rzetelny naukowo sposob, to chcemy przede wszystkim przytozy¢
nacisk na narracjg oraz tworzenie historii w czasie gry. Kazda z postaci posiada
pewien bagaz doswiadczen, z ktorych wiele jest traumatycznych, co warunkuje ich
poglad na $wiat oraz podejscie do potencjalnego kontaktu z pozaziemska
inteligencja. W tej dramatycznej sytuacji dojdzie do konfrontacji zaréwno z innymi
graczami, jak iz tym, co napotkaja na swojej drodze. Moze to by¢ pozytywne
przezycie, pomagajace uporac si¢ z przesztoscia oraz posktada¢ na nowo
$wiatopoglad. Jednakze moze ono takze by¢ traumatycznym doswiadczeniem
prowadzacym do upadku i psychologicznego cierpienia. Wiele bedzie zalezato od
odegrania poszczegdlnych postaci oraz ich wzajemnych interakcji. Gracze moga
takze podja¢ wyzwanie, by rozwikta¢ nature miejsca, do jakiego trafili, jednak ich
interpretacja (w zaleznosci od whasnych pogladow religijno-filozoficznych) moze
by¢ bardzo odmienna.

Wiek uczestnikow: 18+
Liczba uczestnikow: 10, 4M, 4K, 2U
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Zapisy: zapisy na konwencie (na tablicy ogloszeniowej)

Triggery: przemoc fizyczna i psychiczna, wykluczenie, seks, elementy straszne
i obrzydliwe, wulgaryzmy, natogi i uzywki, tematyka religijna, choroby
psychiczne

Wymagane od uczestnikdéw: ciemny stroj, elementy w stylu sf (ale nie retro)
mile widziane

13.08. CZWARTEK

14:00-17:00 Co naprawde zdarzylo si¢ na Kozlej Przeleczy ? Spacer $ladami historii -
Bartosz Kmiotek

Co naprawdg zdarzylo si¢ na Kozlej Przeleczy ? Na pewno si¢ tego nie
dowiecie (wszak Kozla Przelgcz przeciez nie istnieje). Dowiecie si¢ natomiast masy
innych ciekawych faktow z historii Flambergu i nie tylko. W skrocie: zapraszamy
was na spacer po starym terenie gier gtdwnych konwentu (zwiedzanie zamku
bedacego na szlaku Orlich Gniazd wiaczone w pakiet). W roli przewodnika zywa
legenda Flambergu - Kapral Szrama.

Wiek uczestnikow: bez limitu
Liczba uczestnikow: bez limitu
Zapisy: wstep wolny - bez zapisow
Triggery: brak

14:00-19:00 LARP: The Happy Song - Artur Krél

Ten konwent True Crime ma w sobie cos wyjatkowego. Doktadniej, jego
organizator $ciagnat tu szereg prawdziwych seryjnych mordercow, wiedzac, ze
prawdziwi fani zaptaca kazde pieniadze, by znalez¢ si¢ blisko tych, ktorzy sa
dostownie unurzani w sprawach, ktorych stuchaja. Oczywiscie dla niepoznaki
wszyscy okreslani sa mianem konsultantow i ekspertéw, ale kazdy wie, o co chodzi.

Larp przygladat si¢ bedzie temu, co si¢ dzieje w VIP Roomie migdzy
wystepami i innymi atrakcjami, w ktorych biora udziat nasi mordercy. Skupiat na
ich animozjach, probach pokazania, kto z nich jest najgrozniejszy i na tym, co stanie
sig, gdy wyjdzie, ze kto$ nie jest tym, za kogo si¢ podaje.

Larp bedzie gral mocno na poczuciu napigcia i zagrozenia. Bedzie zawierat
informacje niejawne o postaciach, ktére moga zmienic ich odbior przez grajacych.

Wiek uczestnikéw: 18+
Liczba uczestnikow: 8-16
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Zapisy: ankieta zgloszeniowa w wydarzeniu na FB / zapisy na konwencie (na
tablicy ogtoszeniowej)

Triggery: deklaratywna przemoc, okaleczanie i morderstwa, teatralna
przemoc

Wymagane od uczestnikdw: stroje wspolczesne, ew. elementy dopasowane
pod odgrywanych seryjnych mordercow, jesli maja charakterystyczne aspekty.

17:00-20:30 LARP: Dragon Age: Nowy Poczatek. Gra Glowna Konwentu Flamberg -
Klaudia “Rei” Pecikiewicz, Nataniel “Percy” Swiadek, Hanna “Selma” Szczypka,
Marta “Vron” Namyslo

“Dragon Age: Nowy Poczatek™ to larp terenowy w klimacie dark fantasy, tak
dobrze znanym nam z serii gier studia BioWare. Fabuta rozgrywki toczy¢ si¢ bedzie
jeszcze przed wydarzeniami z Dragon Age: Origins, a wigc przed wybuchem Piatej
Plagi. Jest to larp obyczajowo-polityczny, silnie nacechowany magia i mistycyzmem,
z elementami tajemnicy, walki oraz dziatajaca ekonomia. Larp taczy w sobie
techniki narratywistyczne (relacje, historie postaci, mnogo$¢ watkéw do odkrycia),
gamistyczne (questy, ekonomia, mozliwos¢ walki za pomoca bezpiecznych replik
broni biatej/dystansowej) i symulacjonistyczne (nacisk na immersjg, aby gracze
faktycznie poczuli klimat dark fantasy).

Motywami przewodnimi dla larpa beda tematy znane nam z serii gier.
Dyskryminacja rasowa, ostracyzm spoteczny i nie tylko, religia versus magia,
konflikty polityczne, mezalianse i wiele, wiele innych.

Gra oferowac bedzie wybor postaci z listy dostgpnych wakatow (z
mozliwoscia modyfikacji przy pomocy jednego z Mistrzéw Gry). Przewidzianych
jest 100 dostgpnych wakatow, ktorych opisy sa dostgpne w linku na dole.

Larp przewiduje udziat osob ponizej 18-go roku zycia, dla ktérych
przygotowane zostang specjalne postacie i zadania. Nie przewiduje natomiast
spozywania alkoholu w trakcie gry, z uwagi na to, ze “niepetnoletni + alkohol =
problem”.

Wiek uczestnikow: bez limitu

Liczba uczestnikow: 100

Zapisy: nabory na gotowe role / wakaty
Triggery: informacje design docu
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20:00-01:00 LARP: La Candela - Andrzej Pierzchata

La Candela to larp taneczny, niemy i inspirowany wierzeniami Baskow.
Pierwotnie planowatem przettumaczy¢ Wam Dance Macabre od Czechow, ale
najpierw pozbylem si¢ tanga, potem warsztatow, warstwy muzycznej, struktury gry,
a potem i fabuly, wigc jest to nowa gra, niezawierajaca nic ze Swego pierwowzoru.

Nasza gra opowie nam o $mierci, jej godnosci i przezywaniu jej. Zagramy ja w
parach, ale w wielu segmentach bedziecie mieli okazje wyjsé poza nia.

Smier¢ zajmuje centralne miejsce w baskijskiej kosmogonii, bedac gleboko
wpleciong w bogaty system wierzen i rytualéw. Mitologia baskijska, uwazana za
jedna z najstarszych w Europie, prezentuje podejscie do $mierci jako czgsci
naturalnego cyklu zycia.

Inspiracja tytutu jest tres¢ oksytanskiej mazurki: La Candela wtasnie.
Baskowie i Oksytanczycy dziela wiele przekonan i tradycji, zwlaszcza tych, co do
$mierci i jej znaczenia. La Candela to romantyczna piesn o mitosnym spotkaniu
przy $wiecy. Tekst nawiazuje do tradycji "ball del fanalet" (tarica ze $wieca),
popularnego na festiwalach w Katalonii i Oksytanii. Nasz larp za$ opowie o zatobie
po odejsciu tej ukochanej osoby.

Tradycyjne baskijskie obrzedy pogrzebowe byly niezwykle rozbudowane.
Zatoba trwata co najmniej rok, rozpoczynajac sie ceremonia Argia w pierwsza
niedzielg po $mierci, poprzedzong serig dziewigciu nabozenstw zwanych
bederatziurrune.

Gra dzieli si¢ na 9 scen, obejmujacych 22 utwory.

Wiek uczestnikow: 18+

Liczba uczestnikow: 18-22

Zapisy: ankieta zgloszeniowa w wydarzeniu na FB
Triggery: $mier¢, zatoba, taniec, potmrok

14.08. PIATEK

12:00-15:00 (Z)malujmy co$ razem! - materialy edition - Marta ,,Mrutus”
Chojnowska

Chodzcie malowac ze mna po materiatach! Torby, koszulki, materiatowe
buty, cokolwiek przyniesiesz (im wigcej wiokien naturalnych w sktadzie, tym lepiej).
Postaram si¢ zapewni¢ nie tylko farby, ale tez stemple czy szablony, wigc rézne
poziomy pewnosci w swoje zdolnosci plastyczne mile widziane! Mozna dotaczy¢ w
trakcie, wyjs¢ wezesniej, jak komu pasuje.
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Wiek uczestnikdéw: bez limitu

Liczba uczestnikow: bez limitu

Zapisy: wstgp wolny - bez zapisow

Triggery: brak

Wymagane od uczestnikoéw: wlasne materiaty do pomalowania - koszulki,
torby itp. (mile widziane wlasne pedzle czy kubeczki na wodg)

12:00-22:00 LARP: Dragon Age: Nowy Poczatek. Gra Glowna Konwentu Flamberg. -
Klaudia “Rei” Pecikiewicz, Nataniel “Percy” Swiadek, Hanna “Selma” Szczypka,
Marta “Vron” Namyslo

16:00-18:00 NerdoQuiz - Michal "Tjal" Rogala

Wiesz, ile byto edycji warhammera, wiesz, jakie gry komputerowe robit
Kojima, potrafisz bezpiecznym mieczem udawac, ze przecinasz jabtko, potrafisz
rozpoznad, z jakiej gry planszowej pionki znalezione na ziemi i nigdy w zyciu zadna
z tych umiejetnosci Ci si¢ nie przydata? Teraz jest szansa to zmieni¢! Oto turniej o
miano pierwszego nerda Flambergu, w ktorym te zdolnosci pozwola Ci zabtysnaé¢ w
swietle flambergowego o$wietlenia. 6 rund walki, ktore przejda do historii, szykujcie
druzyny i zglaszajcie si¢ czym predzej!

Wiek uczestnikow: 13+

Liczba uczestnikow: 9-18 (3-6 druzyn)

Zapisy: zapisy na konwencie (na tablicy ogloszeniowej)
Triggery: brak

19:00-00:00 LARP: Did I fall asleep? - David Leaman, polska adaptacja Artur Krél

Kiedy pierwszy raz sprzedatem im swoje ciato, Firma wymazata z Twojego
mozgu wszystkie wspomnienia i tozsamo$¢. Nastgpnie raz za razem wgrywali Ci
nowe umysly i wysylali na rézne niekoniecznie etyczne zlecenia, tylko po to, by na
koniec znow oczysci¢ Twoj mozg.

Teraz jednak Twdj kontrakt dobiegl konca... I mozesz podjac decyzje. Czy
cheesz go przedtuzyc, czy odzyskaé¢ wspomnienia kim byle$ i wroci¢ do dawnego
zycia? Ale czemu w ogole zdecydowates si¢ na takie rozwigzanie? Brakowato Ci
pienigdzy? Trudno Ci byto ze soba poradzi¢? Byta to okazja na skrocenie wyroku?

Larp oparty na serialu Dollhouse, poruszajacy kwestie tozsamosci,
mozliwo$ci zmiany i akceptacji siebie.

Wiek uczestnikow: 18+
Liczba uczestnikdéw: 6-12
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Zapisy: ankieta zgloszeniowa w wydarzeniu na fb
Triggery: tozsamos¢ i jej utrata, przemoc, przemoc domowa, przemoc
seksualna, uzaleznienie, sktfonnosci samobojcze, uszkodzenie neurologiczne

15.08. SOBOTA

12:00-16:00 Turniej niespodzianka - Bartek Kmiotek

Po wyczerpujacej zabawie w czasie trwania calego Flambergu zapraszamy was
na tajemniczy punkt programu przygotowany przez Kaprala Szrameg.
Gwarantowany ruch i masa $miechu.

Wiek uczestnikow: 18+

Liczba uczestnikow: 6-12 0s6b

Zapisy: ankieta zgloszeniowa w wydarzeniu na FB
Triggery: brak

12:00-16:00 Pieczgcie lakowe - odbij sam cze$¢ 2 - Aleksandra "Siostra Rabina"
Keson

17:00-19:00 Zakonczenie konwentu

Czas podsumowania dtugich 8 dni, podzigkowania dla wszystkich, przyznanie
najwazniejszych nagrdd, kilka niespodzianek. Szalone 2 godziny pelne wzruszen,
magicznych sztuczek i atrakcji tak przewidywalnych, jak i zupetnie nowych. Punkt
obowiazkowy dla kazdego flamberzanina.

20:00-01:00 Afterparty

Niby konwent zamknigty, ale przed wielkim sprzataniem niedzielnym
i pozegnaniami z prawdopodobnie najlepszymi konwentowiczami na swiecie musi
nasta¢ czas Wielkiego Afterparty. Czas tancow i $piewow do rana, okazja do
wypytania tworcoéw larpow o tajniki ich warsztatu, podzielenie si¢ emocjami
z przezytych historii, przytulenie organizatoréw, kiedy przez chwilg nie musza
przejmowac si¢ konwentem.
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GAMESROOM I RPG

RPG na Flambergu

Chcesz zagra¢? Siadasz i gramy! Niewazne, czy to Twoj pierwszy raz z grami
fabularnymi, czy znasz systemy na pamig¢; u nas znajdziesz bezpieczng i otwarta
przestrzen.

« Niski prog wejscia: wigkszo$¢ sesji projektujemy tak, aby kazdy mogt dotaczyc.
Ttumaczymy zasady od zera, odczarowujemy mechaniki i pomagamy postawi¢
pierwsze kroki.

« Brak akcesoriow to zaden klopot: nie musisz zabierac ze soba wlasnych kosci,
otéwkow ani cigzkich podrecznikow. Wszystko, co niezbgdne do gry,
zapewnimy na miejscu.

« Grasz solo? Swietnie! Nie musisz mie¢ gotowej grupy ani przyjezdzaé ze
znajomymi, zeby wzig¢ udziat w zabawie. Wigkszos¢ druzyn na konwencie
montuje si¢ catkowicie spontanicznie. Przyjdz, a na pewno znajdzie si¢ dla
Ciebie miejsce.

« Ile to trwa? Konwentowe sesje trwaja zazwyczaj od 3 do 4 godzin. To idealny
czas, by przezy¢ zamknigta, kompletna przygode i miec jeszcze przestrzen na
inne atrakcje. Doktadny czas trwania danej sesji zawsze sprawdzisz w jej opisie.

« RPG dla kazdego wieku: rano zapraszamy na sesje przygotowane specjalnie z
mysla o dzieciach ponizej 12. roku zycia, natomiast po potudniu na przygody
dedykowane mtodziezy.

Centrum informacyjne: Tablica Ogloszen

Zastanawiasz si¢, w co mozna zagrac i jak dotaczyc¢? Gtowna Tablica Ogloszen stoi
przy biatych namiotach i to absolutne serce naszego dziatu. Wiasnie tam znajdziesz
wszystkie najwazniejsze informacje: aktualny harmonogram, szczeg6ty i opisy
konkretnych sesji oraz jasne instrukcje, jak si¢ na nie zapisac. Jesli nie wiesz, co si¢
dzieje i gdzie i$¢, pierwsze kroki skieruj prosto do Tablicy!

Masz pytania? Zlap nas!

« Ekipa RPG: nasza ekipe tatwo rozpoznasz po specjalnych identyfikatorach.
Krecimy si¢ po terenie Flambergu, wigc jesli ztapiesz nas w wolnej chwili, nie
wahaj si¢ podejs$¢. Z przyjemnoscia odpowiemy na wszystkie pytania,
pomozemy w zapisach, wytlumaczymy zasady czy po prostu pogadamy o RPG-
ach.
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« Dyzur RPG-owy: dodatkowo, codziennie w godzinach od 13:00 do 14:00
zapraszamy na dyzur, ktory odbywa si¢ w Biatym Namiocie Planszowkowym.
To idealne miejsce i czas, jesli cheesz spokojnie o cokolwiek zapytac, dowiedzie¢
si¢ wigcej o programie, skonsultowaé swoj pomyst albo po prostu zapisac si¢ na
sesje.

Prelekcje i integracja: gry to nie tylko siedzenie przy stole, to takze wymiana
do$wiadczen i wspdlnota. W tym roku gospodarzem strefy wiedzy i integracji jest
nasz partner, ekipa Blgkitnego Klucza. To oni zaplanowali te punkty programu i
beda nad nimi czuwaé na miejscu, wige ze wszystkimi pytaniami uderzajcie
bezposrednio do nich!

« Od niedzieli do pigtku (od 14:00 do 16:00): zapraszamy na prelekcje i panele
dyskusyjne. Porozmawiamy o graniu, prowadzeniu i wszystkim, co kreci nas w
tym hobby.

« Sobotnie wydarzenie specjalne: RPG Speed Dating (sobota 08.08., od 14:00 do
16:00): Szukasz graczy na swoja konwentowa sesj¢? A moze jako gracz szukasz
MG, u ktorego poczujesz si¢ dobrze? Wpadnij na szybkie randki RPG-owe! To
luzna, dynamiczna forma, ktéra pozwoli Mistrzom Gry i Graczom
btyskawicznie si¢ poznac, pogadac o oczekiwaniach i zebrac ekipg na wspdlne
granie.

Chcesz co$ poprowadzi¢? Nasza strefa to doskonata przestrzen eksperymentalna.
Jesli cheesz sprobowad swoich sit jako MG, goraco Cig do tego zachgcamy. Ty
ustalasz system, zasady i warunki swojej sesji, a my pomagamy Ci znalez¢ na nia
przestrzen i graczy. Wystarczy, ze zglosisz si¢ na Dyzurze RPG lub po prostu
zagadasz do kogo$ z naszej ekipy.

Bezpieczenstwo i Higiena Sesji (BHS): wspolna gra to w duzej mierze dbanie o siebie
nawzajem. Bardzo nam zalezy, zebyscie czuli si¢ u nas po prostu dobrze. Prosimy
wigc o otwarte podejscie do Narzedzi Bezpieczenstwa (BHS). Traktujemy je nie jako
zbidr sztywnych nakazow, ale jako fajne, pomocne rozwiazania, ktére sprawiaja, ze
kazdy moze w petni i bez stresu cieszy¢ si¢ przygoda.

Czym jest BHS (Bezpieczenstwo i Higiena Sesji)? To praktyczne zasady
komunikacji, z ktorych korzystamy, by kazdy czut si¢ przy stole pewnie i
swobodnie. BHS daje Ci przestrzen do:

« Wspolnego ustalenia przed gra, jakich tematéw wolicie unikac.
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« Zasygnalizowania w trakcie sesji, ze dany watek jest niekomfortowy i chcecie go
pominaé (nie musicie si¢ z tego nikomu ttumaczyc!).
« Wozigcia przerwy w dowolnym momencie gry.

BHS to Wasz wentyl bezpieczenstwa, wigc uzywajcie go, by gra¢ na petnym luzie.
8.08. SOBOTA

14:00-16:00 RPG: Speed Dating

Szukasz tego jedynego... Mistrza Gry?

Whpadnij na RPG Speed Dating! To nie jest zwykle szukanie mitosci (chyba ze
do Dungeons & Dragons). To szansa, by w ekspresowym tempie poznaé
flambergowych graczy i MG. Masz 5 minut, by rzuci¢ na Charyzme, oczarowaé
rozmoéwcg i sprawdzi¢, czy macie wspolna ,,chemi¢” przy stole. Bez zobowiazan, za
to z duza dawka $miechu i krytycznych sukcesow!

Wiek uczestnikow: 13+

Liczba uczestnikoéw: bez limitu
Zapisy: wstep wolny - bez zapisow
Triggery: brak
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"NOWY POCZATEK - DRAGON AGE”

Akcja larpa dzieje si¢ w Rhion, jednym z wielu miast-panstw Wolnych
Marchii. Dyplomacja, ch¢é zarobku, urodziny Teyrna, festyn Summerday czy
za¢mienie storica, co przywialo Was w tamte strony?

GLOWNA ZASADA LARPA?

Play to lift

Naszym celem jest, abyscie kierowali si¢ zasada ,,play to lift”, czyli graj tak,
aby wzbogaci¢ doswiadczenia innych uczestnikow. Zastandw sig, co mozesz zrobic,
aby wspotgracze wyniesli z gry jeszcze lepsze wspomnienia, wnoszac swoim
odgrywaniem wartos¢ do kluczowych dla nich scen. Przyktadowo: jesli odgrywasz
rannego, a inny gracz probuje ci¢ opatrzy¢, postaraj si¢ pokazaé, ze twoja postac
naprawde cierpi, a jego pomoc przynosi ulge. Dzigki temu wszyscy beda mogli
cieszy¢ si¢ niezapomnianymi wrazeniami i §wietng zabawa!

Nie badz dupkiem

Gramy tak, by dobrze si¢ bawic i nie psu¢ zabawy innym. Przybywamy na gre,
aby si¢ dobrze bawi¢ i umozliwi¢ wszystkim dobra zabawe. Nie wyzywajmy si¢
fizycznie, psychicznie czy emocjonalnie na innych tylko dlatego, ze rola na to
pozwala. Czyli zachowu;j si¢ tak, by swoja gra i zachowaniem nie psuc zabawy
innym. Traktuj wspotgraczy tak, jak sam chciatbys by¢ przez nich traktowany - a
nawet lepiej. Pamigtaj caly czas, Ze mamy wszyscy rozne poziomy wrazliwosci i ze
kazdy z nas przyjechat na t¢ gre, by dobrze si¢ bawic.

Osoby celowo famiace t¢ zasade beda upominane przez Mistrzow Gry lub w
ostatecznos$ci wypraszane z wydarzenia.

OGRANICZENIA WIEKOWE
Larp ,,Nowy Poczatek™ to gra przeznaczona dla osob we wszystkich grupach
wiekowych, w tym i dzieci. Nie jest to gra 18+. W zwiazku z tym nalezy pamigtac, ze
na larpie nie powinny pojawiac si¢ watki oraz zachowania nieprzeznaczone dla 0s6b
nieletnich, nie wolno réwniez pi¢ alkoholu. Za ztamanie tych zasad groza realne
konsekwencje z wydaleniem z terenu gry wlacznie.
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MECEANIKA, CZY1T JAK
BEZPIECZNIE GRAC NA LARPIE

Gesty bezpieczenstwa

Na grze istnieja cztery gesty zwiazane z bezpieczenistwem. Trzy z nich
stuza do komunikacji w formie pytania i odpowiedzi, a czwarty ma charakter
informacyjny i nie wymaga interakcji.

PYTANIE: “Wszystko OK?”

Ten gest stuzy do zapytania innego gracza, czy

wszystko jest w porzadku. Aby go uzy¢, nawiaz

kontakt wzrokowy z druga osoba, wykonaj gest i K
poczekaj na odpowiedz.

ODPOWIEDZ: “Wszystko w porzadku!”
Tego gestu uzywamy, aby potwierdzié, ze zardwno
fizycznie, jak i psychicznie czujemy si¢ dobrze.

ODPOWIEDZ: ,,Co$ jest nie tak/Potrzebuje pomocy”
Ten gest sygnalizuje, ze co$ jest nie w porzadku -
wyciagnieta i ptaska dton obracaj na boki (gest ,,tak
sobie”). Moze dotyczy¢ zardwno problemow
fizycznych (np. uraz, zawroty gtowy), jak i
psychicznych (np. nagly spadek nastroju, atak lgku).
Jesli zauwazysz, ze kto$ uzywa tego gestu, podejdz do
tej osoby, zapytaj, co si¢ dzieje, i poinformuj
organizatoréw. Pamigtaj, Ze bezpieczenstwo jest
najwazniejsze, a uzycie tego gestu nie zakloca zabawy.
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INFORMACJA: “Id¢ na OFF / Schodze z gry” .
Ten gest - krzyzowane na piersi rece (plaskie

dtonie oparte na ramionach) - oznacza, ze gracz @
chee opusci¢ teren gry, np. aby udac si¢ do

namiotu, toalety lub do organizatoréw. Nie

wymaga on pytania ani odpowiedzi. Wazne jest,

aby nie uzywac go jako sposobu na uniknigcie

trudnych scen fabularnych.

Jezeli w dowolnym momencie czujesz, ze potrzebujesz zejs¢ z gry na diuzej niz

na chwile, poinformuj o tym dowolnego MGa lub NPCa! Twoje watki i relacje

z innymi postaciami jesteSmy w stanie rozegrac tak, zeby inni gracze nie stracili
za duzo pomimo Twojej niecobecnosci.

Slowa bezpieczenstwa

Stowa bezpieczenstwa stuza do kontrolowania przebiegu gry i
wyznaczania granic. Istnieja trzy rodzaje haset.

HASLO BEZWARUNKOWE: ,RED”

Uzywamy go, aby natychmiast przerwac sceng, gdy nasze granice
fizyczne lub psychiczne zostaly przekroczone. Dotyczy to rowniez sytuacji, w
ktorych bezpieczenstwo innych graczy jest zagrozone. Kazdy uczestnik sceny
musi natychmiast przerwaé dzialanie, bez dyskusji. Nie pytamy, nie drazymy
tematu - po prostu przerywamy sceng.

HASLO COFAJACE: ,,YELLOW”

To hasto stuzy do zasygnalizowania, ze dana scena lub interakcja zbliza
si¢ juz do naszych granic fizycznych lub psychicznych. Jest to sygnat do tzw.
“kroku w tyl”. Czyli de-eskalowania sceny, bez koniecznosci jej przerywania.
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HASLO ESKALUJACE: ,,GREEN”

To hasto jest uzywane, gdy chcemy pokazac graczowi, ze chetnie zagramy
jakas$ sceng¢ badz interakcje bardziej intensywnie. Co wazne, green musi pas¢ od
obydwojga graczy. Czyli jezeli chcemy krzycze¢ na srodku placu, wyzywajac
drugiego gracza od najgorszych tachudr, i zapytamy go o to, dodajac “green?”,
mozemy eskalowaé w ten sposob tylko, jesli drugi gracz odpowie “green”.

Pozostale zasady bezpieczenstwa

Rasizm i przesladowania

Thedas to $wiat glegboko podzielony przez uprzedzenia rasowe, religijne i
klasowe. Nieréwnosci sa wpisane w jego strukture spoteczna, a konflikty na
tym tle czesto prowadza do przemocy, wojen i rewolt. Na grze odwiedzamy
Rhion, znajdujace si¢ w Wolnych Marchiach. Jest to miasto kupieckie, w
ktorym przenika si¢ wiele kultur z roznych kontynentéw. Wobec czego na grze
pojawia si¢ uprzedzenia i dyskryminacja zaréwno w rozmowach, jak i czynach,
dlatego chcemy Wam wytlumaczyé, o co chodzi i jak to grac.

Gracze wcielaja si¢ w role, ktore maja stycznosé z uprzedzeniami na co dzien i
musza mierzy¢ si¢ migdzy innymi z:
« Nierownosciami spotecznymi (kasty w Tevinter, status magéw na
Potudniu, niewolnictwo w Tevinter oraz Obcowiska na Potudniu itp.),
« Rasizmem (stosunek ludzi do elféw, qunari i krasnoludow),
. Religijna nietolerancja (Zakon Swiatta vs. wierzenia Dalijczykéw, obcosé
Qun czy pozycja zakonu w Imperium itp.).

Jesli grasz postacia z uprzedzeniami, pamigtaj, ze rasizm w Thedas ma glebokie
korzenie historyczne i kulturowe. Ponizej znajdziesz przyktady, jak to
odgrywac:
« Skupiaj si¢ na rasie/przynaleznosci postaci, a nie na osobie, ktora masz
przed soba - pogardzie dla elféw miejskich u Dalijezykow, stabosci innych
ras od Qunari, pogardzanie ortodoksyjnoscia krasnoludow u ludzi, itp.
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« Skupiaj si¢ na zawodzie postaci, a nie na osobie, ktora masz przed soba -
strach przed niekontrolowana magia lub apostatami u Templariuszy,
strach przed magia krwi u cztonkéw Zakonu, nienawis¢ do Tevinterczykow
za inng kulture u ludzi Potudnia itp.

« Skupiaj si¢ na cechach rasowych wygladu postaci, a nie wygladzie osoby,
ktoéra masz przed soba - aluzje do uszu u elféw u Tevinterczykow,
pogardzanie wszystkimi poza krasnoludami z Orzammaru dla tychze itp.

UWAGA DLA GRACZY!

To tylko gra - upewnij si¢, Ze wszyscy rozumieja, ze rasizm w LARPie to
element fabuty, a nie prawdziwe poglady.

Daj sobie przestrzen na rozwoj - twoja posta¢ moze zmieni¢ poglady pod
wplywem wydarzen!

Unikaj przemocy poza postacia - mozesz by¢ rasista w grze, ale szanuj innych
graczy poza nig:

W grze mozesz odgrywac rasistowska postac, ktora obraza innych, donosi
strazy czy nawet grozi bronia — jesli to pasuje do sceny.

Poza gra musisz pamigtacé, ze to tylko fikcja, i zachowac szacunek dla
prawdziwych ludzi obok Ciebie.

Dlaczego to waine?

Larpy czgsto poruszaja trudne tematy (w tym przypadku rasizm, przemoc), ale
prawdziwe emocje graczy sa priorytetem. Dlatego mamy stowa i gesty
bezpieczenstwa, a takze zasady jak “nie badz dupkiem”.

Dlatego tez naruszenie tych zasad moze skutkowaé¢ upomnieniem lub
wykluczeniem z gry.

Ogien i materialy wybuchowe

Ze wzgledu na zagrozenie pozarowe w okolicznych lasach na grze
obowiazuja surowe zasady dotyczace uzywania ognia i materiatow
fatwopalnych. Zabronione jest uzywanie otwartego ognia, takiego jak
pochodnie, lampiony, $wieczki czy ogniska, poza wyznaczonymi przez
organizatorow strefami. Jesli palisz papierosy, musisz mie¢ przy sobie
popielniczke i uzywacd jej do gaszenia niedopatkow. Jedynym wyjatkiem sa
ogniska organizowane przez organizatorow, ktore beda rozpalane w specjalnie
przygotowanych miejscach i pod ich nadzorem.
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W razie zmian w przepisach przeciwpozarowych organizatorzy poinformuja o
tym podczas warsztatow przed gra.

Alkohol i uzywki

Na grze graczy oraz organizatoréw obowiazuje catkowity zakaz
spozywania alkoholu oraz innych substancji odurzajacych. Kazda osoba, ktora
pojawi si¢ na grze pod wptywem takich substancji, zostanie natychmiast
wyproszona. Bezpieczenstwo i dobra zabawa wszystkich uczestnikdéw sa
najwazniejsze, dlatego prosimy o przestrzeganie tej zasady.
Postacie uzaleznione powinny swoje uzaleznienie odgrywac aktorsko.

Pierwsza pomoc na grze

Na terenie gry bedzie obecna osoba odpowiedzialna za udzielanie
pierwszej pomocy, wyposazona w niezbgdne $rodki medyczne. W przypadku
powazniejszych urazéw lub wypadkow poszkodowany zostanie przewieziony
do najblizszego szpitala. Osoby, ktoére moga udziela¢ pierwszej pomocy,
zostana wskazane przed gra. Pamigtaj, Ze w razie potrzeby zawsze mozesz
zwrocic si¢ o pomoc do organizatoréw, pokazac gest “Potrzebuj¢ pomocy”, a
nawet powiedzie¢ “Red” w scenie, kiedy komus dzieje si¢ fizyczna krzywda
wymagajaca interwencji medyczne;j.

Jedzenie in game

Organizatorzy zapewnia uczestnikom positki podczas gry. Bedzie
dostepny suchy prowiant przez wigkszos¢ czasu, a takze jeden ciepty positek w
piatek po potudniu. Moze si¢ jednak zdarzy¢, ze inni gracze zaoferuja Ci
jedzenie, np. domowe wypieki, soki czy przetwory. Pamigtaj, ze spozywanie
takich produktéw odbywa si¢ na Twoja odpowiedzialnosé. Zalecamy zabranie
wiasnych sztuécoOw i naczyn, aby uniknaé nieporozumien. Nie zapomnij tez o
zabraniu ze soba wody — cho¢ bedzie ona dostepna podczas positkow, warto
miec¢ wlasny zapas na czas wedréwek po lesie.

CHCESZ WIEDZIEC WIECEJ?

Na stronie wydarzenia dostepny jest link do folderu z materiatami dla graczy,
takimi jak dokument projektowy, dokument modowy itp.

Polecamy pobra¢ PDF na telefon i korzystac wedle potrzeb.
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FLAMBERGU MO]

WSZYSCY:
Flambergu moj, ja kocham Cie, czy chliodna noc czy stonca
pelen dzien, czy spatem dzis, czy moze nie, nic a nic to nie
obchodzi mnie

ZA PROWADZACYM:

Flambergu moj - Flambergu moj! Ja Kocham Cie - ja kocham
Cig! Dla Ciebie zawsze tu pojawie si¢! Czy Flamberg tu - czy
Flamberg tu! Czy Flamberg tam - czy Flamberg tam! Tak samo
mocno zawsze go kocham - ja go kocham!
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SZALIKI W GOREY

Ty masz mnie za ghupia dzikuske
Lecz cho¢ caly swiat zwiedzite$
Zjezdzites wzdhuz i wszerz
I madry jestes$ tak
Ze az stow podziwu brak
Dlaczego powiedz mi tak
Mato wiesz...

Na lqdzie, gdy rozgladasz sie ladujqc
Chcesz wszystko mie¢ na wlasno$é, nawet glaz
A ja wiem, ze ten glaz ma takze dusze
Imie ma i zaklety w sobie czas

Ty myslisz, ze sa ludzmi tylko ludzie
Ktorych ludzmi nazywaé chee twoj Swiat
Lecz jesli pojdziesz tropem moich braci
Dowiesz si¢ najwigkszych prawd, najswietszych prawd

Czy wiesz czemu wilk tak wyje
W ksiezycowq noc
I czemu rys tak z¢by szczerzy rad?
Czy powtorzysz te melodie co z gor plynie
Barwy, ktoére kolorowy niesie wiatr
Barwy, ktore kolorowy niesie wiatr?

Pobiegnij za mna lesnych duktéw szlakiem
Sprobujmy jagdd w pelne storica dni
Zanurzmy si¢ w tych skarbach niezmierzonych
I cho¢ raz o ich cenach nie mow nic
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Ulewa jest mq siostrq, strumien bratem
A kazde z zywych stworzen to moj druh
Jestesmy polqczonym z sobq swiatem
A natura ten krqg zycia wprawia w ruch

To nie tobie ptak si¢ zwierza
W ksigezycowa noc
Lecz ludziom wszelkich ras i wszelkich wiar
Wigc zanuémy t¢ melodig, co z gor ptynie -
Barwy, ktére kolorowy niesie wiatr

Do chmur kazde drzewo si¢ pnie
Skad to wiedzie¢ masz skoro Scinasz je

Mozesz zdoby¢ swiat
Lecz to bedzie tylko swiat
Tylko $wiat -

Nie barwy, ktore niesie wiatr

AN\BERG
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	Fundacja Flamberg Krakowska 7/3 41-400, Mysłowice
	OSP Czatachowa
	Zacmienie 2026

	REALIZACJA
	SPIS TREŚCI
	WSTĘP
	REGULAMIN KONWENTU
	Wszystkie osoby przebywające na Terenie Konwentu, wskazane w pkt 1 d i e, zobowiązane są do przestrzegania postanowień niniejszego regulaminu, przepisów przeciwpożarowych i innych regulaminów obowiązujących w miejscach stanowiących obozowisko i teren gry.
	Uczestnicy w wieku powyżej 16, a poniżej 18 lat muszą przedłożyć w momencie akredytacji pisemną zgodę rodziców lub opiekunów prawnych na udział w konwencie lub przed rozpoczęciem konwentu przesłać skan takiego dokumentu na adres flamberg.czatachowa@gmail.com
	Osoby w wieku poniżej 16 lat nie mogą uczestniczyć w konwencie samodzielnie. Takie osoby po zaakredytowaniu mogą towarzyszyć swoim prawnym opiekunom lub innym wyznaczonym przez opiekuna prawnego osobom w czasie trwania konwentu.
	Uczestnicy chcący przyjechać na konwent ze zwierzęciem muszą zgłosić wcześniej ten fakt do Organizatorów poprzez zakup specjalnej akredytacji dla zwierzęcia w Sklepie Flamberg.
	Uczestnik przyjeżdżający ze zwierzęciem ponosi za nie odpowiedzialność w trakcie konwentu. Jest obowiązany przestrzegać wszystkich wytycznych Organizatorów w zakresie opieki i kontroli nad zwierzęciem oraz zobowiązany jest dołożyć wszelkich starań, by jego zwierzę nie było uciążliwe dla innych uczestników konwentu.
	W przypadku naruszenia wytycznych Organizatora w zakresie opieki nad zwierzęciem albo w wypadku, gdy zachowanie zwierzęcia będzie uciążliwe dla innych uczestników konwentu, uczestnik może zostać poproszony o wywiezienie zwierzęcia poza teren konwentu.
	Uczestnicy Konwentu Flamberg zobowiązani są:
	do wpłacenia opłaty akredytacyjnej na pokrycie kosztów związanych z organizacją konwentu;
	do dopełniania czynności akredytacyjnych w miejscu wskazanym przez Organizatorów nie później niż w dniu przybycia na Teren Konwentu. W tym w szczególności okazania na prośbę Organizatorów dowodu tożsamości i dowodu zakupu wejściówki, odbioru i noszenia opaski zgodnie z wybraną opcją uczestnictwa w konwencie przez cały czas przebywania na Terenie Konwentu podczas jego trwania;
	do wskazania decyzji w zakresie dobrowolnych zgód marketingowych;
	do akceptacji i przestrzegania postanowień niniejszego Regulaminu.
	Organizatorzy zobowiązani są do:
	organizacji gier, larpów i innych atrakcji przewidzianych w programie konwentu, z zastrzeżeniem wypadków losowych i pogodowych oraz ewentualnych ograniczeń i obostrzeń wynikających z zaleceń rządowych;
	zapewnienia uczestnikom miejsca biwakowego, dostępu do ujęcia wody, dostępu do węzła sanitarnego, wywozu śmieci.
	Od momentu zaakredytowania aż do opuszczenia terenu imprezy każdy z uczestników ponosi za swoje postępowanie pełną odpowiedzialność prawną i finansową oraz zobowiązany jest nosić w widoczny sposób dowód dokonania akredytacji (opaskę) zgodnie z zadeklarowaną i faktyczną opcją uczestnictwa.
	Organizatorzy nie ponoszą odpowiedzialności za wypadki i szkody powstałe z winy lub spowodowane przez Uczestników. Organizatorzy nie ponoszą też odpowiedzialności za ewentualne nieszczęśliwe zdarzenia lub wypadki będące następstwem udziału w imprezie.
	Po wyrażeniu przez Uczestnika zgody na robienie zdjęć i nagrywanie filmów z jego udziałem przez podmiot uprawniony przez Organizatora, wszystkie materiały z jego udziałem mogą zostać wykorzystane przez Konwent Flamberg nieodpłatnie w celach promowania konwentu. Inne wykorzystanie wymaga odpowiedniej zgody. Uczestnik oznacza zakres i rodzaj zgód na wykorzystanie swojego wizerunku na etapie zakupu wejściówki w drodze wyboru odpowiedniej opcji. Późniejsza zmiana wymaga odpowiedniego oświadczenia w formie dokumentu przekazanego na adres mailowy flamberg.czatachowa@gmail.com.
	Uczestnicy zobowiązani są do traktowania siebie nawzajem z szacunkiem. Nękanie fizyczne lub słowne w jakiejkolwiek formie jest zakazane. Jeżeli Uczestnik stwierdzi, że jego granice zostały w jakikolwiek sposób naruszone, może to zgłosić do Organizatorów lub wyznaczonych osób zaufania, które dołożą wszelkich starań, aby zapewnić pomoc.
	Używanie lub namawianie innych Uczestników do używania substancji zabronionych jest zakazane na terenie Konwentu Flamberg. Naruszenie zakazu będzie wiązało się z surowymi konsekwencjami.
	Uczestnicy zobowiązani są do kulturalnego zachowania, zwłaszcza w porze nocnej. Niewłaściwe zachowanie może spowodować wyciągnięcie odpowiednich konsekwencji (do usunięcia z Konwentu Flamberg bez zwrotu akredytacji włącznie).
	Uczestnicy Konwentu Flamberg zobowiązani są do utrzymania porządku w miejscu biwakowania. Organizatorzy zobowiązani są do zapewnienia odpowiedniej ilości worków na śmieci. Uczestnicy są zobowiązani do wynoszenia pełnych worków do specjalnie do tego przeznaczonego kontenera.
	Rozbijanie namiotów poza przestrzenią wskazaną przez Organizatorów na biwakowanie, a szczególnie w lesie poza wyznaczonym obszarem, jest zabronione.
	Na terenie Konwentu Flamberg zakazuje się:
	strzelania z łuków przy użyciu strzał ostrych, strzelania z broni pneumatycznej, torsyjnej i palnej pod groźbą usunięcia z imprezy bez zwrotu akredytacji;
	odtwarzania muzyki mechanicznej w sposób mogący przeszkadzać innym uczestnikom imprezy poza przestrzenią i wydarzeniami uzgodnionymi z Organizatorami.
	Na terenie Konwentu Flamberg obowiązuje zakaz palenia ognisk poza miejscami do tego celu wyznaczonymi.
	Naruszenie któregokolwiek punktu regulaminu może się wiązać z usunięciem z Terenu Konwentu bez zwrotu akredytacji.
	Osobami wyłącznie uprawnionymi do interpretowania zapisów niniejszego regulaminu są Organizatorzy Konwentu Flamberg.
	Osobami uprawnionymi do egzekwowania zapisów niniejszego regulaminu są Organizatorzy Konwentu Flamberg oraz osoby przez nich wyznaczone.
	REGULAMIN GIER I LARPÓW
	PROGRAM
	08.08. - 15.08.
	Przez cały okres trwania Flambergu
	08.08. SOBOTA
	Godz.
	Wydarzenia

	09.08. NIEDZIELA
	Godz.
	Wydarzenia


	10.08. PONIEDZIAŁEK
	Godz.
	Wydarzenia

	11.08. WTOREK
	Godz.
	Wydarzenia

	12.08. ŚRODA
	Godz.
	Wydarzenia

	14.08. PIĄTEK
	Godz.
	Wydarzenia

	13.08. CZWARTEK
	Godz.
	Wydarzenia

	15.08. SOBOTA
	Godz.
	Wydarzenia

	16.08. NIEDZIELA
	Cały dzień

	OPIS WYBRANYCH PUNKTÓW PROGRAMU
	11.08. WTOREK, 14.08. PIĄTEK 9:00-11:00 Warsztaty oddechowe “Pierwotne Dźwięki” - Adam “Farmer” Chodaczek           11.08.2026 - Kundalini: W programie 1-godzinna Medytacja OSHO Kundalini. Medytacja, która wymaga nieco wytrzymałości i dedykacji. Jest wykonywana w ruchu, z wytrząsaniem, tańcem, na stojąco, siedząco i leżąco. Uwalnia długo noszony stres i wyzwala emocje.           14.08.2026 - Rebirthing: Odważnych i ciekawych siebie zapraszam na 1-godzinną sesję Oddechu Połączonego metodą Rebirthingu - jest to technika uwalniająca ogromną ilość emocji. Zyskasz dzięki niej rozluźnienie głębokie i długotrwałe. Okazje do wglądów, które były przykryte codziennym dniem i troskami. To podróż w głąb siebie. Nieco pierwotna, surowa, piękna. Zaskakująca i relaksująca, czasem nieprzyjemna, a czasem bardzo przyjemna.
	Wiek uczestników: 13+           Liczba uczestników: bez limitu           Zapisy: wstęp wolny - bez zapisów           Triggery: brak           Wymagane od uczestników: karimata / materac / koc
	10.08. PONIEDZIAŁEK, 13.08. CZWARTEK 9:00-11:00 Warsztaty: Animal Flow - Adam “Farmer” Chodaczek           Poranny rozruch z elementami Animal Flow. Na Flambergu Farmer poprowadzi dla was poranną rozgrzewkę. Będziemy się lekko rozciągać, oddychać, robić wygibasy na trawie. W treningu będą elementy Animal Flow - co to takiego? AF to nieślubne dziecko jogi i capoeiry wychowane przez mnichów z Shaolinu. Poczujesz się jak prymarny wojownik, przeobrażając się w bestię na czterech łapach, poznając sekretne ruchy zwierząt!
	Wiek uczestników: 13+           Liczba uczestników: bez limitu           Zapisy: wstęp wolny - bez zapisów           Triggery: brak
	08.08. SOBOTA
	Wiek uczestników: bez limitu           Liczba uczestników: bez limitu           Zapisy: wstęp wolny - bez zapisów           Triggery: brak
	15:00-20:00 LARP: Weselicho - Katarzyna Korzeniowska, Paweł Jędrzejczyk           Larp kręci się wokół waśni pomiędzy rodzinami zaręczonych. Rodzina pana młodego chce iść z duchem tradycji i dać nazwisko pannie młodej. Jednak rodzina Jagódki, z racji, że jest ona ostatnią z rodu i dziedziczy cały majątek, chce, aby to pan młody przyjął nowe nazwisko rodowe.
	Wiek uczestników: 18+           Liczba uczestników: 14-21, 7K (min. 6), 10M (min. 8) i 4U (min. 2)            Zapisy: ankieta zgłoszeniowa w wydarzeniu na FB           Triggery: narkotyki, hazard, romans           Wymagane od uczestników: stroje typowe dla średniowiecznego fantasy -            dwa rody: zubożała szlachta i całkiem bogaty ród kupiecki; dodatkowo            postacie spoza obu rodzin - stroje biedniejsze
	16:00-18:00 Spotkanie autorskie z Piotrem Kucharskim i Arturem Woźniakiem           Zapraszamy was serdecznie na spotkanie autorskie z Piotrem Kucharskim i Arturem Woźniakiem. Panowie są wieloletnimi członkami naszej społeczności, na przestrzeni ostatniego roku wydali swoje debiuty literackie - i o tym będzie to spotkanie.           Formuła: ten sam zestaw pytań dla autorów; odpowiadają naprzemiennie. Pytania będą znane tak autorom, jak i uczestnikom przed rozpoczęciem spotkania. Następnie pytania od publiczności, potem luźna dyskusja.           Przypominamy - to pierwsze tego typu wydarzenie w historii naszego konwentu. Gorąco zachęcamy do udziału.
	Wiek uczestników: bez limitu           Liczba uczestników: 1-40            Zapisy: wstęp wolny - bez zapisów           Triggery: brak           Wymagane od uczestników: dzieci napite, najedzone, te, które potrzebują            rodziców, to z rodzicem. Elementy stroju są absolutnie dowolne - klasycznie z            grą dla dzieci. Dla opiekunów potrzebujących sugestii: maski typu Zorro (lub            po prostu maski), kapelusze, ciemne okulary, krawaty, peleryny, ubrania            taktyczne. Ale zwykły ubiór jak najbardziej też w cenie.
	17:00-04:00 Maraton Filmowy - Bartosz “Cień” Wilim           Grupa niskorosłych mieszkańców sielskiej wsi, skłoniona podszeptami ekscentrycznego starca, przemierza pół świata, by wrzucić obrączkę do wulkanu. Czy im się uda i jakie przygody czekają na nich po drodze? Zapewne już wiecie, ale nigdy nie mieliście okazji zobaczyć tego na Flambergu. Jeżeli chcecie, na tegorocznym konwencie będziecie mieć taką możliwość.
	Wiek uczestników: 18+           Liczba uczestników: bez limitu           Zapisy: wstęp wolny - bez zapisów           Triggery: brak
	18:00-20:00 IV Tradycyjny turniej Listu Miłosnego - Maciek Sadyś           Zapraszam na czwarty już turniej "List miłosny", czyli "Love Letter". To karcianka niemal kultowa na Flambergu, grana od wielu, wielu lat. Proste zasady i wspaniała grywalność powodują, że każdy sobie poradzi.
	Wiek uczestników: bez limitu           Liczba uczestników: bez limitu           Zapisy: wstęp wolny - bez zapisów
	18:00-20:00 Integracja dla starych i nowych flamberżan - Ania “Mira” Fuks, Kasia “Awantura” Karcz           Zapraszamy na grę integracyjną. Może nie będzie odkrywczo, może nie będzie poprawnie - jedno jednak możemy obiecać, będzie zabawnie. Naszym działaniem pragniemy zaprosić do wspólnego czasu, który trochę jak na koloniach (tyle że dla dorosłych) pozwoli zanurzyć się w przyjemności bycia razem. Chwile radości  i absolutnego poczucia szczęścia rezerwujemy nie tylko dla osób, które są z nami pierwszy raz, ale też dla „starych wyjadaczy” flambergowej radości. Punkt programu o nazwie „Radość” zaprasza w dzień gorącego flambergowego lata!
	Wiek uczestników: 13+           Liczba uczestników: 4-30           Zapisy: zapisy na konwencie (na tablicy ogłoszeniowej)           Triggery: stawianie siebie jako centrum śmiechu innych ludzi
	09.08. NIEDZIELA
	W naszej grze udział wezmą frakcje Lokalnych Cywilów - nastawionych na niezależność i przetrwanie w trudnym świecie, Bractwo Stali - militarystyczna organizacja nastawiona na kontrolę i zdobywanie technologii, Najeźdźcy – gang bandytów używający przemocy i gróźb, by prosperować oraz Mieszkańców Krypty - wychowankowie z przed-apokaliptycznych schronów o cokolwiek naiwnym niezrozumieniu realiów powierzchni. Piątą pół-frakcją będzie grupa Npców reprezentująca zagrożenia pustkowi - wroga wobec wszystkiego, co żyje.
	Wiek uczestników: bez limitu           Liczba uczestników: 50-100           Zapisy: ankieta zgłoszeniowa w wydarzeniu na FB/ dowolny kontakt z twórcą           Triggery: krew (propsy), niewielki rasizm, agresja, przekleństwa, walka           Wymagane od uczestników: koniecznie zabrać ze sobą wodę lub pojemnik na            wodę. Wymagane stroje w stylu Fallout - moda i przykłady strojów będą            widniały w wydarzeniu na FB. Broń lateksowa bezpieczna oraz broń            strzelecka typu nerf, jeżeli takowej ktoś chce używać, musi mieścić się w            normach bezpieczeństwa wskazanych w podręczniku gry, który będzie widniał            w wydarzeniu na FB.
	13:00-18:00 LARP: Czy sudenlandzkie owce marzą o wakacjach? - Jakub “Król” Ziobroń, Tomasz “Wioślarz” Karcz, Piotr “Faust” Kucharski           Lustria! Tajemnicza kraina będąca od setek lat obiektem marzeń niejednego poszukiwacza przygód. Mówi się, że wszystko, co tam żyje, spróbuje Cię zabić - ale to nieprawda. Niektórzy z tubylców jedynie pragną Cię okraść.           Znamil, krasnoludzki mistrz wiedzy tajemnej, organizuje wyprawę mającą zbadać ten daleki ląd. Podąży ona śladami Roberto Colombo, który setki lat temu wyruszył nurtem rzeki Qurvezy w poszukiwaniu zaginionego jaszczuroludzkiego miasta Pahuax. Czy ekspedycja odnajdzie to, czego szuka? Czy może zaginie gdzieś w dżunglach Lustrii? To zależy od Was!           Zapraszamy Was na ‘Czy sudenlandzkie owce marzą o wakacjach?’ - komediowego larpa osadzonego w mrocznym świecie Warhammer Fantasy.
	Wiek uczestników: 18+           Liczba uczestników: 12-20           Zapisy: ankieta zgłoszeniowa w wydarzeniu na FB           Triggery: przemoc, kanibalizm, hazard, narkotyki, alkohol - ale wszystko w            formie humorystycznej i mocno umownej           Wymagane od uczestników: bazowe stroje fantasy (ale w sumie wystarczy            koszula), coś do trzymania kart / kostek (woreczek, sakiewka itp.)
	13:00-15:00 Z muzyką wśród zwierząt vol3 - Maria “Mery” Sznyk           Zapraszam na warsztaty zatytułowane "Z muzyką wśród zwierząt".  Będziemy muzykować - grać na instrumentach perkusyjnych, ruszać się i śpiewać. Wydarzenie ma charakter integracyjny. Najmłodsze dzieci przychodzą z rodzicami. Im nas będzie więcej, tym weselej!           Instrumenty przywiozę dla max 25 osób, w razie potrzeby się powymieniamy.
	Wiek uczestników: bez limitu           Liczba uczestników: bez limitu           Zapisy: wstęp wolny - bez zapisów           Triggery: brak
	18:00-20:00 12 Małp - Twoja Wielka Improwizacja. Ostatnia edycja - Katarzyna “Awantura” Karcz, Michał “Nowy” Bąk            Gracze od lat, Flambergowicze oddani sercem Konwentowi! Przyznamy nieco nieskromnie, że jak już gramy, to gramy na maksa, lubimy i cenimy improwizację, która wielokrotnie dała pod wpływem impulsu scenę, do której się wraca latami. Kaśka Awantura i Michał Nowy mają przyjemność zaprosić Flambergową brać do zabawy z improwizacją.            Dlaczego? Lubimy grę na emocjach z wykorzystaniem improwizacji, chcielibyśmy się podzielić z uczestnikami naszym doświadczeniem i podejściem do tego elementu odgrywania postaci, jakim jest improwizacja. Z uwagi na to, że impro ma silne zaplecze narzędziowe w świecie teatralnym, postanowiliśmy sięgnąć do tej skarbnicy wiedzy i wypuścić 12 małp.           Dla kogo? Osoby powyżej 16 roku życia, dedykowane w pierwszej kolejności dla tych, którzy pragną zwiększyć perspektywę na improwizację w odgrywaniu postaci i tworzeniu jej okazji do przeżywania. Pamiętajmy, że odgrywane w larpach postaci są wymyślone, fikcyjne, jednak odczuwane przez gracza emocje są i powinny być jak najbardziej prawdziwe.            Czego się możesz spodziewać? Ruchu, dźwięku, dynamiki scenicznej, zachęcania do myślenia poza schematem i doświadczania w zaskakujących (mamy nadzieję) okolicznościach.           W poszczególnych ćwiczeniach/zadaniach będziemy proponować zabawę z konwencją, głosem, ciałem, przestrzenią.
	Wiek uczestników: 18+           Liczba uczestników: 6-12           Zapisy: wstęp wolny - bez zapisów
	10.08. PONIEDZIAŁEK
	W tym roku Flamberg będzie świadkiem epickich starć pomiędzy najlepszymi z najlepszych (albo najgorszymi z najgorszych). Turniej nie tylko dostarczy wam emocji i adrenaliny, ale także szansę na zdobycie nieśmiertelnej sławy! Czekają na was nagrody, które sprawią, że wasze serca zabiją mocniej z ekscytacji. Bądźcie gotowi na zaciętą walkę na boisku, gdzie każdy ruch może zadecydować o losie całego meczu.           Aby przystąpić do rozgrywek, trzeba znać zasady i posiadać figurki swojej drużyny. Dla tych, co nie posiadają własnych figurek, będzie możliwość wypożyczenia na czas trwania turnieju paru drużyn.           Zasady gry: Blood Bowl Third Season Edition + wszystkie dodatki, które wyszły do tej pory.
	Czas wydarzenia: od 10.08 do 12.08           Wiek uczestników: 13+           Liczba uczestników: 4-20           Zapisy: zapisy na konwencie (na tablicy ogłoszeniowej)           Triggery: duży pech, kłótliwy przeciwnik, granie na czas           Wymagane od uczestników: musi posiadać pełną pomalowaną drużynę do            Blood Bowl. To jest minimum. Przydatne będą kostki, znaczniki,            podręcznik/boisko, jeśli ktoś ma. Będzie możliwość wypożyczenia drużyny ale            ilość jest ograniczona.
	12:00-16:00 LARP: Nyarla is my daddy - Andrzej Pierzchała           Zostało przepowiedziane, że Nyarlathotep nadejdzie i zgładzi ludzkość.           Co jednak, jeśli dla grupy ludzi nie brzmi to wcale tak szokująco, a Czyste Zło nie zdaje się im wcale gorsze niż ich dzisiaj? Przynajmniej w pewnym, krótkim momencie.           Pełzający Chaos często odwiedza Ziemię i lubi sprowadzać szaleństwo i cierpienie na niższe istoty. A szaleńcy i pozbawieni nadziei służą mu, niosąc światu cierpienie.           Gdy jednak grupa ludzi rzuconych w objęcia narkotyków i podłamanych żyć, squatujących na obrzeżach centrum wielkiego miasta, wybudza się z letargu i orientuje się powoli, co uczynili.           Jak jednak odczynić to, co zapomniane, powstrzymać, co puszczone w ruch i jak odtworzyć to, co zatarte? A nade wszystko - czy to, co się wydarzyło, miało miejsce naprawdę?           Chaos zrodził Ereba i Noc, dwie ciemności, Lecz z Nocy Światło oraz Blask Dzienny wybłysły Hezjod: Teogonia.
	Ta gra jest dla Ciebie jeśli lubisz Zew Cthulhu, opowieści współczesne i obyczajowe, aktową strukturę gry.           Nie jest dla Ciebie, jeśli przeszkadza Ci brud.
	Wiek uczestników: 18+           Liczba uczestników: 7-21           Zapisy: ankieta zgłoszeniowa w wydarzeniu na FB/ dowolny kontakt z twórcą           Triggery: rzeczy związane z Cthulhu, brud
	12:00-14:00 Warsztaty rymarskie - Lech Witold Nowak           Zapraszamy was serdecznie na flambergowe warsztaty rymarskie. W roli prowadzącego, tradycyjnie: Lech Nowak. Punkt programu powraca do siatki programowej po kilku latach nieobecności - mamy nadzieję, że skorzystacie tłumnie, będąc zupełnie nowymi bądź też powracającymi uczestnikami.
	Wiek uczestników: bez limitu           Liczba uczestników: 1-20            Zapisy: wstęp wolny - bez zapisów
	14:00-18:00 Warsztaty malowania figurek - Wojciech “Tek” Majka           Zapraszamy was serdecznie na warsztaty malowania figurek. W planach techniki średniozaawansowane.
	Wiek uczestników: bez limitu           Liczba uczestników: 1-20            Zapisy: wstęp wolny - bez zapisów
	14:00-16:00 Warsztaty z robienia Motanek - Hanna “Selma” Szczypka           Motanki to intencyjne laleczki słowiańskie, które mają za zadanie spełnić nasze pragnienie. Każda osoba, która chciałaby wziąć udział w warsztacie, powinna na niego przyjść już z gotową intencją, którą zamkniemy w Motance.
	Wiek uczestników: bez limitu           Liczba uczestników: 1-20            Zapisy: wstęp wolny - bez zapisów
	16:00-18:00 Turniej Łuczniczy - Tomasz “Maderath” Szewczyk            Turniej Łuczniczy dla śmiałków chcących przetestować swoje umiejętności.
	Wiek uczestników: 13+           Liczba uczestników: 12-26           Zapisy: ankieta zgłoszeniowa w wydarzeniu na FB/ dowolny kontakt z twórcą           Triggery: brak           Wymagane od uczestników: stroje na bal regencyjny albo neutralnie
	17:00-22:00 LARP: Sezon - Andrzej Pierzchała           Sezon w końcu nadszedł i wszyscy młodzi, którzy spełniają wymagania, wkrótce wkroczą do społeczeństwa. Ich działania w ciągu najbliższych kilku miesięcy zdefiniują resztę ich życia. Czeka ich mnóstwo balów, aby znaleźć przyszłego partnera i znaleźć partnerkę. Muszą jednak przestrzegać zasad społecznych, inaczej zaryzykują swoją reputację. Czy naprawdę mogą poznać kogoś, mając ograniczony kontakt społeczny i nie mając z nim czasu sam na sam?           Zainspirowana Jane Austen i serialem "Bridgerton" opowieść o próbie stworzenia wymarzonej przyszłości, mimo ograniczeń wynikających z konwenansów społecznych i ograniczonych zasobów. Bohaterowie mogą rozmawiać z osobami płci przeciwnej jedynie przez krótki czas, w społecznie akceptowanych sytuacjach. Nie mogą przy tym robić niczego, co wykracza poza społecznie akceptowane zachowania, ale czy odważą się podjąć ryzyko, by okazać swoją miłość?           Nasza opowieść to seria łatwych do nauczenia tańców, które symbolizują bale sezonu. Dołączane sceny pozwalają graczom odegrać decydujący okres w życiu ich postaci.           Larp porusza następujące wątki: taniec, małżeństwo.
	Wiek uczestników: 13+           Liczba uczestników: 4-15           Zapisy: zapisy na konwencie (na tablicy ogłoszeniowej)           Triggery: brak           Wymagane od uczestników: łuk o naciągu maksymalnie do 15 kg. Nie            bloczkowy. 6 strzał ostrych z toczonymi grotami. 3 strzały larpowe            bezpieczne. Strzały powinny być oznaczone tak, żeby było je łatwo odróżnić.
	18:00-21:00 Fantastyczny Quiz Flambergowy - Igor “Slothar” Stromczyński           Konkurs wiedzy z ogólnie pojętej fantastyki w formie pub quizowej, czyli wszystkie drużyny odpowiadają równocześnie na to samo pytanie.
	Wiek uczestników: bez limitu           Liczba uczestników: bez limitu           Zapisy: wstęp wolny - bez zapisów           Triggery: nieumiejętność przegrywania
	18:00-19:00 Spotkanie z Tarotem - Ania „Wombat” Głomb            Zapraszam na warsztaty tarotowe. Posłuchacie trochę o historii kart, tego jak można je wykorzystać jako narzędzie samopoznawania i badania różnych ścieżek i możliwości. Do pracy z podświadomością. Spróbujemy sobie nawzajem postawić karty i pobawić się interpretacją. Albo, jeżeli rozważasz swoją przygodę z kartami i nie wiesz, jak zacząć, to może być dobra okazja.            Po warsztatach, w czasie trwania konwentu, będzie mnie można łapać na indywidualne stawianie kart. Nie, nie wróżę. Przynajmniej nie w klasycznym tego słowa znaczeniu. Znaczy nie powiem, kiedy trzeba kupić losy na loterii, żeby wygrać. To tak nie działa. Czasem używam kart do pracy z podświadomością. Chętnie postawię ci karty, ale czy wyjdą z tego nowe pytania czy odpowiedzi, to się zobaczy.
	Wiek uczestników: 13+           Liczba uczestników: bez limitu           Zapisy: zapisy na konwencie (na tablicy ogłoszeniowej)           Triggery: brak
	21:00-01:00 Disney Karaoke - Asia Kmiotek, Iza Kućmierz, Ania Jaroszewska           Gotowi na wieczór pełen bajkowych hitów? Wpadnijcie na Disney Karaoke, gdzie największe klasyki i nowości Disneya (i nie tylko) będą wyświetlane na dużym ekranie z tekstem – po prostu śpiewacie razem z playlistą! Zabierzcie ze sobą dobry humor, gotowość do wspólnego śpiewania i do dzieła. Będzie to również idealna okazja do powygłupiania się w bajkowym repertuarze i mały powrót do dzieciństwa.
	Wiek uczestników: 18+           Liczba uczestników: bez limitu           Zapisy: wstęp wolny - bez zapisów           Triggery: brak
	11.08. WTOREK
	13:00-17:00 Malowanie przy winie - Agnieszka "Anathema" Pilc           Malowanie przy V!n!e to warsztaty dla dorosłych chcących wyrazić swoją kreatywność w luźnej atmosferze. Odbędą się z dala od obozowego zgiełku, przy Bułgarii. Organizator zapewnia jedno podobrazie oraz farby i pędzle w ilości odpowiadającej zgłoszonym uczestnikom + niewielka górka, ale zachęcamy też do przyniesienia własnych materiałów. Po wydarzeniu urządzimy wystawę dzieł w Białym Namiocie - dla chętnych.
	Wiek uczestników: 18+           Liczba uczestników: bez limitu           Zapisy: ankieta zgłoszeniowa w wydarzeniu na FB           Triggery: brak
	14:00-17:00 Fizyka i liryka obrotów i wirowań - Alena "Archi" Bialova           Warsztaty teoretyczne i ruchowo-taneczne z ogólnego utrzymania równowagi i dobrej postawy, solo obrotów i obrotów w parze. Na początku krótkie tłumaczenie z podstaw fizyki równowagi, później praktyczna część z ćwiczeniami.
	Wiek uczestników: 13+           Liczba uczestników: 4-20           Zapisy: zapisy na konwencie (na tablicy ogłoszeniowej)           Triggery: ruch, obroty, kontakt fizyczny
	15:00-22:00 LARP: Żelazne Baśnie - Pieśń Zaginionej Wyspy - Anna Grzelewska, Michał Guzik, Wojciech Michalik           Zapraszamy na kolejną odsłonę Żelaznych Baśni, grę osadzoną w autorskim uniwersum, które w latach 2017-2021 było światem Gier Głównych konwentu Flamberg. Tegoroczna gra jest krótkim larpem symulacyjnym w konwencji escape roomu, z ciepłą strawą oraz możliwością spożywania alkoholu, z uproszczoną mechaniką walki. Podczas gry bohaterowie odwiedzą tajemniczą, zaginioną Wyspę Världargrind, i zatrzymają się na jeden dzień na terytorium Vanirów. Gra toczyć się będzie na podniesionym z głębin morza lądzie, a motywem przewodnim będzie WIEDZA, historia Przybyszów i zapomniana technologia. Istotnym elementem będzie wątek przetrwania.           Jest to immersyjny larp w konwencji Low Fantasy, o liniowym scenariuszu, w którym gracze łączeni są prostymi historiami, a motywami przewodnimi są dobrze wszystkim znane zapożyczenia z literatury klasycznej. Jest to larp popołudniowy, który zakończymy o zmierzchu; zaopatrzcie się w latarki, aby bezpiecznie powrócić.
	Wiek uczestników: 18+           Liczba uczestników: 3-8            Zapisy: wstęp wolny - bez zapisów           Triggery: ASP
	18:00-21:00 Tworzysz? Przyjdź na rozmowy o kreatywności! - Katarzyna Kara           Twórco, nie jesteś sam! Spotkanie dla osób, które zajmują się szeroko rozumianą twórczością. Rozmawiamy na luzie o tym, co robimy i jakie są blaski i cienie procesu kreatywnego.
	Wiek uczestników: 18+           Liczba uczestników: 30            Zapisy: ankieta zgłoszeniowa w wydarzeniu na FB           Triggery: zgłaszane bezpośrednio do twórców programu
	19:00-00:00 LARP: Transcendence - Marcin Ziemniak, Maciej Kozubal           W obecnej chwili sztuczna inteligencja (AI) i jej dalszy rozwój stały się jednym z najbardziej istotnych tematów w debacie publicznej, budząc wiele pytań i emocji. "Transcendence” jest grą utrzymaną w estetyce hard science fiction, która poświęcona jest tematyce AI oraz jej możliwych skutków na nasze życie.           Niewielka grupa osób związana zawodowo z badaniami, wdrażaniem oraz monitorowaniem nowych technologii zostaje zaproszona na prezentację nowego wynalazku opracowanego przez OmegaAI, jednego z czołowych graczy na rynku AI. Niezależnie od ich stosunku do tej firmy oraz dość aroganckiego CEO, nie mogli się oprzeć ciekawości i przyjęli zaproszenie na ekskluzywne spotkanie.   Cokolwiek zostanie tam pokazane, będzie to coś interesującego, a może nawet przełomowego. Na pewno warto być jednym z pierwszych, którzy zobaczą to na własne oczy. Pytanie tylko: jakie będą konsekwencje…
	Wiek uczestników: 18+           Liczba uczestników: 8            Zapisy: zapisy na konwencie (na tablicy ogłoszeniowej)           Triggery: przemoc, prześladowanie, wykluczenie, wulgaryzmy, nałogi i            używki, seks (głównie jako backstory i rzecz do dyskusji), tematyka religijna.           Wymagane od uczestników: strój semiformalny lub smart casual (np. dżinsy            + koszula lub coś bardziej formalnego)
	12.08. ŚRODA
	Wiek uczestników: 13+           Liczba uczestników: 3 -13            Zapisy: ankieta zgłoszeniowa w wydarzeniu na fb/ zapisy na konwencie (na            tablicy ogłoszeniowej)           Triggery: brak
	14:00-17:00 Warsztaty Balfolku - Andrzej Pierzchała, Julia Janowczyk           Balfolk to popularna w większej części Europie forma tanecznej zabawy, oparta na muzyce folkowej z różnych regionów (głównie francuskiej), zapoczątkowana we Francji na przełomie lat 60. i 70. XX wieku.          Podczas potańcówek tańczy się w parach, kołach, korowodach oraz w grupach.           Nie trzeba przyjść w parze, nie trzeba nic umieć. Zalecamy wygodne buty.
	Wiek uczestników: 13+           Liczba uczestników: 3-13           Zapisy: ankieta zgłoszeniowa w wydarzeniu na FB / zapisy na konwencie (na            tablicy ogłoszeniowej)           Triggery: brak
	17:00-20:00 Zaćmienie Słońca           Pamiętacie taki konwent, na którym społeczność wspólnie siedziała z twarzami zwróconymi w stronę słońca wyglądając faktu rzadkiego w przyrodzie, gdy lico słoneczne zachodzi czernią? Ja osobiście nie pamiętam, wręcz silę się na stwierdzenie, że takowe wydarzenie nie miało miejsca w historii polskiego fandomu. W tym roku macie taką możliwość. 12 sierpnia tuż po godzinie 17:00 nasz kochany Flamberg odwiedza zjawisko astronomiczne, do którego kultury starożytne wznosiły modły.           I to w sumie koniec ogłoszenia nt. tego punktu programu- czas na technikalia. Słońce będzie zachodzić nad Bułgaryją (patrząc z punktu, gdzie ścianę remizy macie za plecami). Tam będą czekać na was ustawione wygodne ławeczki, herbatka na 5 o'clock i inne napoje już we własnym zakresie. Słońce będzie zachodzić i zaciemniać jednocześnie, liczymy że pogoda dopisze i wspólnie razem napiszemy kawałek naszej historii, który będziemy wspominać przy ognisku przez nadchodzącą dekadę lub więcej. Osobiście to wyglądam tego wydarzenia w pełnym ekscytacji oczekiwaniu.
	Wiek uczestników: bez limitu           Liczba uczestników: bez limitu           Zapisy: wstęp wolny - bez zapisów
	20:00-00:00 LARP: Jawosen - Teatr Snu - Matylda Tysler, Mateusz Tysler, Alicja "Arvi” Welman            Dwunastu, pozornie sobie obcych, bohaterów budzi się w tajemniczej krainie snu. Nie wiedząc, kim są, mogą jedynie iść naprzód w poszukiwaniu własnych wspomnień. Kto wie, co odkryją, toż kraina snu jest kapryśna i nieprzewidywalna.
	Wiek uczestników: 18+           Liczba uczestników: 12            Zapisy: ankieta zgłoszeniowa w wydarzeniu na FB           Triggery: przemoc, niepokój, traumy
	20:00-01:00 LARP: And I Must Scream - director's cut - Marcin Ziemniak           "And I must scream” jest grą osadzoną w stylistyce hard science-fiction, rozumianej jako dogłębna i rzetelna eksploracja wpływu technologii na społeczeństwo, filozofię i etykę.           Gracze wcielą się w członków załogi ekspedycji wysłanej na kraniec Układu Słonecznego w celu zbadania niezwykłego zjawiska nazwanego "Anomalią”, które może być związane z obecnością inteligentnych form życia przybyłych do Układu Słonecznego. Załoga Gilgamesza należy do intelektualnej elity ludzkości; ludzie ci z różnych przyczyn zdecydowali się wyruszyć na tę niebezpieczną misję.           Poza tym, że chcemy pokazać możliwy kontakt z obcą formą życia w możliwie realistyczny i rzetelny naukowo sposób, to chcemy przede wszystkim przyłożyć nacisk na narrację oraz tworzenie historii w czasie gry. Każda z postaci posiada pewien bagaż doświadczeń, z których wiele jest traumatycznych, co warunkuje ich pogląd na świat oraz podejście do potencjalnego kontaktu z pozaziemską inteligencją. W tej dramatycznej sytuacji dojdzie do konfrontacji zarówno z innymi graczami, jak i z tym, co napotkają na swojej drodze. Może to być pozytywne przeżycie, pomagające uporać się z przeszłością oraz poskładać na nowo światopogląd. Jednakże może ono także być traumatycznym doświadczeniem prowadzącym do upadku i psychologicznego cierpienia. Wiele będzie zależało od odegrania poszczególnych postaci oraz ich wzajemnych interakcji. Gracze mogą także podjąć wyzwanie, by rozwikłać naturę miejsca, do jakiego trafili, jednak ich interpretacja (w zależności od własnych poglądów religijno-filozoficznych) może być bardzo odmienna.
	Wiek uczestników: 18+           Liczba uczestników: 10, 4M, 4K, 2U
	13.08. CZWARTEK
	Zapisy: ankieta zgłoszeniowa w wydarzeniu na FB / zapisy na konwencie (na            tablicy ogłoszeniowej)           Triggery: deklaratywna przemoc, okaleczanie i morderstwa, teatralna            przemoc            Wymagane od uczestników: stroje współczesne, ew. elementy dopasowane             pod odgrywanych seryjnych morderców, jeśli mają charakterystyczne aspekty.
	17:00-20:30 LARP: Dragon Age: Nowy Początek. Gra Główna Konwentu Flamberg - Klaudia “Rei” Pęcikiewicz, Nataniel “Percy” Świadek, Hanna “Selma” Szczypka, Marta “Vron” Namysło           “Dragon Age: Nowy Początek” to larp terenowy w klimacie dark fantasy, tak dobrze znanym nam z serii gier studia BioWare. Fabuła rozgrywki toczyć się będzie jeszcze przed wydarzeniami z Dragon Age: Origins, a więc przed wybuchem Piątej Plagi. Jest to larp obyczajowo-polityczny, silnie nacechowany magią i mistycyzmem, z elementami tajemnicy, walki oraz działającą ekonomią. Larp łączy w sobie techniki narratywistyczne (relacje, historie postaci, mnogość wątków do odkrycia), gamistyczne (questy, ekonomia, możliwość walki za pomocą bezpiecznych replik broni białej/dystansowej) i symulacjonistyczne (nacisk na immersję, aby gracze faktycznie poczuli klimat dark fantasy).            Motywami przewodnimi dla larpa będą tematy znane nam z serii gier. Dyskryminacja rasowa, ostracyzm społeczny i nie tylko, religia versus magia, konflikty polityczne, mezalianse i wiele, wiele innych.             Gra oferować będzie wybór postaci z listy dostępnych wakatów (z możliwością modyfikacji przy pomocy jednego z Mistrzów Gry). Przewidzianych jest 100 dostępnych wakatów, których opisy są dostępne w linku na dole.            Larp przewiduje udział osób poniżej 18-go roku życia, dla których przygotowane zostaną specjalne postacie i zadania. Nie przewiduje natomiast spożywania alkoholu w trakcie gry, z uwagi na to, że “niepełnoletni + alkohol = problem”.
	Wiek uczestników: bez limitu           Liczba uczestników: 100            Zapisy: nabory na gotowe role / wakaty           Triggery: informacje design docu
	14.08. PIĄTEK
	12:00-22:00 LARP: Dragon Age: Nowy Początek. Gra Główna Konwentu Flamberg. - Klaudia “Rei” Pęcikiewicz, Nataniel “Percy” Świadek, Hanna “Selma” Szczypka, Marta “Vron” Namysło
	15.08. SOBOTA
	GAMESROOM I RPG
	Masz pytania? Złap nas!

	Dyżur RPG-owy: dodatkowo, codziennie w godzinach od 13:00 do 14:00 zapraszamy na dyżur, który odbywa się w Białym Namiocie Planszówkowym. To idealne miejsce i czas, jeśli chcesz spokojnie o cokolwiek zapytać, dowiedzieć się więcej o programie, skonsultować swój pomysł albo po prostu zapisać się na sesję.
	Prelekcje i integracja: gry to nie tylko siedzenie przy stole, to także wymiana doświadczeń i wspólnota. W tym roku gospodarzem strefy wiedzy i integracji jest nasz partner, ekipa Błękitnego Klucza. To oni zaplanowali te punkty programu i będą nad nimi czuwać na miejscu, więc ze wszystkimi pytaniami uderzajcie bezpośrednio do nich!
	Od niedzieli do piątku (od 14:00 do 16:00): zapraszamy na prelekcje i panele dyskusyjne. Porozmawiamy o graniu, prowadzeniu i wszystkim, co kręci nas w tym hobby.
	Sobotnie wydarzenie specjalne: RPG Speed Dating (sobota 08.08., od 14:00 do 16:00): Szukasz graczy na swoją konwentową sesję? A może jako gracz szukasz MG, u którego poczujesz się dobrze? Wpadnij na szybkie randki RPG-owe! To luźna, dynamiczna forma, która pozwoli Mistrzom Gry i Graczom błyskawicznie się poznać, pogadać o oczekiwaniach i zebrać ekipę na wspólne granie.
	Chcesz coś poprowadzić? Nasza strefa to doskonała przestrzeń eksperymentalna. Jeśli chcesz spróbować swoich sił jako MG, gorąco Cię do tego zachęcamy. Ty ustalasz system, zasady i warunki swojej sesji, a my pomagamy Ci znaleźć na nią przestrzeń i graczy. Wystarczy, że zgłosisz się na Dyżurze RPG lub po prostu zagadasz do kogoś z naszej ekipy.
	Bezpieczeństwo i Higiena Sesji (BHS): wspólna gra to w dużej mierze dbanie o siebie nawzajem. Bardzo nam zależy, żebyście czuli się u nas po prostu dobrze. Prosimy więc o otwarte podejście do Narzędzi Bezpieczeństwa (BHS). Traktujemy je nie jako zbiór sztywnych nakazów, ale jako fajne, pomocne rozwiązania, które sprawiają, że każdy może w pełni i bez stresu cieszyć się przygodą.
	Czym jest BHS (Bezpieczeństwo i Higiena Sesji)? To praktyczne zasady komunikacji, z których korzystamy, by każdy czuł się przy stole pewnie i swobodnie. BHS daje Ci przestrzeń do:
	Wspólnego ustalenia przed grą, jakich tematów wolicie unikać.
	8.08. SOBOTA
	“NOWY POCZĄTEK - DRAGON AGE”
	MECHANIKA, CZYLI JAK BEZPIECZNIE GRAĆ NA LARPIE
	Gesty bezpieczeństwa

	Słowa bezpieczeństwa
	Pozostałe zasady bezpieczeństwa
	Skupiaj się na zawodzie postaci, a nie na osobie, którą masz przed sobą - strach przed niekontrolowaną magią lub apostatami u Templariuszy, strach przed magią krwi u członków Zakonu, nienawiść do Tevinterczyków za inną kulturę u ludzi Południa itp.
	Skupiaj się na cechach rasowych wyglądu postaci, a nie wyglądzie osoby, którą masz przed sobą - aluzje do uszu u elfów u Tevinterczyków, pogardzanie wszystkimi poza krasnoludami z Orzammaru dla tychże itp.
	UWAGA DLA GRACZY!  To tylko gra - upewnij się, że wszyscy rozumieją, że rasizm w LARPie to element fabuły, a nie prawdziwe poglądy. Daj sobie przestrzeń na rozwój - twoja postać może zmienić poglądy pod wpływem wydarzeń! Unikaj przemocy poza postacią - możesz być rasistą w grze, ale szanuj innych graczy poza nią: W grze możesz odgrywać rasistowską postać, która obraża innych, donosi straży czy nawet grozi bronią – jeśli to pasuje do sceny. Poza grą musisz pamiętać, że to tylko fikcja, i zachować szacunek dla prawdziwych ludzi obok Ciebie.
	Dlaczego to ważne?  Larpy często poruszają trudne tematy (w tym przypadku rasizm, przemoc), ale prawdziwe emocje graczy są priorytetem. Dlatego mamy słowa i gesty bezpieczeństwa, a także zasady jak “nie bądź dupkiem”. Dlatego też naruszenie tych zasad może skutkować upomnieniem lub wykluczeniem z gry.
	Ogień i materiały wybuchowe           Ze względu na zagrożenie pożarowe w okolicznych lasach na grze obowiązują surowe zasady dotyczące używania ognia i materiałów łatwopalnych. Zabronione jest używanie otwartego ognia, takiego jak pochodnie, lampiony, świeczki czy ogniska, poza wyznaczonymi przez organizatorów strefami. Jeśli palisz papierosy, musisz mieć przy sobie popielniczkę i używać jej do gaszenia niedopałków. Jedynym wyjątkiem są ogniska organizowane przez organizatorów, które będą rozpalane w specjalnie przygotowanych miejscach i pod ich nadzorem.
	W razie zmian w przepisach przeciwpożarowych organizatorzy poinformują o tym podczas warsztatów przed grą.
	Alkohol i używki           Na grze graczy oraz organizatorów obowiązuje całkowity zakaz spożywania alkoholu oraz innych substancji odurzających. Każda osoba, która pojawi się na grze pod wpływem takich substancji, zostanie natychmiast wyproszona. Bezpieczeństwo i dobra zabawa wszystkich uczestników są najważniejsze, dlatego prosimy o przestrzeganie tej zasady. Postacie uzależnione powinny swoje uzależnienie odgrywać aktorsko.
	Pierwsza pomoc na grze          Na terenie gry będzie obecna osoba odpowiedzialna za udzielanie pierwszej pomocy, wyposażona w niezbędne środki medyczne. W przypadku poważniejszych urazów lub wypadków poszkodowany zostanie przewieziony do najbliższego szpitala. Osoby, które mogą udzielać pierwszej pomocy, zostaną wskazane przed grą. Pamiętaj, że w razie potrzeby zawsze możesz zwrócić się o pomoc do organizatorów, pokazać gest “Potrzebuję pomocy”, a nawet powiedzieć “Red” w scenie, kiedy komuś dzieje się fizyczna krzywda wymagająca interwencji medycznej.
	Jedzenie in game           Organizatorzy zapewnią uczestnikom posiłki podczas gry. Będzie dostępny suchy prowiant przez większość czasu, a także jeden ciepły posiłek w piątek po południu. Może się jednak zdarzyć, że inni gracze zaoferują Ci jedzenie, np. domowe wypieki, soki czy przetwory. Pamiętaj, że spożywanie takich produktów odbywa się na Twoją odpowiedzialność. Zalecamy zabranie własnych sztućców i naczyń, aby uniknąć nieporozumień. Nie zapomnij też o zabraniu ze sobą wody – choć będzie ona dostępna podczas posiłków, warto mieć własny zapas na czas wędrówek po lesie.
	CHCESZ WIEDZIEĆ WIĘCEJ? Na stronie wydarzenia dostępny jest link do folderu z materiałami dla graczy, takimi jak dokument projektowy, dokument modowy itp. Polecamy pobrać PDF na telefon i korzystać wedle potrzeb.
	FLAMBERGU MÓJ
	SZALIKI W GÓRĘ!
	Możesz zdobyć świat Lecz to będzie tylko świat Tylko świat - Nie barwy, które niesie wiatr
	Ulewa jest mą siostrą, strumień bratem A każde z żywych stworzeń to mój druh Jesteśmy połączonym z sobą światem A natura ten krąg życia wprawia w ruch
	To nie tobie ptak się zwierza W księżycową noc Lecz ludziom wszelkich ras i wszelkich wiar Więc zanućmy tę melodię, co z gór płynie - Barwy, które kolorowy niesie wiatr
	Do chmur każde drzewo się pnie Skąd to wiedzieć masz skoro ścinasz je
	PARTNERZY
	NOTATKI
	NOTATKI

